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ΟΩ ΒΟΜ: ΝΒΑ ϋΑΜ - ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 3 - ΡΑΤΑΙΒΑΟΙΝΟ ^ 

ΑϋΕΝδ ■ δΟΒΕΑΜΕΒ - ΤΗΕ ϋΙΟ - ννίΡΕ ΟυΤ- ΒΑΥΕΝ- ΕΝΟΑΒΤΑ “96 


(ΟΕΜ): ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕΙ δΚΥ ■ ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ IV - ΕΝΟΑΒΤΑ ι 95 
ΜΑΩ ΩΟΟ 2 - ΡΒΙΝΤ δΗΟΡ ϋΕίυΧΕ - ΕΡΩΤΙΚΑ 


• •ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ·. 
ΑΝΑΛΩΣΗ ΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ΑΕΡΑ ϋΑΤΑ 
ΩυΐΟΚ 3ΗΟΤ Κ.Α, 


ρΐβγβιβηοη 


•ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ « 
Η13-850 ΜΒ 50.000 
ΗΙ3-1.080Β 60.200 




ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 
ΜΟΝΤΟΒ Αν ; ΟΑ Μ1438-5 (ΜυΐΠδΥΝΟ) 99.900 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙϋΡδ - 5ΤΕΒΕ0 55.000 ' 

νθ\ΤΟ= V ■ ΒΟνΠΈΟ - ’438 ΜυΐΤΙδΥΝΟ) 109.000 

.: ·"■:· - ν:.$Ε - .κ>=αο - καλώδια - περιφερειακά 


- -ΊΚ. - ΛΛΒΕ . 

+ 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + 0ΑΜΕ5 
+1 ϋΟΥδτιοκ +1 ΜουδΕ 
+ ΡΑϋ + 1 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
+ ΟΗΟΑΝΙδΕΒ ^ 

+ϋΑΤΑδΤΟΒΕ VI,1 
+ννθΒϋννθΒΤΗ 4δΕ 
+ΤΙΙΗΒ00Α1.0 ν3,5 
+ΡΕΒ30ΝΑΙ ΡΑΙΝΤ 6,4, 
+ΡΗ0Τ00ΕΝΙ03 Ι,ΙΑ 
+0ΑΜΕ3: ΡΙΝΒΑίί,ΜΑΝΙΑ, ννΗΙΖΖ 
ΤΙΜΗ 119.000111 


ΘΗΣΕΩΣ 6ϋ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ. (01) 9574371 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

ΑοοακίΑ 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 

Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ.: 0421-35449 
ΡΑΧ: 0421-26620 


ΠΑΝΑΠΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 


• νίΡΕΡ 030/28ΜΗΖ 37.900 

• ΟΟΒΒΑ 030/28ΜΗΖ ΜΜίΙ 37.900 

• ΟΟΒΒΑ 030/40ΜΗΖ 65.900 

• ΜΟΝΟΟΟδΕ 030/50ΜΗΖ-ΜΜΙΙ 99.900 


ΟΒ20Κ1ΠΚΚ] 
ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
ΤΗΛ.: 031-859386 


000000 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



• ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ16% 

• 01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


ΓΡΑΜΜΑ 


ΕΠΙΤΟΚΙΑ!, 


! ΝΕΛ4Γ5 


! ΡΚΕΥΙΕννΧ 



ΑΡΙΘ. ΦΥΛΛΟΥ 65 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ·96 



I ΜΕΟΑ ΗΕνίΕνν: 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 

Το καταπληκτικό αάνοηΠικ που η 
δημιουργία του κράτησε 5 χρόνια... 


ΕΜΡΙΗΕ 

Ενα από τα καλύτερα 5*τα(69γ που 
κυκλοφόρησαν φέτος 

5ΤΕΕΕ ΡΑΝΤΗΕΚ5 

Αλλο ένα πολύ καλό δύαίο^γ ^βηιε... 

ΑΕΙΕΝ ΒΚΕΕΟ 

Για τους φίλους της Απλίκα. 

ΗΑνΕΝ ΡΗΟΙΕΟΤ 

Ενα παιχνίδι για τους πολύ ικανούς... 


Ϊ2 ΟΕΟΟΜ 

Ενα Οοοιη εΐοηβ για την Αιηΐ<?3. 
8ΤΚΙΡΡΕΠ 

Το φοβερό ΟΠ νέας τεχνολογίας 
των Κοίΐΐηςτ 5ίοη68. 


*Τ0 μ Μ ^ 


Εντονη δράση και πολλές εκπλήξεις 
σε ένα δυναμικό παιχνίδι. 

ΟΕΕΤΚυΟΤΙΟΝ ΟΕΕΙΒΥ 
Ενα εαοίη^ <|3ΐηβ διαφορετικό και 
πολύ πιο βίαιο από ότι έχουμε 
συνηθίσει μέχρι τώρα. 

50ΚΕΑΜΕΚ 

Ενα αυθεντικό εαεΙη^ που έρχεται 
για να κοντράρει το Νοβά ίοι* 5ρεβά. 

















42 ΚΟΑϋ ννΑΚΚΙΟΗ 

Το δεύτερο μέρος του ΟυβίΉηΙίηε 
που θα σας συναρπάσει! 

44 ΝΑνΥ$ΤΚΙΙίΕ 

Ο καλύτερος ίσως φετινός εξομειωτής 
αεροσκαφών 

46 ΓΙΚ5Τ ΟΕΟΚΕΕ 

Ενα δικαστήριο στο σπίτι σας... 

47 5ΡΕΙΛ5ΗΟΡ 

Οι πιο καυτές λύσεις παιχνιδιών. 

59 $υΡΕΚ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ενας αναλυτικός οδηγός για το τι 
παίξαμε το 1995 αλλά και το τι θα 
παίξουμε το 1996... 

76 ΟΔΗΓΙΕΕ 

Πληροφορίες για το περιέχομενο της 
δισκέτας που θα βρείτε στο εξώφυλλο. 

78 ννΟΗΚΒΕΝΟΗ 

Η στήλη που είναι αφιερωμένη στους 
Αηιΐςα ιΐ5θΐ·5 

80 ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΕΤΑΣΗ 

Η επόμενη διάσταση στον χώρο των 
υπολογιστών 

82 100 ΤΡΟΠΟΙ ΦΑΓΟΥΡΑΣ 
Για όσους ξύνονται... 

84 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
Γχα τρελλούς χορευτές! 

86 ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 

88 ΤΙΡ5 

90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
95 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
97 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 754 -756 Τ.Κ. 70442 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5144 945 ΡΑΧ: 5141320 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠ0ΥΚΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
00ΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΑΓΑΘΟΣ 
0ΕΡΕΚ ΘΕΙΑ ΡίΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝ0Σ 
Α. ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤ0ΡΑ ΤΖ0ΥΒΑΡΑ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ Λ0ΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - 0ΤΡ 
ΓΙΩΤΑ ΝΕΙΡ0Υ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται π ο Άικη π μερική αναδημοσίευα π και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδειο της εταιρ-ίσα 
ΡΕΠΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις ηου εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν α η στ ε Βουν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υΆικο ηαραδιδεται στο περιοδικά περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


υεεπ Ο 
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Οδηγός 1 Στρατηγικής 

✓ ΕΙΔΙΚΟ ΘΕΜΑ 

• Οι δημιουργοί παιχνιδιών. 

(Οι καλλιτέχνες) 

•Ανναγ Τβαιη 


Όλες οι εξελίξεις στον χώρο των νϊάβο §αηΐ€$ 

Τι ετοιμάζουν η §1(14 , η 0 κ€ο,ΤΙΓΤΙ<χ1 °Γ β , η ΑΑΤΑΡΙ, 

η ΡΚΐϊΙϊρδ , η (Ν!η«βη^ο) και η 3 0 ΝΥ 

Ποιά εοΐπ-ορ θα εμφανιστούν και πότε; 















Διανύουμε πλέον τις πρώτες μέρες του καινούρ¬ 
γιου χρόνου και βέβαια δεν έχουμε ακόμη συνέλ- 
θει από τα ξενύχτια των προηγούμενων ημερών. 
Αλλωστε οι περισσότεροι από εσάς δεν αποκλείε¬ 
ται να διαβάζεται το τεύχος αυτό στο διάλειμμα 
κάποιας παρτίδας στην πράσινη τσόχα... 

Οπως ήταν φυσικό και όπως συνηθίζεται τούτες 
τις μέρες όλοι από το πόστο στο οποίο βρίσκο¬ 
νται προσπαθούν να μαζέψουν τις σκέψεις και 
τις λεπτομέρειες, να συγκεντρώσουν και να ανα¬ 
λύσουν τα γεγονότα της χρονιάς που έφυγε. 

Δεν θα μπορούσαμε φυσικά να αποτελέσουμε εμείς 
την εξαίρεση... 

Σε αυτό το πρώτο τεύχος της νέας χρονιάς λοιπόν 
συγκεντρώσαμε τα κυριότερα γεγονότα, από απόψεως 
παιχνιδιών, τα οποία σημάδεψαν τους δώδεκα μήνες 
που πέρασαν και σας τα παρουσιάζουμε μαζί με τις 
πληροφορίες και τις παρουσιάσεις των παιχνιδιών 
που από εδώ και πέρα θα μας απασχολήσουν σε ένα 
πλήρες και κατατοπιστικό αφιέρωμα. 

Στο τεύχος αυτό θα βρείτε επίσης τα Ηβνϊβινδ 
των παιχνιδιών που βρίσκονται αυτή τη στιγμή 
στην πρώτη γραμμή και ελκύουν το ενδιαφέρον 
των παικτών τις τελευταίες εβδομάδες. 

Μοηα Πβνϊβνν αυτό το μήνα λοστόν δεν θα μπορού¬ 
σαμε να έχουμε βέβαια κανένα άλλο από το εδώ και 
πολύ καιρό αναμενόμενο ΘΙοηοΙτοορ το οποίο μετά 
από επεξεργασία πέντε περίπου ετών έφτασε τελικά 
στα ράφια των καταστημάτων. Θα διαβάσετε επίσης 
για τα πολύ πρόσφατα Εηάοητοτρά, Κβνβη 
Ρτο/εοί, Νανγ 5ΜΙ(6, Ειπρίτο, έοτββπιβτ * - — 
και Οβχίηιοί/οη Ωβτϋγ. , 

Φυσικά εκτός από το μεγάλο μας αφιέ- ι 
ρωμα, διάφορους τίτλους σου πρόκειται ' 

\ 



ι να 
/ κυ· 

^' — "" κλο- 
' φορήσουν 

στο άμεσο μέλλον μπορείτε να 
δείτε και στην στήλη των Ρτβνίβννε... 
Φυσικά στο τεύχος αυτό θα διαβάσετε 
όλα τα τελευταία νέα που αφο¬ 
ρούν τόσο τον χώρο των υπο¬ 
λογιστών όσο και αυτόν 
της Απνηβ. 

Τελειώνοντας αυτή την 
εισαγωγική αναφορά στα όσα περιέχει το 
πρώτο υ8ΕΠ του 1 996 θα ήθελα εκ μέρους όλων 
όσων εργάζονται και προσπαθούν να σας ενημε¬ 
ρώσουν, ενίοτε και να σας ψυχαγωγήσουν, μέσα 
από τις σελίδες του περιοδικού να εκφράσω τις 
ευχές όλων μας για ένα χαρούμενο και δημιουρ¬ 
γικό 1996... 



Ο ΔΡΧΙΣΥΝΤι 
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φτάσαμε στα εξαπλής ταχύτητα ενώ 
εμφανίστηκαν και τα νέας τεχνολο- 
γίας οο ρΐυ$! 

ΚαΗά για το Ιητβτηβτ και γενικά για τα 
δίκτυα τι να λέμε τώρα; Σε πολύ μι¬ 
κρό χρονικό διάστημα από σήμερα τα 
πάντα θε περνάνε από εκεί, 
ο κόσμος έχει ολοκληρωτικά αλλάξει, 
δεν ξέρω ακόμη αν είναι προς το χει¬ 
ρότερο ή το καλύτερο πάντως έχει 
αλλάξει. 

Στο κατώφλι του εικοστού πρώτου αι¬ 
ώνα τα ονόματα αλλά και τα γεγονότα 
που ακούγονται, όπως φυσικά και ο 
τρόπος που προβάλονται, από τα 
ΜΜΕ δεν έχουν καμμία σχέοη με τα 
όσα ίσχυαν επί δεκαετίες. 

Το πρότυπο πλέον των νέων ανθρώπων 
δεν είναι κάποιος σαν τον Τσε Γκεβάρα, 
δεν είναι κάποιος οαν τον κέννεντι ή 
τον Μάρτιν Λούθερ Κινγκ. δεν είναι καν 
κάποιος σαν τον Γκάντι... Το πρότυπο 
οήμερα ακούει οτο όνομα ΒΙΙΙ Οοίβϊ. 

Η συντριπτική πλειοψηφία των πιτσι- 
ρικάδων αν είχε την δυνατότητα να επι- 
λέξει τις σπουδές της θα επέλεγε κά¬ 
τι ανάμεσα στο μιτ της Μασαχουσέ- 


Πάει κι αυτή... Κουτσά στραβά την 
βγάλαμε τη χρονιά και προχωράμε 
πλέον ακάθεκτοι προς το 2000. 

Η στροφή προς τον τον εικοστό αιώνα 
έχει πλεόν τελειώσει και η ανθρωπό¬ 
τητα βρίσκεται στην τελική ευθεία 
τρέχοντος με ρυθμούς απίστευτα γρή¬ 
γορους. 

Η αλλαγή των δεδομένων και των νέ¬ 
ων καταστάσεων, τις οποίες πρέπει να 
ακολουθούμε, αν θέλουμε να συμβα¬ 
δίζουμε με τις καινούργιες πραγματι¬ 
κότητες, μεταβάλλονται με αστραπι¬ 
αίους ρυθμούς. 

Μέσα σε ένα περίπου χρόνο τα τεχνο¬ 
λογικά και τα πολιτικά δεδομένα άλ¬ 
λαξαν άρδην και μπαίνουμε σε μία επο¬ 
χή που οι αλλαγές αυτές θα είναι ακό¬ 
μη πιο συχνές και ίσως σε μερικά επί¬ 
πεδα πιο δραματικές. 

Οι όροι με τους οποίους πρέπει να μά¬ 
θουμε να ζούμε εμπλουτίζονται καθη¬ 
μερινά με καινούργιους, πιο περίπλο¬ 
κους και περισσότερο εξιδεικευμέ- 
νους αν και οι ίδιοι ή οι δημιουργοί 
τους υποδηλώνουν ότι όλα γίνονται 
για την διευκόλυνση και την ανάπτυ¬ 
ξη των διαπροσωπικών και επαγγελ¬ 
ματικών σχέσεων σε όλα τα επίπεδα. 
Ενα παιδί πριν από δύο ή τρία χρόνια 
προσπαθούσε να μάθει τις βασικές εντο¬ 
λές του 005 ή την λειτουργία του 
Νοττοη εοηκηοπάει* και των ΗΙηάοννε 


για να μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιεί τον υπολογιστή του 
και σε γενικές γραμμές κά¬ 
ποιος που τα μάθαινε μπο¬ 
ρούσε να αισθάνεται σχετι¬ 
κά ασφαλής αλλά και ενη¬ 
μερωμένος. Μπορούσε ρε 
παιδί μου να ανοίξει ένα 
περιοδικό του χώρου και να 
καταλάβει και πέντε πράγ¬ 
ματα. Σήμερα το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να μά¬ 
θει ένα παιδί είναι το ννβά 
και άντε να ανοίξεις περιο¬ 
δικό χωρίς να ξέρεις τι εί¬ 
ναι αυτό και τι περιλαμβά¬ 
νει για να καταλάβεις... 

Από τότε μέχρι σήμερα 
έχουν αλλάξει τόσα πολ¬ 
λά που θα χρειαζόμουν 
ολόκληρο το περιοδικό 
απλώς και μόνο για να τα 
αναφέρω! Οι εξελίξεις τρέ¬ 
χουν (που λέει και ο χα- 
τζηνικολάου) και όποιος 
δεν τις παρακολουθεί από 
κοντά πολύ σύντομα μένει 
απ'έξω. Δείτε για παρά¬ 
δειγμα τι συνέβη με τα 
00. Μόλις την διετία 94-95 
έγιναν η βασική πλατφόρ¬ 
μα ακόμη και στην Ελλάδα και μέσα 
σε ένα χρόνο από τα άτΙνε διπλής 









της ή στην σχολή δημιουργών νΐαεο 
03ηΐ65 που βρίσκεται στον Καναδά. 
Αυτοί που πλεόν κατευθύνουν τις μάζες 
με τις θεωρίες τις οποίες αναπτύσουν 
έηαψαν να είναι πολιτικοί. Ακόμη και οι 
παραδοσιακοί "άνθρωποι της διανόησης 
και του πνεύματος", όπως έχουμε συνη¬ 
θίσει να τους λέμε, δεν μπορούν να 
βρουν την επαφή που απαιτεί η σημερι¬ 
νή πραγματικότητα για να πείσουν. 

Ο σημερινός Μαρς ή Μπέικον άν προ¬ 
τιμάτε (μην τα χαλάσουμε τώρα στα 
πολιτικά) ονομάζεται ΝΙεοΐ35 Ν 60 ΐ· 6 - 
ροηίε και το ΒβΙηο 010)131 που έγραψε 
θεωρείται ήδη το βασικό εγχειρίδιο 
κάθε ατόμου που θέλει να λέει ότι ζει 
μέσα στον σημερινό ηλεκτρονικό κό¬ 
σμο που τείνει να αντικαταστήσει τον 
πραγματικό. Η οημερινή θεωρία που 
αρχίζει να αποκτά όλο και περισσότε¬ 
ρους οπαδούς και μελετητές δεν έχει 
να κάνει με οικονομικά, ούτε με ηθι¬ 
κές ή άλλες αξίες. Ονομάζεται χάος και 


οσοι ασχολούνται μαζί της πιστεύουν 
ότι δίνει τις απαντήσεις στα σύγχρονα 
προβλήματα που αντιμετωπίζουμε. 
Αλλωστε σε μία εποχή που την οικονο¬ 
μία σε όλη της Ευρώπη την καθορίζει 
ένας πλέον φορέας (Διεθνές Νομισματι¬ 
κό Ταμείο) και που πολύ σύντομα όλοι 
οι κάτοικοι της θα κυκλοφορούμε και θα 
συναλλασόμαστε με το ίδιο νόμισμα 
(Ενκο) οι οικονομικοπολιτικές θεωρίες 
πάνε περίπατο... 

Η επικοινωνία μας με το περιβάλλον 
σε όποια μορφή και αν το γνωρίσαμε 
αλλάζει πλεόν με γοργούς ρυθμούς. 
Ας πάρουμε για παράδειγμα τον ατομι¬ 
κό μας (υποτίθεται) χώρο που είναι το 
σπίτι. Λοιπόν ξεχάστε όσα ξέρατε μέ¬ 
χρι σήμερα. Σε λίγο καιρό θα μπαίνετε 
στο σπίτι σας με μία "καρφίτσα στο 
πέτο" και σε σύνδεση με τις παρεχό¬ 
μενες ηλεκτρονικές υπηρεσίες. Το σπίτι 
θα αναγνωρίζει τον κάτοχο της “καρφί¬ 
τσας" και θα προσπαθεί να προβλέψει 
τις ανάγκες του. 

Φώτα που θα ανάβουν μόνα 
τους στους χώρους όπου 
μπαίνει, μουσική που θα 
τον ακολουθεί! Θα υπάρχει 
ένα ΓΘΓηοίε οοηίΓοί που θα 
προσπαθεί να φτιάχνει την 
ατμόσφαιρα. Θα ζητάς διά¬ 
φορα πράγματα που θα ήθε¬ 
λες να κάνεις με σκοπό το 
σπίτι να σε γνωρίσει καλύ¬ 
τερα και την επόμενη φορά 
να ξέρει τι θα πρέπει να κά¬ 
νει. Η επικοινωνία με κάποι¬ 
ον άλλο άνθρωπο αλλάζει 
συνεχώς από το γράμμα, 
στον τηλέγραφο, στο τηλέ¬ 
φωνο, στο Ρ3Χ, το ΤεΙεχ, το 
Ε-Π13ΙΙ... 

Ακόμη και η σχέση με το 
άλλο φύλλο περνάει μέσα 
από δίκτυα και ηιοάεηι:. Ο 
ίδιος ο 03165 πιστεύει ότι 
τα "εικονικά ραντεβού" θα 
ακμάσουν στο μέλλον. Θα 
μιλάτε με τον-την σύντρο¬ 
φο, ή τον-την επίδοξο σύ¬ 
ντροφο σας, μέσω καλωδι- 
κής σύνδεσης, θα παρακο¬ 
λουθείτε ταινίες που παίζο¬ 
νται ταυτόχρονα και στα 
δύο μέρη και μετά μέσω 
τηλεφώνου θα συζητάτε 
για τα όσα είδατε. Θα επι¬ 
κοινωνείτε μέσω Ε-ηίθΙΙ και 


θα καλωδιώνεστε γενικώς... 

Βέβαια μην ξεχνάτε όπως έχω πει και 
στο παρελθόν ότι έτσι και αλλιώς όλες 
μας οι επιθυμίες και ανάγκες θα περ¬ 
νούν μέσα από τα κάθε είδους καλώδια 
ή τουλάχιστον έτσι θα υποχρεώσουν 
τους περισσότερους να αισθάνονται. 
Μου είναι αδύνατο να φανταστώ τον κό¬ 
σμο μετά από 50 χρόνια. Ακόμη και οι 
πιο τολμηρές προσπάθειες συγγραφέων 
ή σκηνοθετών που έχουν ασχοληθεί με 
το θέμα δεν μπορούν να με καλύψουν 
ούτε στο ελάχιστο. 

Θα μου πείτε τώρα ότι και κάποιος που 
ζούσε την δεκαετία του 1940 σε κά¬ 
ποιο χωριό της ελληνικής επαρχίας δεν 
θα μπορούσε ούτε στα πιο τρελλά του 
όνειρα να φανταστεί την σημερινή μορ¬ 
φή του κόσμου. Οταν εκεί δεν υπήρχε 
ηλεκτρικό και δεν έφτανε ούτε μία εφη¬ 
μερίδα πως θα μπορούσε να φανταστεί 
τις πολύωρες ζωντανές συνδέσεις των 
καναλιών με οποιοδήποτε μέρος του 
πλανήτη ή το Ε-ηΐ3ΐΙ; Εν μέρει σωστό, 
όμως ακόμη και τότε υπήρχαν άνθρωποι 
σε όλο τον κόσμο που έδιναν μία, λιγό¬ 
τερο ή περισσότερο κοντινή με την ση¬ 
μερινή μορφή, εικόνα του σύχρονου κό¬ 
σμου. Ο Τζ,Οργουελ ήταν ένας από αυ¬ 
τούς που πλησίασαν με μεγάλη ακρί¬ 
βεια σε ορισμένους βασικούς τομείς. 
Ομως πολύ δύσκολα πιστεύω ότι ο ίδιος 
άνθρωπος, αν ζούσε σήμερα, θα μπο¬ 
ρούσε να γράψει κάτι που να αναφέρε- 
ται στο 2050 και να πέσει μέσα... 
πολλοί είναι αυτοί που μιλούν για απο¬ 
δράσεις με πλαστά διαβατήρια, πολλοί 
είναι αυτοί που δεν βλέπουν με καλό 
μάτι το νΙΠ:υ3ΐ μέλλον που ανοίγεται. Η 
αγωνία όλων μας για το άγνωστο που 
βρίσκεται μπροστά μας είναι δεδομένη 
άσχετα με το αν ασχολούμαστε ή ενδια¬ 
φερόμαστε με τα μέσα τα οποία το φέρ¬ 
νουν (τεχνολογία, υπολογιστές κτλ). 
Δυστυχώς δεν μπορεί κανείς να ξέρει 
πλέον αν θα μπορούν να ακουστούν οι 
φωνές που θα μιλούν για τους όποιους 
κινδύνους και το χειρότερο είναι ότι το 
πρόβλημα δεν θα είναι ότι οι φωνές αυ¬ 
τές θα φιμώνονται αλλά ότι κανείς δεν 
θα ενδιαφέρεται να τις ακούσει... 

Υ.Γ. Καλή κυβερνοχρονιά και μία φιλική 
εποχιακή συμβουλή. Αν έχετε 11 μην 
τραβήξετε, συνήθως το επόμενο είναι 
άσσος... 
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ΦΘΗΝΟ ΟΟ-ΚΟΜ 

Η $3κΐ8ΐιη9 αποφάσισε να συνα¬ 
γωνιστεί την Εοΐάίίατ στο πιο φθη¬ 
νό ΟΟ-ΗΟΜ τετραπλής ταχύτητας 
στην αγορά. Οπως είναι γνωστό η 
ΟοΜιάτ διέθετε στην αγορά το πιο 
φθηνό ΟΟ-ΗΟΜ και ρε επιδόσεις 
ικανοποιητικές ανάλογες φυσικά 
ρε την τιμή. Το 50Κ-630, το νέο τε¬ 


τραπλής ταχύτητας ΟΟ-ΗΟΜ της 
$βπΐ 8 ΐιη 0 θα έχει την ίδια τιμή πε¬ 
ρίπου ρε επιδόσεις όπως 700Κ το 
δευτερόλεπτο ρεταφορά δεδομέ¬ 
νων και ένα ρέσο όρο προσπέλα¬ 
σης των 220η>8. θα είναι πλήρως 
συμβατό ρε ΟΟ-ΚΟΜ/ΧΑ, νΐάοοΟΟ 
και ππιΐήβοββίοη ρΙιοΙοΟΟ και τέ¬ 
λος νΑηάοηητ 93. Το ίηίβτίαεβ είναι 
φυσικά Αΐηρί/Εηεΐιβηεβά ΠΟΕ. 


ΝΕΟ Ι0Υ5ΊΊ0Κ 

Ο χορός των |ογιϋεΙ< καλά κρατεί... Μετά από τα πολλά 
είδη Ιογβϋεΐι και για όλες τις ανάγκες που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει, κυκλοφόρησε τώρα και το ιηοΙΟβγείβιη. 
Ενα )ογΒήεΙ< το οποίο δεν θυμίζει σε τίποτα το παραδο¬ 
σιακό αστό αντικείμενο ρε το ροχλό και την τετράγωνη 
βάση, όπως ίσως τα είχαρε ράθει παλιότερα. Αποτελεί- 
ται βασικά από τρία μέρη. Ενα τιμόνι, δύο πετάλια και 
ένα σύστημα μοχλών. Οπως καταλαβαίνετε καλύπτει 
πλήρως τις ανάγκες όλων των ειδών παιχνιδιών όπως 
εξομοιωτές, εαείημ 03πιβ8 κλπ. Το πιαΙήβγΒίβιη βασίζε¬ 
ται στην εσεληξία να χρησιμοποιείτε κάθε κομμάτι όχι 
για ένα μεμονωμένο είδος παιχνιδιού αλλά ευρύτερα. 
Ετσι μπορείτε κάλλιστα να χρησιμοποιήσετε τα πετάλια 
όχι μόνο σαν γκάζι και φρένο σε ένα ηάιφ παιχνίδι 
αλλά και σε έναν εξομοιωτή. Το ίδιο ισχύει και για το 
σύστημα μοχλών που μπορεί να προσαρμοστεί είτε σε 
ένα παιχνίδι με μηχανές είτε σε κάποιο ρε αεροπλάνα. 
Το ηιιιΐήκγίΐίεηι αναμένεται στην να έρθει στην Ελλάδα 
στα μέσα του έτους. 




φορητο α> 

ΠΑΤΗΝΑΜΚΑ 

Επιτέλους το πρώτο φορητό ΟΟ- 
ΗΟΜ άΗνε εμφανίστηκε και για το 
αγαπημένο μηχάνημα χιλιάδων αν¬ 
θρώπων. 

Η γνωστή εταιρία Ροτνβε Οοητρυ- 
ϋημ έκανε το θαύμα και έδωσε 
στην κυκλοφορία το ΜβάΙα νίκίοη, 
ένα διπλοχρονιζόμενο ΟΟ ΗΟΜ 
άπνο με επιδώσεις που ξεπερνούν 
αυτές ενός κοινού τριπλοχρονι- 
ζόμενου ή ακόμα και ενός τετρα¬ 
πλού ΟΟ. 

Εκτός αυτού είναι ιδιαίτερα ελαφρύ, 
κομψο και φτηνό αν βέβαια σκε- 
φτεήε όη μιλάμε για έναν $051 μη¬ 
χανισμό. Δουλεύει με Α409Ι, Α3000, 
Εφήιτβΐ αλλά και άλλες συνδέσεις 
προσφέροντας ταχύτητα ΙΘΟπιβ. 

Η τιμή στην οποία αναφερόμαστε εί¬ 
ναι 199 αγγλικές λίρες, δηλαδή περί¬ 
που 50.000 δραχμές. Μια τιμή που 
σίγουρα οι φανατικοί της Αηήφα θα 
βρουν αρκετά λογική. 
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ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΜΕΡΕΣ 
ΠΑΤΗΝΑΜΚΜ 

Η μεγάλη και γνωστή εταιρία Ταιτάγ, φαίνεται «ία είδε με 
καλό μάτι την επιστροφή της Απήμα 1200 καθώς θα φιλο¬ 
ξενήσει σε πάνω από 130 καταστήματα της το πακέτο 
ΑπήμηΝΙαμίε σε ολόκληρη την Βρετανία. Και οι ίδιοι οι κα¬ 
ταστηματάρχες δεν θα μπορούσαν να είναι πιο ικανοποι¬ 
ημένοι Σε μία κοινή ανακοίνωσή τοσς οι 501, Εσήηιτβδοβ 
και Ταηάγ α ν ακοίν ω σαν όπ είναι έτοιμοι να εηεκτείνοον 
τον αριθμό των καταστημάτων πσσ θα έχοσν το πακέτο της 
Απήμα αν οι πωλήσεις πάνε καλά. Η Τβηάγ έχει συνολικά 
341 σημεία πώλησης και το δικό της δίκτσο διανομής. 
Σκοπός τους ήταν να πουλήσουν 60.000 κομμάτια μέσα 
στα Χριστο ύγ ε ν να και σε επόμενα τεύχη μας θα σας ενη¬ 
μερώσουμε για το τί κατάφεραν. Το συνεχές και ισχυ¬ 
ρό ενδιαφέρον όλου του κόσμου για το μηχάνημα έχει 



εντυπωσιάσει τους πάντες στην βιομηχανία των νίήοο 
ρσητοε ενώ και στην Ελλάδα η Α1200 τα πάει πολύ καλά. 


ΜΟΝΟΠΑΜ» 

Το πρώτο, αποκλειστικά για ΑΟΑ μηχανήματα, ΟΟ, έ¬ 
φτασε. Ονομάζεται ΑΟΑ ΕχρβΗβηεβ και είναι γεμάτο 
με καλούδια για τους κατόχους μηχανημάτων με ΑΟΑ 
δυνατότητες, όπως η Α1200 και η Α4000. Για να κάνουν 
την χρήση του ακόμα ευκολότερη τα περισσότερα 
προγράμματα είναι έτοιμα να τρίξουν, ενώ για να γί¬ 
νει πιο ελκυστικό το όλο πακέτο επιστρατεύτηκε η 
χρήση του δημοφιλέστατου Μαμίε νοτίώβηεΐι. Το ΟΟ 
περιλαμβάνει πάρα πολλά ΡΟ προγράμματα, όπως 


πήΐίήβε για το 
ννοΓίώεηεΙι 3, 
παιχνίδια για 
ΑΟΑ, εικόνες, 
άβιηο, περιοδι¬ 
κά σε δισκέτες, 
μουσικά ηο- 
άυΐοε, κείμε¬ 
να, τρισδιάστα¬ 
τα αντικείμενα, 
(όηίεκλπ. 




30ΒΕΑ51ΕΚ 

Από τον τίτλο και μόνο καταλαβαίνετε ότι πρόκειται για 
προϊόν της Οεβοήνο Εβ1>& Αστό που ίσως δεν ξέρετε είναι 
όα η 30 ΒΙαείβτ δεν είναι μία καινούργια κάρτα ήχου αλλά 
μία καινούργια κάρτα γραφικών, η οποία απευθύνεται σε 
κατόχους 486 με ιηοίΐιοτίιοαηΐ που διαθέτει Ιοεαΐ ήιιβ. 
Ουσιαστικά αυτό που ήθελε να κάνει η εταιρεία 
ήταν να δώσει τη δυνατότητα σε χρήστες με μηχα¬ 
νήματα της χαμηλής τάξεως των 4860X2/66 να 
μπορούν να παίζουν παιχνίδια όπως θα παίζανε σε 
έναν 4860X4/120 ή και ακόμα παραπάνω. Η φιλο¬ 
σοφία ήταν να φτιαχτεί μία κάρτα η οποία να ανα¬ 
λώνει όσο λιγότερο τον επεξεργαστεί και να ανα¬ 
λαμβάνει εξ'ολοκλήρου όα έχει σχίσει με κίνηση, 
απεικόνιση κλπ. Διαθέτει εξειδκευμένους επε¬ 
ξεργαστές για την κίνηση των « ριϋ οε , για τα χρώ¬ 
ματα και σε $νθΑ ανάλυση (640x480) μπορεί να 
κινεί 30 ίταητοβ το δευτερόλεπτο. Σκοπός της 
ΟτοοΟνο είναι ο χρήστης αν για παράδειγμα ήθελε 
να κάνει ένα αρμιπιΐβ το οποίο θα κόστιζε ενδεχο¬ 
μένως ένα μεγάλο ποσό, να μπορεί με τη 
ΒΙαείβτ να ανεβάσει την ισχύ του υπάρχσντος μη¬ 
χανήματος οικονομικότερα. Φ υ σι κ ά όλα καλά και 
ωραία αλλά πρέπει και οι μεγάλες εταιρείες παρα¬ 
γωγής ΒοΑννατε να την υποστηρίξουν αναλόγως 
πράγμα για το οποίο φρόντισε η Οοαίίνε 
και έκλεισε συμφωνίες με εταιρείες όπως η 
ΜΙετοεοΑ, η ΒηΙΙΙίτομ και η Ιηίβτρίαγ. Μέσα στο 


έτος λοιπόν αναμένουμε καινούργιες εκδόσεις των παι- 
χνιδιών όπως Μημίε (Ιατροί, Ναβεατ Βαείηρ και ΠΙμΜ 
ϋπιΐίιηίίεά. Τέλος να πούμε όα είναι απόλυτα συμβατή 
με ννΐηάοννβ 95 ενώ διαθέτει αεεοΐίοταίοτ και για 
\Η»1οινι για όσους δουλεύουν κάτω από το συγκεκρι¬ 
μένο περιβάλλον. Η τιμή της και η άφιξή της στην Ελλά¬ 
δα είναι ακόμα άγνωστα αλλά αναμένουμε εναγωνίως. 
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ΦΙΛΤΡΟ 

ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ 

Σίγουρα το πρόβλημα της οθό¬ 
νης και των ματιών είναι μείζων 
και κάποια στιγμή μας απασχο¬ 
λεί όλους μας σε διαφορετικό 
βαθμό βέβαια και ανάλογα με 
την χρήση και την προδιάθεση. 
Το καινούργιο φίλτρο της ΒαηαΠχ 
προστατεύει αλλά ταυτόχρονα ξε¬ 
κουράζει τα μάτια ειδικά μάλιστα 
αν είστε προσηλωμένοι πολλές 
ώρες μπροστά στο ιηοηίίοε σας. 
Ουσιαστικά αυτό που κάνει είναι 
να αυξάνει το εοηίεαεί της εικό¬ 
νας ενώ παράλληλα περιορίζει 
τις αντανακλάσεις και την ακτι¬ 
νοβολία. 




Η $οηγ πρόσφατα κυκλοφόρησε ένα 
ηηιΐήιηοάία Ιά για όσους τα θέλουν 
άλα σε ένα. Το “πακέτο” περιλαμβά¬ 
νει ένα τετραπλής ταχύτητας (3>· 
ΚΟΜ ίπνε, το οποίο αποτελεί ουσια¬ 
στικά την τελευταία πρόταση της 
ϋοηγ στα ΟΟ-ΚΟΜ, το ΟΧΙ- 
76Ε, μία 16άίί κάρτα ήχου 
συμβατή με 5ουηή ΒΙαείετ, έ¬ 
να ζευγάρι ηχεία 4\Υ και τέλος 
όλο το απαραίτητο Βοβτνατο 
συμπεριλαμβανομένων και 
κάποιων έξτρα προγραμμά¬ 
των. Το μεγάλο “ατού” και 
αυτό που κάνει εύκολη την 
εγκατάσταση όλων των συ¬ 
σκευών είναι το βοήννυτε. Συ¬ 
νήθως και με την σύνδεση 
πολλών συσκευών είναι καμιά 
φορά αναπόφευκτα τα εοη- 


Βίεή Το πρόγραμμα ελέγχει ης ήδη 
συνδεδεμένες συσκευές, σας προ¬ 
τείνει τα εβήίημβ και το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να ακολου¬ 
θείτε πιστά τις οδηγίες του προγράμ¬ 
ματος. Υ πά ρχει ιΜνα για ΥΗηιΙοννβ 
95 και υπάρχουν επίσης ένα 30 σχε- 
διασπκό πακέτο, ένα πύνβηίτιτβ 
παιχνίδι και τέλος το Μβάία Μαββίτο, 
ένα πακέτο νίάβο και Βηίιηαήοη. 




Η Ιη(ε1 κυκλοφόρησε τον δεύτερο 
Ρβηήηπι ονειήΗνο επεξεργαστή, 
αυτή τη φορά για χρήστες με επε¬ 
ξεργαστές 48ΘΟΧ/33 και 4860X2/66, 
τους οποίους κάνει ουσιαστικά αρ- 
Βτατίβ σε 83ΜΗζ Ρεηήιιιη. Ο επε¬ 
ξεργαστής αυτός είναι κατά 96 τοις 
εκατό πιο γρήγορος από τον 
4860X2/66 σύμφωνα πάντα με τα 
δεδομένα και τα τεστ της ΙηΙεΙ. Στην 
πραγματικότητα ισχυρίζονται οι 
κατασκευαστές ότι αυτή η “τιμή”, 
το 96%, αφορά κυρίως προγράμ¬ 
ματα όπως το Οοι-βΐάτβνν. Γενικά η 
αύξηση της ταχύτητας είναι 50 
τοις εκατό. Ολα αυτά ισχύουν με 
την προϋπόθεση ότι αφορά της τε¬ 
λευταίας τεχνολογίας 486, οι οποί¬ 


οι διαθέτουν νντϋε-ϋιτοαρίι εαείιβ. 
Οι χρήστες με παλαιότερους 486 
χωρίς εαείιβ η διαφορά που θα δί¬ 
νουν είναι πολύ μικρότερη και δεν 
ξεπερνάει την ισχύ ενός 4860X4/100. 


Ο 83ΜΗζ ονβΓάτίνβ δουλεύει στα 
3.3ν, περιλαμβάνει εαείιβ 32ΚΒ 
και αρκεί να διαθέτετε βοείτβί 2 
(238) ή βοείτβΐ 3 (237). Φυσικά η 
τιμή του 63ΜΗζ ονβιάΗνβ Ρβηϋιιιη 
έπεσε κατακόρυφα με την εμφά- 
_ - νιση του νέ¬ 
ου οπότε οι 
λύσεις «ά- 
πολ- 



Οι φήμες λένε όη η ΚΒοτοβοΒ σκοπεύει να μπει για τα καλά 
στην αγορά των παιχνιδιών. Σύντομα θα ανακοινώσει την 
κυκλοφορία ένος νέου παιχνιδιού με το όνομα Γύχγ3. Το 
παιχνίδι θυμίζει Τβηηίηαΐ ναΙοεΚγ και είναι αποκλειστικά 
για τα ν/ήκίατνε 95. Οπως ιοχυρίζετιπ η εταιρεία μπορεί λό¬ 
γω της ευρύτερης διάδοσης των Μ/ΙχκΙσΜΒ 95 να κυκλοφο¬ 
ρήσουν αρκετά παιχνίδια για την συγκεκριμένη “πλατ¬ 
φόρμα”, άλλωστε έχουν δρομολογηθεί κάποια σχέδια οαι- 
χνιδιών για το μέλλον. Εκτός από αυτό όμως θα συνεχίσουν 
και με τίτλους όπως η ΕηοαΗα 96 και το ΟίηοηαηΪΒ 96 που 
είναι αποκλειστικά για τα ΥνϋκΙσννΒ 95 ενώ αναμένεται σύ¬ 
ντομα και το 30 Μονίε Μαία;, ένα πρόγραμμα για παιδιά. 
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ΑΜΚΑΟΑΜΕΚ 
ΠΑ ΠΟΛΛΟΥΣ 

Η ΜκρΙατ, το νέο σύστημα σύνδε¬ 
σης πολλών χρηστών μαζί, με την 
βοήθεια τηςΒΗϋβΙιΤβΙοοοηικαιτης 
5ρεε ΟοηυηαηΙοαβοηΒ ετοιμάζεται 
για τις αρχές τοσ 1996 με σκοπό τον 
Ιούνιο τοσ “96 να δοθεί στο πλατύ 
κοινό. Σκοπεύει να προσφέρει μέ¬ 
χρι και 512 γραμμές ταυτόχρονα για 
ισάριθμους παίκτες να συνδέονται 
ταυτόχρονα στο ίδιο παιχνίδι, την 
ίδια στιγμή. Η ΒΤ έχει κατασκευάσει 
το μΑηιβκ, το οποίο θα διατίθεται ε¬ 
λεύθερα και θα δουλεύει με οποίο- 
δήποτε παιχνίδι του δικτύου, μέσω 
οποιοσδήποτε πκκίβπι. Αυτό πιθα¬ 
νότατα θα οδηγήσει σε αναβίωση 
παλαιότερων παιχνιδιών αφού όλοι 


γνωρίζουμε την σημασία ενός παι¬ 
χνιδιού όπου μπορείς να παίξεις 
εναντίον πολλών ανθρώπων αντιπά¬ 
λων. Μια άλλη εταιρία, η Επιρίτο 
Ιηίβταεήνβ, έδειξε ενδιαφέρον για 
το σύστημα και ίσως με¬ 
ταφέρει σε αυτό το νέο 
της εξομοιωτή ελικοπτέ¬ 
ρων, το γνωστό Οοβία. Το 
όα αστό το δίκτυο θα δη¬ 
μιουργήσει επανάσταση 
στον παιχνιδάκοσμο της 
Απήμα είναι σίγουρο και 
μάλιστα μετά από τελευ¬ 
ταίες έρευνες βρέθηκε 
όα οι χρήστες Αηύμα που 
θέλουν να χρησιμοποιή¬ 
σουν αυτό το σύστημα 
είναι περισσότεροι από 
εκείνους που κατέχουν 
Μαε, έναν υπολογιστή 


για τον οποίο κάτι αντίστοιχο ήδη 
ετοιμάζεται. Δυστυχώς τα καλά αυτά 
νέα είναι μόνο για την Αγγλία. Στην 
Ελλάδα μας, κάτι τέτοιο μάλλον εί¬ 
ναι απίθανο να πραγματοποιηθεί 



0ΝΕ0ΕΡ6 
ΤΗΣ ΟΠΉ. 

Πριν ακόμα ανακοινώσει η ΙηΙβΙ 
την κυκλοφορία του Ρ6, του δια¬ 
δόχου τοσ ΡβηΠαιη, ετοιμάζεται 
να κυκλοφορίσει μία εναλλακτι¬ 
κή πρόταση και λύση του Ρ6, με 
το όνομα Ρ65 και Ρ68Χ. Οπως εί¬ 
ναι γνωστό ο Ρ6 είχε κάποια σο¬ 
βαρά προβλήματα με τις 161>ΙΘ 
εφαρμογές. Ο επεξεργαστής δου¬ 
λεύει τελεία και ιδιαίτερα γρή¬ 
γορα σε 321)11 εφαρμογές όπως 
τα ννΐηάοννβ 95 αλλά λέγεται ότι 
ένας ΡβηΠαιη στην ίδια συχνό¬ 
τητα εκτελεί γρηγορότερα μία 
161)11 εφαρμογή από τον Ρ6. Οι Ρ6 
τρέχουν βασικά στα ΙΘΟΜΗζ με 
μέγιστη συχνότητα ταχύτητας να 
φθάνει τα 266ΜΗζ. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
μείνετε συντονισμένοι στη στή¬ 
λη μας. 




απ’όλα είναι απλό στη χρήση και 
κάλλιστα το μέγεθος των 1.50Β δε¬ 
δομένων που αποθηκεύει είναι ικα¬ 
νοποιητικό. Η ταχύτητα μεταφοράς 
που φθάνει τα 9ΜΒ το λεπτό σε σχέ¬ 
ση με τα κοινά Ιαρβ εΠ-ββηιβτ είναι 
μεγάλο. Από την άλλη πλευρά όμως 
για να αποφευχθούν τυχόν προβλή¬ 
ματα και λάθη πρέπει να διαθέτετε 
μία καλής ποιότητας βτντεοκασσέ- 
τα και το βίντεο να βρίσκεται σε κα¬ 
λή κατάσταση με καθαρισμένες τις 
κεφαλές του. Το πρόγραμ¬ 
μα έχει ρουτίνες για βη-οτ 
οοΓβεΠοη αλλά το παν εί¬ 
ναι να μην συμβεί τίπο¬ 
τα διότι μετά ίσως να 
είναι αργά. Την κάρ¬ 
τα περιμένουμε να 
τη δούμε σύντομα 
στην χώρα μας και 
η τιμή της θα βρί¬ 
σκεται σε χαμηλά 
επίπεδα. 


ΒΑΟΠΙΡΕΕ 

ΗΝΤΕΟΚΑΕΣΕΤΑ 


Σίγουρα το Ββείαιρ είναι μία διαδι¬ 
κασία χρονοβόρα ίσως και κουρα¬ 
στική αλλά οι πληροφορίες μας 
και τα ήαΐα είναι βέβαια πολυτιμό¬ 
τερα. Το Β&εΐτβτ είναι μία 81)11 κάρ¬ 
τα η οποία σας επιτρέπει να μετα¬ 
φέρετε δεδομένα της τάξεως του 
1.50Β σε μία απλή βιντεοκασσέρα 
νΗ5 τριών ωρών. Το ΒαεΙιβτ συνδέ¬ 
εται απλά με ένα κοινό καλώδιο 
στις εισόδους “νίάβο-ΐη” και 
“νΐάβο-οα!” που διαθέτει το 
βίντεο σας. Τα προτε¬ 
ρήματα του Βαείτβε 
είναι πολλά. 

Πρώτα 
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ράλληλα τόσο στην εξόντωση του εχθρού 
όσο και στην απενεργοποίηση των εκρητι- 
κών. Μπορεί να ακούγεται σχετικά απλή 
διαδιασία όμως μην κάνετε το λάθος να το 
πιστέψετε γιατί θα βρεθέιτε προ εκπλήξε- 
ως... Μπορείτε να ανταγωνιστείτε κάποιον 
φίλο σας, μπορείτε να παίξετε μόνοι σας, 
ενώ στις επιλογές σας υπάρχει και η δυνα¬ 
τότητα της άμεσης σύγκρουσης με τον 
εχθρό σε μία καθαρά οιεοόβ εκδοχή του 
προγράμματος. Υπάρχουν πολλαπλές οπτι¬ 
κές οι οποίες περιλαμβάνουν απόψεις τόσο 
έξω όσο και μέσα από το ελικόπτερο. Στην 


η 


Εντελώς ξαφνικά έχουν αρχίσει να δημι- 
ουργούνται συνεχώς εξομειωτές ελικο¬ 
πτέρων οι οποίοι μάλιστα βελτιώνονται όλο 
και περισσότερο... Ο τελευταίος μας έρχε¬ 
ται από την ΕΙϊΙε 5γ$1θτη$ και περιέχει ορι¬ 
σμένα πολύ ενδιαφέροντα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά τα οποία γίνονται εύκολα ορατά 
ακόμη και από κάποιον αρχάριο. Ενα υψη¬ 
λής τεχνολογίας τρισδιάστατο Βηρΐπο πα¬ 
ράγει όπως είναι φυσικό πολύ όμορφα αλ¬ 
λά κυριώς πολύ λεπτομερειακά οπτικά εφ- 
φέ τα οποία δίνουν μία πολύ ρεαλιστική αί¬ 
σθηση στον παίκτη. Αν αναλογιστούμε ότι 
πρόκειται για παιχνίδια που την περισσότε¬ 
ρη, αν όχι όλη, την ώρα βρίσκεστε στον αέ¬ 
ρα τότε η ρεαλιστικότητα παίζει καθοριστι¬ 
κό ρόλο και είναι κάτι που έλειπε από τα 
προηγούμενα είιοοί-οιπ-υρ με οποιαδήπο¬ 
τε μορφή και αν αυτά κυκλοφορούσαν. Τα 
50000 ίοχΙυΓβ ΠΊορρίπα πολύγωνα το δευ¬ 
τερόλεπτο μπορεί εξ όψεως να μην δημι¬ 
ουργήσουν στον παίκτη κάποια εντύπωση 
αλλά όσο η δράση θα εξελίσσεται θα γίνε¬ 
ται ολοένα και πιο αντιληπτό ότι τα πολλά 
εφφέ και η λεπτομέρεια στην εμφάνιση 
των αντικειμένων δεν θα μειώσουν ούτε 
στο ελάχιστο την ταχύτητα του παιχνιδιού, 
και αυτό είναι το ζητούμενο σε κάθε παιχνί¬ 
δι. Το ΑίΙετείιοοΚ είναι τελικά ένας εξομει- 
ωτής που συνδυάζει την έντονη και καμμία 
φορά πολύ βίαιη δράση με πολλά στοιχεία 
που έχουν να κάνουν με στρατηγική. Εσείς 
βρείσκεστε στην θέση του επικεφαλή της 
ομάδας δίιοελ η οποία πρέπει να καταφέρει 
να εξοντώσει την σατανική οργάνωση Ηοχ 
η οποία τοποθετεί παντού εκρηκτικά με α¬ 
ντικειμενικό σκοπό την καταστροφή του 
περιβάλλοντος, θα πρέπει να κινείστε πα- 
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υπηρεσία σας εκτός των πληροφοριών που 
θα βλέπετε να εμφανίζονται στην οθόνη έ¬ 
χετε ένα χάρτη, ένα χάρτη-ραντάρ που θα 
σας επιτρέψει να εντοπίζετε με ακρίβεια 
οποία περιοχή ή σημείο θέλετε, μία πυξίδα 
καθώς και τις ενδείξεις ζημιών, σκορ, χρό¬ 
νου και πυραύλων. Οι ενδείξεις αυτές είναι 
λεπτομερειακές και δεν έχουν τοποθετη¬ 
θεί ως διακοσμητικά στοιχεία. Μπορείτε να 


επιλέξετε ανάμεσα από 9 αεροσκάφη πριν 
από κάθε αποστολή. Οι αποστολές όπως 
ήδη αναφέραμε θα κινούνται γύρω από την 
εξόντωση των αντιπάλων και την απενερ- 
γοποίηση των εκρηκτικών ενώ επίσης 
μπορεί να χρειαστεί να καταστρέψετε κά¬ 
ποια αντίπαλη επίγεια βάση ή σταθμό και 
τέλος κάποια στιγμή θα πρέπει να διασώ- 
σετε ορισμένους επιστήμονες οι οποίοι που 
έχουν πέσει θύματα απαγωγής από την σα¬ 
τανική οργάνωση και οι οποίοι είναι σύμμα¬ 
χοι σας. Οσο προχωράτε τα πράγματα θα 
δυσκολεύουν αφού και ο χρόνος που θα 
έχετε στην διάθεση σας θα είναι λίγος αλλά 
και οι ικανότητες των αντιπάλων σας θα εί¬ 
ναι μεγαλύτερες, θα πρέπει επίσης να δεί¬ 
ξετε ιδιαίτερη προσοχή όταν πετάτε πάνω 
από στεριά και από θάλασσα γιατί έχουν το¬ 
ποθετηθεί διάφορα πολύ χρήσιμα ροΜβτ- 
υρε τα οποία δεν τα “πιάνει” το ραντάρ και 
τα οποία μόνο με “γυμνό” μάτι μπορείτε να 
τα αντιληφθείτε. Αυτά τα ρο«βΓ-υρ$ θα 
σας είναι πολύ χρήσιμα γιατί θα αναβαθμί¬ 
ζουν κάθε φορά το οπλοστάσιο σας και αυ¬ 
τό είναι πολύ σημαντικό στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού, θα πρέπει επίσης να προσέχε¬ 
τε συνεχώς την κατάσταση στον οποία βρί¬ 
σκεστε έτσι ώστε όταν οι ζημιές είναι πολ¬ 
λές ή τα καύσιμα σας τελειώνουν να είναι 
σε θέση τα βοηθητικό αεροσκάφη να σας 
προσεγγίσουν. Η έντονη δράση, τα κατα¬ 
πληκτικό γραφικά και όλος σχεδιασμός του 
παιχνιδιού είναι βέβαιο ότι θα συναρπά¬ 
σουν ακόμη και παίκτες που δεν έχουν και 
ιδιαίτερη σχέση με εξομειωτές... 


14) Ι/5ΕΗ 
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ΤΟΘΝ5ΤΚΙΙΟΚ 

Ρ€ €0 ΚΟΜ/Μ30 00 

Το παιχνίδι κινείται στα χνάρια της γνωστής ταινίας “\Λ/ίιο 
Ρταπίθά Ρορβτ ΒοΙΜ” και σε αυτό έχουν δανείσει την φωνή τους 
διάσημοι ηθοποιοί όπως ο Τίπτ Ουιτγ, ο θοπ θαδίοίβηβία, ο θοιη 
θβΐυϊδβ, ο θονίύ Ορύβη δύετε ενω στα τβαΙ αοίϊοη νίόβο πρωτα¬ 
γωνιστεί ο ϋίιπδίορίιβτ ϋογύ. Ο τελευταίος έχει τον ρόλο του 


θτβνν ΒΙαηο ο οποίος έχει δουλέψει πολλά χρόνια ως γραφίστας 
και πλέον έχει χάσει κάθε ενδιαφέρον και αυθορμητισμό. Οταν ό¬ 
μως εντελώς απρόσμενα βρεθεί μέσα στον μαγικό κόσμο των 
καρτούν τότε όλα αλλάζουν.,.Η πλοκή του παιχνιδιού χαρακτηρί¬ 
ζει το ροπίΒρΙοΥ ως ούνβηΐυτβ με πολλά κωμικά και τρελλά στοι¬ 
χεία που χαρακτηρίζουν τον κόσμο των καρτούν, με πολλά παζλ 
και πολλές περιοχές προς εξερεύνηση. Οι περιοχές αυτές πρέπει 
να σημειώσουμε ότι είναι σχεδιασμένες στο χέρι και είναι περισ¬ 
σότερες από 100! Τέλος όπως είναι ευκολονοήτο στην διάρκεια 
του παιχνιδιού θα συναντήσετε αμέτρητους χαρακτήρες. 


τ£ι*β /ύνβ 

ΡΟϋϋΒΟΜ 

Το ΤΝ είναι ένα εύοοί-βιπ-υρ επιστημονικής φαντασίας που θα 
σας προκαλέσει με περισσότερες από 30 τρισδιάστες αποστο¬ 
λές σε οπτική πρώτου προσώπου. Εχοντας στην διάθεση σας 
ένα πολύ ικανοποιητικό οπλοστάσιο θα πρέπει να υπερασπίσετε 
αποτεσματικά τις διαστημικές σας αποικίες. Η τεχνητή νοημο¬ 


σύνη του προγράμματος σας επιτρέπει να στείλετε κάποια από 
τα μέλη της ομάδας σας να ολοκληρώσουν κάποιες αποστολές 
χωρίς εσείς να αναμιχθείτε. Βέβαια οι αντίπαλοι σας δεν θα κα· 
θήσουν με σταυρωμένα τα χέρια αφού έχουν και αυτοί την δυ¬ 
νατότητα να αλλάζουν συνεχώς την τακτική που ακολουθούν, 
θα πρέπει να πολεμήσετε σε κάποιον από τους τέσσερις κό¬ 
σμους ενώ υπάρχουν περισσότερα από 30 λεπτά με ΡυΙΙ ΜοΙίοπ 
νίόβο το οποίο συνοδεύει την εξέλιξη της δράσης. 


δύσκολα. Τα καταπληκτικά γραφικά και 
το τρισδιάστατο περιβάλλον του παιχνι¬ 
διού θα σας ενθουσιάσει. Ολη η ιστορία 
εξελίσσεται μέσα σε μία κουζίνα και 
όπως καταλαβαίνετε οι περιπέτειες σας 


θα περάσουν μέσα από ψυγεία και ηλε¬ 
κτρικούς φούρνους... Το παιχνίδι περιέχει 
στοιχεία όμοια με αυτά που έκαναν το Μγ$1 
πασίγνωστο ενώ πολύ σύντομα αναμένε¬ 
ται και η επόμενη έκδοση του στα 32&ΪΙ! 


ΡΟ ΟΌ ΡΟΜ 

Σε μία σκοτεινή περιοχή κάπου στο Σαν 
Φραντσίσκο ένας επιστήμονας προσπαθεί 
να θέσει σε λειτουργία μία φοβερή εφεύ¬ 
ρεση της οποίας την κατασκευή μόλις έχει 
ολοκληρώσει. Ενα μοιραίο λάθος όμως 
τον κάνει να δοκιμάσει πρώτος τις δυνα¬ 
τότητες της εφεύρεσης του και το αποτέ¬ 
λεσμα είναι ότι ο ίδιος μετατράπηκε σε μία 
μικρή και απαίσια κατσαρίδα!! Εσείς λοι¬ 
πόν ως κατσαρίδα πλέον, προσπαθείτε να 
βρείτε τον τρόπο να ξαναγυρίσει ο επι¬ 
στήμονας στην ανθρώπινη μορφή. Φυσικά 
με τις δυνατότητες της κατσαρίδας και πα¬ 
ρά την συμβολή ορισμένων φιλικών ζώων 
τα πράγματα δεν θα είναι καθόλου εύκολα. 
Οι προκλήσεις και τα παζλ που θα κλη¬ 
θείτε να αντιμετωπίσετε είναι πολλά και 
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ΡΟ Οϋ ΚΟΜ/Μά€ 00 

Ενα αύνβηΙυΓβ μυστηρίου που κάποιος μπορεί να το χαρακτη¬ 
ρίσει ακόμη και θρίλερ. Στο παιχνίδι πρωταγωνιστεί η ΕιϊΙο 
ΕΙοπΐαΚ ενώ στα ίυΙΙ-ιποίΐοη-νϊάεο πρωταγωνιστούν περισσό¬ 
τεροι από 30 χαρακτήρες. Εσείς ως δημοσιογράφοι θα πρέπει 
να ξετυλίξετε το κουβάρι του μυστηρίου που βρίσκεται πίσω 
από το Λούνα Παρκ δΚγνϊε». Στην προσπάθεια σας αυτή θα 
δείτε το καλό να συγκρούεται με το κακό. Για να ολοκληρώ¬ 


σετε με επιτυχία την απο¬ 
στολή σας θα πρέπει να 
έρθετε σε επαφή με τους 
υπαλλήλους του πάρκου, 
να λύσετε παζλ και φυσι¬ 
κά να παίξετε τα πολλά 
παιχνίδια που υπάρχουν 
στον χώρο του πάρκου. 

Το τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού συνο¬ 
δεύεται από την μεγάλης ρεαλιστικότητας εμφάνιση Γβηύβΐΐύ 
χαρακτήρων και αντικειμένων που μοιάζουν σαν να έχουν 
βγει από μία πολύ “καθαρή” φωτογραφία. 


Πρόκειται για το πρώτο 3θ1ίοη/3ΐΌ3άε 
παιχνίδι της εταιρίας το οποίο σας τοπο¬ 
θετεί στο πιλοτήριο ενός Ρυτγ3 κατά την 
διάρκεια ενός διαστημικού εμφυλίου πο¬ 
λέμου. Οι 24 αποστολές θα σας στείλουν 
σε οκτώ πλανήτες όπου στον καθένα 
υπάρχουν τρία παράλληλα πεδία μάχης, 
στην επιφάνεια, στο εσωτερικό του πλα¬ 


νήτη και τέλος στην ατμόσφαιρα πάνω 
από τα σύννεφα. Το αεροσκάφος μπορεί 
να πετάξει με έξη διαφορετικούς τρό¬ 
πους και ελέγχεται μέσα από ένα ειδικό 
πιοάε που σας δίνει μία οπτική της δρά¬ 


σης (360 μοίρες) η οποία είναι ανεξάρ¬ 
τητη από αυτή του σκάφους. Το οπλοστά¬ 
σιο σας είναι αρκετά μεγάλο και περιέχει 
όπλα πλάσματος, λέιζερ, τηλεχειριζόμε¬ 
νους πυραύλους και διάφορες βόμβες. 


Μα (αίο) 


Βασισμένο στην σειρά με τίτλο ΤεΜΛίει- 
313Γ8 του ν\/ΐΙΙΐ3ηι δίΐΒΐηβΓ το ΤεΚλ/\/3Γ εί¬ 
ναι ένα ίυΙΙ-ιποϋοη-νΐάεο αείίοη/αύνεη- 
ίυΐΐ παιχνίδι. Βρισκόμαστε κάπου στο 
2050 περίπου και οι κυρίαρχοι του παιχνι¬ 
διού στο Λος Αντζελες είναι τα Τελ. Εσείς θα προσπαθήσετε να 
εξολοθρεύσετε τους ΤεΚ ίοτάε και τις καταστροφικές τους συ¬ 
νέπειες. Το όνομα σας είναι νναΙΙετ Βεεεοπι και ως επικεφαλής 


του πρακτορείου ντετέκτιβ Οοεπιοε θα πρέπει να τριγυρίσετε 
στην πόλη και τον λαβύρινθο του ΜαΙτϊχ για να συλλέξετε 
στοιχεία, να λύσετε παζλ και τελικά να νικήσετε τον εχθρό. 
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Επιτέλους. Τόσα χρόνια δΐοηβΚθθρ 
ακούγαμε και δΐοηθΚθθρ δεν βλέπα¬ 
με. Μία ολόκληρη πενταετία χρειά¬ 
στηκε η Ιηΐθφίεγ για να ολοκληρώσει 
το παιχνίδι. Ο λόγος ήταν ότι ήθελε 
να ανεβάσει το επίπεδο των ΡΡΟ παι- 
χνιδιών χρησιμοποιώντας νέες τεχνι¬ 
κές και δίνοντας όσο το δυνατόν πιο 
ρεαλιστική ατμόσφαιρα όσο περίεργο 
και αν ακούγεται. Και αφού πέρασε 
τόσος καιρός και κοντεύαμε να το ξε¬ 
χύσουμε εμφανίσθηκε από το πουθε¬ 
νά. Χωρίς διαφημιστικές καμπάνιες ή 
τυμπανοκρουσίες (άλλωστε δεν τα εί¬ 
χε ανάγκη) εμφανίστηκαν κάποια 


έτρεξα το παιχνίδι. Η εισαγωγή του 
ήταν κάτι το μοναδικό για παιχνίδι τό¬ 
σο τεχνικά όσο και από άποψη ρεαλι¬ 
σμού και φυσικά ατμοσφαιρικά για το 
κλίμα που ήθελε να δώσει. Μετά λοι¬ 
πόν από το “σοκ" που έπαθα από την 
εισαγωγή, ξεκίνησα να παίξω. Ακριβώς 
εκείνη την στιγμή έπαθα το δεύτερο 
"σοκ", το οποίο όμως μάλλον δεν ήταν 
για καλό. Το λέω αυτό διότι το παιχνί¬ 
δι τελικά δεν διέθετε όλα εκείνα που 
υποσχόταν και το επίπεδο που δικαιο¬ 
λογημένα ανέμενα να έχει. 

Ξεκινάω ευθύς αμέσως όμως την ανά¬ 
λυση για να γίνω σαφής και να ξεδια- 


Του Α. Ευάγγελου 


Πάνω από όλους τους 
θρύλους και τις ιστορίες 
υπήρχε ο θρύλος του 
Ξίοηελββρ. 

Ο Όταλβ ήταν εκείνος 
που κατόρθωσε και νίκησε 
τον 8Ηαάον1άηξ και 
ξαναζωντάνεψε το Ξΐοπβλββρ. 

Ο θρύλος ξαναζεί με 
πρωταγωνιστές εσάς αυτή 
τη φορά που παίρνοντας 
το ρόλο του Όταλβ 
φιλοδοξείτε να ξαναζήσει 
το Ξίοηβλβερ. 


ύβηιο του και μετά από λίγους μόλις 
μήνες το ολοκληρωμένο πλέον παι¬ 
χνίδι. Οταν το έπιασα στα χέρια μου, 
με ένταση και αγωνία το τοποθέτησα 
στο Οϋ-ΡΟΜ. Εκανα το ίπδΐεΙΙείίοη και 


λύνω ορισμένα ερωτήματα που πιθα¬ 
νόν σας δημιουργήθηκαν. 
θεωρώ λογικά αναμενόμενο το ότι 
ένα παιχνίδι που πήρε τόσο καιρό για 
να ολοκληρωθεί δημιουργεί απαιτή- 
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σεις στους απανταχού 93ΓΠ6Γ$ όσον αφο¬ 
ρά την ποιότητά του. Κρίνοντας και από 
την εταιρεία που κρύβεται πίσω του, να 
σημειωθούμε εδώ ότι παρ'όλο που δεν 
έχει εμπειρία σε αυτόν τον τομέα παιχνι- 
διών σίγουρα είναι μία εταιρεία που μας 
έχει χαρίσει αξιόλογα παιχνίδια, τότε είναι 
λογικό να περιμένει κανείς να δει όχι απλά 
ένα καλό ή βελτιωμένο παιχνίδι αλλά κάτι 
πρωτότυπο και μοναδικό. Τεχνικά στοίχεια 
τα οποία δεν επέδειξε το δίοηεΚθθρ. 
Βέβαια όλα αυτά δεν αναιρούν το γεγονός 
ότι πρόκειται για ένα πολύ καλό ΚΡΟ αλλά 
σίγουρα δεν πείθει ότι είναι δουλειά πέντε 
ή επτά ετών. Ακόμα όμως και αυτή να εί¬ 
ναι η πραγματικότητα ότι δηλαδή χρειά¬ 
στηκαν τόσα πολλά χρόνια μάλλον δεν εί¬ 
ναι υπέρ του παιχνιδιού καθώς άλλες πα¬ 
ραγωγές που είδαμε στο παρελθόν,δημι- 
ουργήθηκαν σε πολύ λιγότερο χρόνο και 
αποτελούσαν το ίδιο καλά παιχνίδια ή έστω 
ελαφρώς χειρότερα. Αν λοιπόν θέλουμε 
να αξιολογήσουμε το παιχνίδι βάση των 
ετών που χρειάστηκαν να δημιουργηθεί, 
βάση των νέων 5ΐ3ηά3Γά$ που υποτίθεται 
θα έθετε και βάση του γεγονότος ότι σκο¬ 
πός ήταν να ανεβάσει το επίπεδο των παι- 
χνιδιών του είδους και να προσφέρει μο¬ 
ναδικές εμπειρίες στους παίκτες τότε λυ¬ 
πάμαι αλλά το 50 στα 100 θα ήταν ο αριθ¬ 
μός που θα του ταίριαζε. Επειδή όμως η 
πραγματικότητα δεν είναι αυτή και πρέπει 
να δούμε το παιχνίδι αντικειμενικά και από 
ένα διαφορετικό πρίσμα που υπαγορεύει 
να μην λάβουμε υπόψην μας όλα τα παρα¬ 
πάνω δεδομένα ξεκινάω ευθύς αμέσως 
την παρουσίαση διότι αρκετό πολύτιμο 
χώρο σπαταλήσαμε. 

Ο τρόπος που κινείστε μέσα στον τρισδιά¬ 
στατο χώρο είναι ο κλασικός που συναντά¬ 
με, αν όχι σε όλα, στα περισσότερα του εί¬ 
δους. Ολα φαίνονται σε μία προοπτική 
πρώτου προσώπου και κινείστε ανά ένα 
τετράγωνο κάθε φορά όπως ακριβώς αν 
θυμάστε στο Εγβ οί ΐήθ ΒβήοΙάθΓ, Ι3ηά$ 


οί Ιογθ κλπ. Κινείστε 
μπρος, πίσω αλλά όχι 
δεξιά και αριστερά. Αυτό 
σημαίνει ότι για να μετα¬ 
κινηθείτε ένα τετράγωνο 
αριστερά πρέπει πρώτα 
να στρίψετε και στην συ¬ 
νέχεια να προχωρήσετε. 
Στοιχείο αρνητικό διότι 
δυσκολεύει την κατά¬ 
σταση τόσο στις μάχες 
όσο και στην ταχύτητα 
των μετακινήσεών σας. 
Αν για παράδειγμα πίσω 
από την γωνία παραμο¬ 
νεύει κάποιος φρουρός 
τότε αν δεν είστε γρήγο¬ 
ροι θα "αρπάξετε" μερι¬ 
κές μαχαιριές μέχρι να 
στρίψετε. Πάντως θα 
βρείτε τρόπους και ελιγ¬ 
μούς για να καταφέρετε 
να ξεπερνάτε τέτοιου εί¬ 
δους δύσκολες καταστά¬ 
σεις. Με τα ουτεοΓ Κβγε 
μετακινείστε ενώ με το 
ηιουεε επιτίθεστε, επι¬ 
λέγετε, πιάνετε και χρη¬ 
σιμοποιείτε αντικείμενα. 
Το αριστερό κουμπί του 
ιηου$β αντιστοιχεί στο α¬ 
ριστερό χέρι σας και το 
δεξί κουμπί στο δεξί χέρι 
σας. Με την προοπτική 
πρώτου προσώπου λοι¬ 
πόν κάθε φορά που πα¬ 
τάτε ένα από τα δύο πλή¬ 
κτρα του ιηου$θ εμφανί¬ 
ζετε το χέρι ή το όπλο 
του ήρωά σας να χτυπάει 
στο σημείο που βρίσκεται 
ο Γηου$θ ροίηίθΓ. Είναι 
ομολογουμένως ότι κα¬ 
λύτερο και πιο ρεαλιστι¬ 
κό μπορεί να δώσει το 
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παιχνίδι στο θεατή. Τα υπόλοιπα σημεία 
του παιχνιδιού όπως το ίηνεπίοΓγ, η εικό¬ 
να του ήρωά σας όπου τοποθετείτε τα ό¬ 
πλα και τις πανοπλίες, τα χαρακτηριστικά 
όπως ενέργεια, δύναμη και μαγεία, ο χάρ¬ 
της, όλα αυτά είναι δομημένα πρωτότυπα 
και αρκετά πρακτικά. Υπάρχει ένα μαγικό 
βιβλίο στο οποίο υπάρχει χάρτης, αναγρά¬ 
φονται όλα τα αντικείμενα που βρίσκετε 
στο παιχνίδι, τα χαρακτηριστικά σας ενώ 
τέλος μπορείτε να κρατήσετε τις δικές σας 
σημειώσεις, να βάλετε σημάδια στον χάρ¬ 
τη για να θυμάστε ενδεχομένως κάποια 
σημεία κλπ. Για να εμφανιστεί το βιβλίο 
δεν έχετε παρά να μετακινήσετε τον 
ηιουεβ ροίηΐβΓ στην πάνω αριστερή γωνία. 
Στο δεξιό μέρος της οθόνης υπάρχει το 
ίηνθηίοΓγ σε μορφή πάπυρου που για να 
ενεργοποιηθεί πρέπει να πατήσετε τη 
στιγμή που ο ηιου$β ροίηίθΓ μετατρέπετε 
σε πάπυρο. Σύμφωνα με το σενάριο του 
παιχνιδιού υπάρχει ένα μαγικό το οποίο με¬ 
τατρέπει κάθε αντικείμενο σε ζωγραφιά 
και αυτή με την σειρά της αποτυπώνεται 
στον πάπυρο. Αυτό ερμηνεύεται πρακτικά 
ότι μπορείτε να κουβαλήσετε όσα πράγμα¬ 
τα θέλετε και όχι ένα ορισμένο βάρος όπως 
συνέβαινε σε άλλα ή μάλλον σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους. Με την εμφάνιση 
του ίηνθηίοΓγ αυτομάτως εμφανίζεται και 
η εικόνα του ήρωά σας ή ενδεχομένος των 
ηρώων που έχετε. Λέγοντας εικόνα εννο¬ 
ούμε την φωτογραφία των χαρακτήρων 
διότι πρόκειται περί φωτογραφίας και όχι 
σχεδίου. Κατά τη διάρκεια που εξελίσσεται 
το παιχνίδι το μόνο που φαίνεται στην οθό¬ 
νη και αυτό αν το επιθυμείτε είναι η ενέρ¬ 
γεια των χαρακτήρων σας σε μορφή αριθ¬ 
μού ή μπάρας. 


Δυστυχώς δεν υπάρχει 
επιλογή για δημιουργία 
δικού σας χαρακτήρα 
όπως θα έχετε συνηθίσει 
στα άλλα παιχνίδια. 

0 ΘΓ3Κ6 έχει την ικανότη¬ 
τα όμως να τα καταφέρ¬ 
νει εξίσου καλά στα όπλα 
όπως και στα μαγικά. 
Οπως ανέφερα και παρα¬ 
πάνω, ξεκινάτε με μόνον 
με τον ϋτεΚθ στην αρχή 
αλλά στην πορεία βρί- 
σκετται και άλλους που 
θα σας βοηθήσουν στο 
δύσκολο έργο σας. Κλεί¬ 
νοντας με το γενικό στή¬ 
σιμο του παιχνιδιού και 
τον χειρισμό του περνάμε 
στα γραφικά και τον ήχο. 
Τα γραφικά είναι σχεδια¬ 
σμένα με κάθε λεπτομέ¬ 
ρεια και αποτελούνται 
στο μεγαλύτερο μέρος 
τους από σκοτεινά επι¬ 
βλητικά χρώματα που δί¬ 
νουν και δημιουργούν 
αν θέλετε μία ατμόσφαι¬ 
ρα και ένα κλίμα αγω¬ 
νίας και μυστηρίου. Βέ¬ 
βαια σε αυτό συμβάλλει 
τα μέγιστα ο άψογος ή¬ 
χος, σίγουρα ότι καλύτε¬ 
ρο έχετε ακούσει μέχρι 
τώρα όχι μόνο στο συ¬ 
γκεκριμένο είδος παιχνι¬ 
διού αλλά και γενικότε¬ 
ρα. θα ακούσετε τον ήχο 
από τα βήματα των χα¬ 
ρακτήρων σας, τον ήχο 
που κάνουν τα σπαθιά 
και γενικότερα τα όπλα 
όταν πετυχαίνουν τους 
αντιπάλους σας αλλά και 
όταν σχίζουν τον αέρα, 
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τον ήχο των κλειδιών 
όταν θα ανοίγετε πόρτες 
μέχρι και τον ήχο που 
κάνουν οι σελίδες και η 
πένα θα ακούσετε όταν 
χρησιμοποιήσετε το βι¬ 
βλίο. Και τα παραδείγμα¬ 
τα δεν τελειώνουν με τον 
αμέτρητο αριθμό ηχητι¬ 
κών εφφέ που διαθέτει 
το παιχνίδι. 

Για να μην ξεκινήσω να 
μιλάω για τις αμέτρητες 
άίςίίίεεά ομιλίες που πε¬ 
ριέχει και για τις φωνές, 
τις κραυγές και τα ουρ¬ 
λιαχτά που ακούγονται. 
Σε αυτόν τον τομέα το 
δτοηθΚβερ είναι πραγμα¬ 
τικά ασυναγώνιστο. Τα 
οπτικά εφφέ περιλαμβά¬ 
νουν άφθονο αίμα, κα¬ 
ταστροφές σε αντικείμε¬ 
να που μπορείτε να ηρο- 
καλέσετε όπως το να 
διαλύετε τραπέζια, να 
σπάτε καρέκλες, να κα¬ 
ταστρέφετε βαρέλια και 
πολλά άλλα. 

Πρέπει να ομολογήσω ότι 
μου θύμισε ελαφρώς Εγε 
οί ίήε ΒεήοΙάεΓ όχι μόνο 
εξαιτίας του τρόπου που 
κινείστε και του χώρου 
αλλά και γενικά στο όλο 
στήσιμο όπως στις παγί¬ 
δες με τις τρύπες, τους 
διακόπτες, τα κρυφά 
■σημεία" και τα μυστικά 
περάσματα. Το επίπεδο 
δυσκολίας βρίσκεται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα και 
μαζί με την απλότητα 
τόσο του χειρισμού όσο 
και των χαρακτήρων και 


των αντικειμένων, δηλαδή δεν χρειάζεται 
να ξέρετε αν είναι ίίςήτεΓ ή ιτΐ398 ή 
Πυπΐ3η για να του δώσετε τα αντίστοιχα 
όπλα, απευθύνετε όχι μόνο στους φανατι¬ 
κούς του είδους αλλά και στους άπειρους 
ή σε αυτούς που θα ήθελα ένα ΡΡΟ για να 
ξεκινήσουν να παίζουν. 

Σίγουρα δεν δικαιολογεί τα χρόνια που 
χρειάστηκαν για να ολοκληρωθεί και δεν 
διαθέτει τα τεχνικά χαρακτηριστικά που θα 
"ανέτρεπαν· τα σημερινά δεδομένα ή θα 
έθεταν νέες βάσεις στο συγκεκριμένο εί¬ 
δος παιχνιδιών όπως λογικά θα ανέμενε 
κανείς. Αυτά όλα όμως δεν αναιρούν το 
γεγονός ότι αποτελεί την καλύτερη πρό¬ 
ταση αυτό το καιρό για τους φίλους των 
ΚΡΟ και όχι μόνο, καθώς η απλότητα που 
το χαρακτηρίζει μπορεί να τραβήξει και 
τους λιγότερο φανατικούς. Ο ήχος είναι 
κορυφαίος ενώ τα γραφικά παρουσιάζο¬ 
νται χωρίς ελλείψεις αλλά και χωρίς καινο¬ 
τομίες με εξαίρεση την εισαγωγή, η οποία 
“σπάει κόκκαλα". 



ΜΙ ΑΥΟ Α@Π& 

Το περιμέναμε 
ακόμα καλύτερο. 
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Του Α. Ευαγγέλου 


Το Ετηρϊτβ II είναι ένα 
κλασικό παιχνίδι 
στρατηγικής που δυστυχώς 
δεν έχει να επιδείξει τίποτα 
το πρωτότυπο από τα 
υπόλοιπα του είδους. 
Αντιθέτως απογοητεύει 
με τα φτωχά γραφικά του, 
το μέτριο ραηιβρίαγ και 
γενικά με τη συνολική 
του εικόνα. 

Στο είδος του συναντάμε 
σαφώς καλύτερα παιχνίδια 
και το μόνο θετικό που 
μπορώ να επισημάνω είναι 
το μέγεθος του που δεν 
ξεπερνάει τα ΙΟΜΒ. 


Αν αναρωτιέστε γιατί κυκλοφορεί σε 0Θ 
και όχι σε δισκέτες η απάντηση είναι 
απλή. Είναι καθαρά θέμα ψυχολογίας, 
ίσως και αισθητικής. Διαφορετικά (και με 
μία δόση προκατάληψης) θα το αντιμε¬ 
τωπίστε αν κυκλοφορούσε σε δισκέτες 
και σίγουρα θα λέγατε ότι δεν πρόκειται 
για κάτι αξιόλογο. Στην περίπτωση του 
Οϋ όμως το "γυμνό" μάτι κρίνει κάτω 
από διαφορετικό πρίσμα. Οπως και να 
έχει πάντως το θεωρώ ανεπίτρεπτο να 
χαραμίζεται ένα ολόκληρο Οθ για 
10ΜΒ. Δεν είναι ο λόγος μόνο οικονομι¬ 
κός, δηλαδή αν κυκλοφορούσε σε 7 δι¬ 
σκέτες ενδεχομένως η τιμή του να ήταν 


περιορισμούς. Η εξέλιξή του παιχνιδιού 
ακολουθεί τα αυστηρά κλισέ του εί¬ 
δους, με τη μάχη να μην εξελίσσεται 
σε ΓΘ3Ι Ιίηβ, όπως συμβαίνει άλλωστε 
στα περισσότερα 5ΐΓ3ίβ9Υ 93ηιβ$, και 
τη μία φορά παίζει ο ένας παίκτης και 
την άλλη ο άλλος. 

Επιλέγετε λοιπόν το σενάριο που θέλε¬ 
τε να παίξετε και η μάχη ξεκινάει. Το εί¬ 
δος και ο αριθμός των δυνάμεων που 
έχετε στην κατοχή σας εξαρτάται από 
την αποστολή οας και δυστυχώς δεν 
μπορείτε να τα καθορίσετε. Κάθε μο¬ 
νάδα, είτε πεζικού, είτε άρματα μά¬ 
χης, έχει τα δικά της χαρακτηριστικά 



χαμηλότερη, είναι επίσης και το γεγο¬ 
νός ότι το 0Θ εξυπηρετεί σε ποσότητα 
με άμεσο αντίκτυπο την ποιότητα. 
Αυτό σημαίνει πολύ απλά ότι αν δεν 
εκμεταλλεύεσαι τις δυνατότητες που 
σου παρέχει ένα μέσο ποιος ο λόγος 
να το χρησιμοποιήσεις. Κρίνω απαραί¬ 
τητες τέτοιου είδους διευκρυνήσεις 
και χωρίς άλλα λόγια προχωρώ στα 
ενδότερα του παιχνιδιού, 
θυμίζει ΡβιτίβοΙ ΟθηβιηΙ (άλλωστε 
προέρχεται από τους ίδιους δημιουρ¬ 
γούς) στο γενικό του στήσιμο αλλά θα 
λέγαμε ότι στις λεπτομέρειες διατηρεί 
ένα προσωπικό στυλ. Κύ¬ 
ριο χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού και στοιχείο 
που το κάνει να διαφέ¬ 
ρει είναι το γεγονός ότι 
οι μάχες δεν εξελίσσο¬ 
νται κάποια δεδομένη 
χρονολογία. 

Υπάρχουν σενάρια Β' 

Παγκοσμίου πολέμου, σε¬ 
νάρια με εξωγήινους που 
εισβάλουν στη Γη, σε¬ 
νάρια με τις μάχες του 
Ναπολέωντος και γενι¬ 
κά μία μεγάλη ποικιλία 
χωρίς χρονολογικούς 


όσον αφορά την ταχύτητα, την αντοχή, 
τις αμυντικές ή επιθετικές ικανότητες, τα 
ίιίΐ ροίηΐε κλπ. Βέβαια όλα αυτά εξαρτώ- 
νται και έρχονται σε άμεση συνάρτηση 
με την μορφολογία του εδάφους που 
βρίσκεται η μονάδα. Δηλαδή άλλες μο¬ 
νάδες είναι ευάλωτες σε ανοιχτούς χώ¬ 
ρους, κινούνται αργά όταν δεν ακολου¬ 
θούν το δρόμο, στους λόφους το πεζικό 
είναι καλύτερα, και μία πληθώρα συναρ¬ 
τήσεων που πρέπει να έχετε στο μυαλό 
σας όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι. 

Από τεχνικής απόψεως δυστυχώς απο¬ 
γοητεύει τόσο σε γραφικά όσο και σε 
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ήχο. Αν και υποστηρίξει αναλύσεις 
από 640x480 μέχρι και 1024x768 η 
κατάσταση δεν βελτιώνεται. 

Η απεικόνιση των στρατιωτικών 
μονάδων γίνεται με μικρά τετρα¬ 
γωνικά ϊοοηε και βέβαια μη φα¬ 
νταστείτε τίποτα μικροσκοπικά 
$ΡΓίΤθ$ να κινούνται, να περπατά¬ 
νε ή σε οτιδήποτε άλλο έχετε συ¬ 
νηθίσει μέχρι τώρα. Κατ'επέκταση 
δεν υπάρχουν καθόλου οπτικά 
εφφέ ενώ ο χάρτης με τις πόλεις, 
τους δρόμους, τις λίμνες όπου κι¬ 
νείστε είναι φτωχός και κακοσχε- 
διασμένος. 0 ήχος κυμαίνεται στα 
ίδια μέτρια επίπεδα με μεγάλη 
ποικιλία ηχητικών εφφέ αλλά χω¬ 
ρίς πιστότητα και μία μουσική 
σχετικά καλή αλλά που καταφέρ¬ 
νει να σου αποσπά την προσοχή 
και στο τέλος ή την χαμηλώνεις ή 
την κλείνεις τελείως. 

0 χειρισμός είναι απλός, όσο απλός 
είναι σε ένα παιχνίδι στρατηγικής, 
ενώ το επίπεδο δυσκολίας είναι 
και επιλεγόμενο και δεν πρόκειται 
να σας προβληματίσει. 

Ολα αυτά, τα αρνητικά στοιχεία 
του παιχνιδιού κατεβάζουν τον 
δείκτη προκλητικότητας στο μη¬ 
δέν, στοιχείο απαραίτητο και με¬ 
γάλης σημασίας για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής. Πέρα όμως απ'όλα 
αυτά, το ΕιηρΐΓθ II έχει να επιδεί- 
ξει δύο θετικά και μοναδικά χαρα¬ 
κτηριστικά από οποιοδήποτε άλλο 
παιχνίδι του είδους. 
Αναφερόμαστε στην μεγάλη ποι¬ 
κιλία μαχών και συγκεκριμένα 
στην χρονολογία που εξελίσσο¬ 
νται, όπως ήδη αναφέραμε στην 
αρχή αλλά και στην δυνατότητα 
δημιουργίας δικού σας σεναρίου. 
Υπάρχει ένας θάίΤοΓ όπου μπορείτε 
να φτιάξετε και να καθορίσετε τα 
πάντα και απαρτίζεται από τρία 
μέρη. Πρώτα σχεδιάζετε τον χάρ¬ 
τη και το ΐθίτεΙη της μάχης, δηλα¬ 
δή καθορίζετε το μέγεθος του 
χάρτη όπου θα εξελίσσεται η μά¬ 
χη, τοποθετείτε πόλεις, λίμνες, 
ποτάμια, βουνά ακριβώς όπως αν 
χρησιμοποιούσατε ένα πρόγραμ¬ 
μα ζωγραφικής. 

Στο δεύτερο μέρος δημιουργείτε 
τον τομέα τβςήηοίοςγ. Φτιάχνετε 
δηλαδή τις μονάδες της μάχης 
τόσο σαν εικόνα όσο και τα χαρα¬ 
κτηριστικά τους. Οπως σας είπαμε 
κάθε μονάδα απεικονίζεται με την 
μορφή ϊοοηε, ο λόγος που έστησε 
έτσι το παιχνίδι η κατασκευάστρια 
εταιρεία ήταν απλός. Να μπορεί ο 
παίκτης να κάνει χρήση των ίοοη$ 
μέσα από τον θΰιΐοτ. Ετσι λοιπόν 


καθορίζετε την μορφή που θα έχει η μονά¬ 
δα σας μέσα από έναν μεγάλο αριθμό από 
ίοοη$ όπως άρματα μάχης, πεζικό, εξωγήι¬ 
νους μέχρι και προϊστορικούς ανθρώπους. 
Στη συνέχεια θα θέσετε την ταχύτητα της 
μονάδας, τη δύναμή της, τις αμυντικές και 
επιθετικές τις ικανότητες, τα όπλα με τα 
οποία θα είναι εξοπλισμένη, την απόσταση 
που θα πυροβολεί ακόμα και τον ήχο που 
θα κάνει σε κάθε κίνηση που θα εκτελεί. 

Το τελευταίο μέρος περιλαμβάνει κάποιες 
παραμέτρους για το σενάριο όπως για πα¬ 
ράδειγμα τους γύρους που θα κρατάει η 
αποστολή, οι ενισχύσεις κάθε πόσους γύ¬ 
ρους θα είναι διαθέσιμες κλπ. Με λίγα λό¬ 
για θα το χαρακτηρίζαμε ένα χρήσιμο και 
πολύ δυνατό εργαλείο για όλους τους φα¬ 
νατικούς των στρατηγικών παιχνιδιών που 
έλειπε από τα παιχνίδια και σε συνδυασμό 
με την δυνατότητα να μπορείτε να παίξετε 
μέσα από δίκτυο τότε το καθιστά ιδανικό 
για ορισμένους από σας. Αν και παρουσιά¬ 
ζεται με ελλείψεις σε βασικούς τομείς όπως 
γραφικά και ήχο παρ'όλα αυτά αξίζει να 
του ρίξετε μία ματιά. 

Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δείχνει 
φτωχό σε γραφικά και ήχο αλλά διαθέτει 
έναν εκπληκτικό βάίΤοΓ για την δημιουρ¬ 
γία δικών σας σεναρίων. Το χαρακτηριστι¬ 
κό αυτό μαζί με τη δυνατότητα να παίζε¬ 
τε μέσω δικτύου είναι οι μόνοι λόγοι για 
να το επιλέξει κανείς ανάμεσα στα τόσα 
του είδους που κυκλοφορούν αυτήν την 
στιγμή στην αγορά. Δεν υπάρχει κανένας 
περιορισμός όσον αφορά την ποικιλία 
των σεναρίων που σημαίνει ότι θα βρείτε 
μάχες από την εποχή του Ναπολέων μέ¬ 
χρι και τον Β' Παγκόσμιο πόλεμο. Οσο εντυ¬ 
πωσιακό όμως είναι αυτό άλλο τόσο απο- 
γοητευτικό είναι το γεγονός των μέτριων 
γραφικών παρ'όλο που το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει αναλύσεις από 640x480 μέχρι και 
1024x768. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 75» 

Μέτριο παιχνίδι με 
εκπληκτικό βΦΙοτ 
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Με θέμα τις μάχες του Β' παγκοσμίου 
πολέμου και με όλες τις χώρες που 
αναμειγνύονται από το 1939 μέχρι το 
1945 τις οποίες μπορείτε να επιλέξετε 
και να παίξετε (συμπεριλαμβανομένης 
φυσικά και της Ελλάδας), το 5 ΤθθΙ 
ΡεηίλθΓδ φιλοδοξεί να κατακτήσει 
όλους τους φανατικούς τόσο του εί¬ 
δους παιχνιδιού όσο και γενικότερα 
της ιστορίας εκείνης της εποχής. 
Διαθέτει ένα μεγάλο αριθμό αριθμό σε¬ 
ναρίων που μπορείτε να επιλέξετε να 
παίξετε μεμονομένα ή αν προτιμάτε τα 
οεηιρείςη, υπάρχουν περίπου δέκα να 
διαλέξετε με ένα μεγάλο αριθμό απο¬ 
στολών το καθένα. Αν λοιπόν σκέφτε¬ 
στε ότι θα το βαρεθείτε γρήγορα ή θα 
το εξαντλήσετε κάνετε μεγάλο λάθος. 


χώρα και την χρονολογία που θέσατε. 
Οι μονάδες που μπορείτε να αγοράσετε 
χωρίζονται σε τέσσερις κατηγορίες. 

Η Απτιουτ, στην κατηγορία αυτή περι¬ 
λαμβάνονται όλα τα οχήματα όπως 
τάνκ, φορτηγά, η δεύτερη κατηγορία εί¬ 
ναι το ΑϋίΙΙθΓγ και περιέχει πυροβολικό, 
αντιεροπορικά και 3ηίί·ΐ3πΙ<, η τρίτη 
αφορά το στρατό και περιλαμβάνει μο¬ 
νάδες πεζικού όπως απλούς στρατιώτες 
και κομμάντος ενώ η τέταρτη, τα ΓηΐδοβΙ- 
ΐ3ηβου$, περιλαμβάνουν νάρκες, αυτοκί¬ 
νητα μεταφοράς, παρατηρητήρια κλπ. 
Τις στρατιωτικές μονάδες που θα έχετε 
στην κατοχή σας τις αγοράζετε από τα 
ςΐΐάίτε που έχετε. Κάθε μονάδα έχει δια¬ 
φορετικό κόστος και θα πρέπει να είστε 
ιδιαίτερα προσεκτικοί στις αγορές σας 


Του Α. Ευαγγέλου 


Φαίνεται ότι 
οι προγραμματιστές 
της 881 βάλανε μπροστά 
τον τελευταίο καιρό τόσο 
σε παιχνίδια στρατηγικής 
όσο και γενικότερα. 
Μετά από το Ραηζβτ 
ΟβηβταΙ που κυκλοφόρησε 
προ ολίγων μηνών, 
ένα ακόμα είταΐβξγ %αηιε 
βρέθηκε στο προσκήνιο 
τις τελευταίες εβδομάδες 
που κινείται στα ίδια 
περίπου επίπεδα, 
τουλάχιστον τεχνικά, 
με το Ραιιζβτ. 






Προσθέστε επίσης τον εγκυκλοπαιδι¬ 
κό χαρακτήρα του παιχνιδιού όπου 
περιλαμβάνει στοιχεία για περισσότερα 
από 200 τανκ, όπλα και γενικές πληρο¬ 
φορίες και στοιχεία για τις μεγαλύτερες 
χώρες που έλαβαν μέρος στον πόλεμο. 
Σαν να μην έφθαναν όλα 
αυτά έχει προστεθεί και 
ένας βΰίΐοΓ για να μπο¬ 
ρείτε να φτιάχνετε τα 
δικά σας σενάρια. 

Αφού επιλέξετε το σενά¬ 
ριο ή ξεκινήσετε ένα 
03Γηρ3ϊ9η στην συνέχεια 
επιλέγετε την χώρα με 
την οποία θα παίξετε και 
εξαρτάται άμεσα από την 
χρονολογία της μάχης. 

Οταν τελειώσετε με όλα 
αυτά, επιλέγετε τις μονά¬ 
δες σας οι οποίες εξαρ- 
τώνται (φυσικά!) από την 


γιατί καμιά φορά τα βαριά και δυνατά 
οχήματα δεν αποδίδουν και χρειάζεστε 
γρήγορα οχήματα ή πεζικό ενώ άλλες 
φορές συμβαίνει ακριβώς το αντίθετο. 
Τα πάντα εξαρτώνται από το “σενά¬ 
ριο” που επιλέξατε να παίξετε. 
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Το επόμενο βήμα είναι η τοποθέτη¬ 
ση των δυνάμεών σας στο χάρτη. 
Αν θέλετε υπάρχει δυνατότητα να 
τοποθετηθούν αυτόματα από το 
οοΓηριήβΓ και να κάνετε όποιες αλ¬ 
λαγές κρίνετε απαραίτητες. Οπως 
και στο ΡεηζβΓ ΟβηβΓαΙ ο χάρτης εί¬ 
ναι χωρισμένος σε εξάγωνα στα 
οποία κινείστε και εξελίσσεται όλο 
το παιχνίδι. Οι κινήσεις γίνονται 
εναλλάξ, έναν γύρο παίζετε εσείς 
έναν το οοιηριΛβι·, όπως ορίζουν 
άλλωστε οι “άγραφοι" κανονισμοί 
των $1Τ3τβ9ν 93ηιβ5 αυτού του εί¬ 
δους. Κάθε όχημα έχει το δικό του 
αριθμό κινήσεων και καταλαβαίνετε 
ότι πρέπει να είστε προσεκτικοί στις 
μετακινήσεις σας αφού δεν φαίνο¬ 
νται στο χάρτη οι εχθρικές δυνάμεις 
παρά μόνο όταν πλησιάσετε σε κά¬ 
ποια απόσταση. Τα γραφικά είναι αρ¬ 
κετά προσεγμένα ενώ εντυπωσιά¬ 
ζουν οι φωτογραφίες και τα σχέδια 
των οχημάτων και γενικά όλων των 
στρατιωτικών δυνάμεων που συ¬ 
ναντάμε στο παιχνίδι ενώ συνοδεύ¬ 
ονται από κατατοπιστικά στοιχεία 
σχετικά με τις δυνατότητάς τους, το 
μέγεθός τους κλπ. Τα μικροσκοηι- 
κά $ρτιτβ$ είναι καλοσχεδιασμένα 
παρ' όλο που απουσιάζουν κάποι¬ 
ες "έξτρα" σκηνές από τις μάχες 
όπως μας είχε συνηθίσει το Ρ3πζθγ. 
Βέβαια στα στρατηγικά παιχνίδια ο 
τομέας των γραφικών είναι δευτε- 
ρεύουσας σημασίας αφού αρκεί τα 
γραφικά να είναι λειτουργικά χωρίς 
εντυπωσιακά στοιχεία ή πρωτοτυ¬ 
πίες για να ικανοποιήσουν τον παί¬ 
κτη. Η ανάλυση φθάνει τα 640x080 
και τα πάντα κινούνται απόλυτα 
ομαλά με συνοδεία πολύ ρεαλι¬ 
στικών εφφέ όπως ο θόρυβος από 
τις ερπίστριες, ο επιβλητικός ήχος 
των κανονιών, ο ήχος από πολυ¬ 
βόλα και τα βήματα των στρατιω¬ 
τών είναι ένα δείγμα στο τι επι¬ 
κρατεί στον τομέα του ήχου. 

Η μουσική είναι ικανοποιητική αφού 
καταφέρνει να μην αποσπά την 
προσοχή του παίκτη ο οποίος στην 
αντίθετη περίπτωση θα έψαχνε την 
επιλογή να την χαμηλώσει. Αυτό 
που έχει περισσότερο σημασία 
όμως και από τα γραφικά και από 
τον ήχο είναι τόσο το 93ΐηβρΐ3γ 
όσο τελικά και ο τομέας αντοχής. 
Αλλά τι μπορεί να πει κανείς για 
την αντοχή όταν υπάρχει μία πλη¬ 
θώρα σεναρίων και 03Γηρ3ί9η, πε¬ 
ριλαμβάνει και μπορείτε να επιλέ- 
ξετε όποια από τις εμπλεκόμενες 
χώρες εκείνης της εποχής, διαθέτει 
θάίΐΟΓ για να φτιάξετε τους δι¬ 
κούς σας χάρτες και τις δικές σας 


περιοχές ενώ τέλος υπάρχει η δυνατότητα 
για διπλό. 

Ο χειρισμός είναι απλός, τα αιβηυ κατατοπι¬ 
στικά ενώ στο κάτω μέρος της οθόνης του 
παιχνιδιού εμφανίζονται κάποιες σύντομες και 
απλές οδηγίες όταν τοποθετείτε τον κέρσορα 
πάνω από κάποια επιλογή ή εικονίδιο. Το μό¬ 
νο αρνητικό είναι ότι αν κάνετε το λάθος και 
εγκαταστήσετε το παιχνίδι με τις ελάχι¬ 
στες απαπτίσεις χώρου τότε θα το δείτε να 
"σέρνεται" σε ορισμένα σημεία και συγκε¬ 
κριμένα όταν πρόκειται να σας εμφανίσει 
πληροφορίες για στρατιωτικές μονάδες. Βέ¬ 
βαια αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα αλλά καλό 
είναι να το έχετε κατά νου για να μην χρεια¬ 
στεί να το κάνετε δεύτερη φορά ίη5θΙΐ3ίίοη, 
όπως ακριβώς την έπαθα εγώ. 

Οσο για το 93Γηβρΐ3γ δεν χρειάζονται σχόλια. 
Από την πρώτη στιγμή θα σας γοητεύσει και 
θα "κολλήσετε" να παίζετε με τις ώρες. Δεν 
απευθύνεται μόνο στους φανατικούς του εί¬ 
δους αλλά και σε όλους τους υπόλοιπους 
ακόμα και στους άπειρους του είδους αρκεί 
να τους προσελκύει η ιστορία εκείνης της 
εποχής.Ο διπλός χαρακτήρας του παιχνιδιού, 
της ικανοποίησης δηλαδή που προσφέρει τό¬ 
σο με τα εγκυκλοπαιδικά στοιχεία που παρέ¬ 
χει όσο και με την δυνατότητα να παίζει κα¬ 
νείς με το πολεμικό υλικό εκείνης της εποχής 
είναι τα κύρια χαρακτηριστικά του. Τόσο τα 
γραφικά όσο και ο ήχος κυμαίνονται σε ικανο¬ 
ποιητικά επίπεδα χωρίς ελλείψεις αλλά ούτε 
να έχουν προστεθεί καινούργια στοιχεία. Ισως 
να είναι οι μόνοι τομείς στους οποίους η 551 
είχε δώσει μεγαλύτερη βάση στο Ρβπζθγ 
0ΘΠ6Γ3Ι. Εχει προστεθεί και ένας ηιβρ βάίίοι· 
για να φτιάχνετε τους δικούς χάρτες στους 
οποίους θα μάχεστε ενώ τώρα μπορείτε να 
επιλέξετε χρονολογία (1939-1945) και χώρα 
με την οποία θέλετε να παίξετε και εμπλεκό¬ 
ταν φυσικά εκείνη τη συγκεκριμένη εποχή. 
Από τα παιχνίδια που πρέπει να βρίσκονται 
στη συλλογή κάθε παίκτη του είδους. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 78% 

Για δυνατούς 
παίκτες... 


ΑΝΤΟΧΗ: 82% 
ΗΧΟΣ: 82% 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 84% 


ΓΕΙΑ 

ΑΛκ /, 


ΑΙΑΘΕΣΗίΟΟ ΜΕΟΙΑ, 6873293 
ΤΙΜΗ: 14.100 
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Η01Ι8ΕΪ 
ΕΟΚΜΑΤΠΕΜ 
ΤΕ8Τ1ΗΜ 
ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ8\ 


Πρέπει να ομολογήσω όχι χο ρΐεγβόΐβ 
όθΓτιο που είχα παίξει δεν με είχε ενχυ- 
πωσιάσει ιδιαίτερα. Το όπλο δεν φαι- 
νόχαν σχην οθόνη η οποία ήχαν μικρή 
και η κίνησή χης ήχαν σπασχή. 

Οι περιορισμοί χης ΑΜΙΟΑ στα 3ϋ γρα¬ 
φικά θα φταίνε, σκέφτηκα. Μετά όμως 
ήρθε χο ΟΙΟΟΜ και ανέ- χρεψε αυτή 
μου την σκέψη, αφού και γρήγορο 
ήχαν και σε ίυΙΙ βογθθπ. 

Οπως είπα και σχην αρχή όμως οι κα¬ 
λύτεροι δεν μπορούσαν να με απο¬ 
γοητεύσουν. Η τελική έκδοση του 
παιχνιδιού και πιο γρήγορη είναι και 


Οι τοποθεσίες που καλείστε να εξε¬ 
ρευνήσετε είναι τεράστιες και όλες 
τους είναι έτσι σχεδιασμένες και 
διαμορφωμένες που σε συνδυασμό 
με τις περιγραφές πριν χο κάθε ΙθνβΙ 
δημιουργούν μια γοτθική και παράλ¬ 
ληλα παρακμιακή εγόβΓ ατμόσφαιρα 
από το μακρινό μέλλον (ή και πα¬ 
ρελθόν). 

Σε όλα αυτά έρχεται να προστεθεί 
και ο φοβερός απόκοσμος ήχος, με 
τα 3ΙΪΘΠ5 να ουρλιάζουν γεμάτα αι¬ 
ματηρή κακία και τα βήματα του ήρωα 
να ακούγονται με αντήχηση περι- 



Του Ρ. Κ. ϋ. 


Οι καλύτεροι ξαναχτυπούν! 
Αυτή την φορά με ένα 
ΌΟΟΜ-α,ΟΝΕ και 
με την ΟΟΕΑΝ 
(που είναι ακόμα καλύτερη) 
να προσθέτει μια χλιδή 
σε μία κυκλοφορία που 
έχουν ανακοινώσει εδώ 
και 8 μήνες περίπου. 
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έχει επιλογή για ΤυΙΐ 50γθθπ (αν και πιο 
"ρϊχείίάρα" απ' ότι συνήθως). Μια και 
μίλησα για τα γραφικά ας συνεχίσω. 
Τα χρώματα που χρησιμοποιούνται εί¬ 
ναι τα περισσότερα και τα πιο όμορφα 
συνδυασμένα από οποιοδήποτε άλλο 
παιχνίδι του είδους για ΑΜΙΟΑ. 

Τα αντίπαλα $ρπΐβ5 είναι εξαιρετικά 
καλοσχεδιασμένα και περιέργως όταν 
πλησιάζουν δεν ρίχβΐιάζουν ιδιαίτερα 
(τα ελληνικά μου είναι για ο$03Γ). 


πλανητή σε άδεια, 
βεβηλωμένη εκ¬ 
κλησία. 

Οι πυροβολισμοί 
των όπλων ακού- 
γονται σαν κε¬ 
ραυνοί και τα πο- 
νεμένα ουρλια¬ 
χτά των τεράτων, βγαλμένα απ' 
την κόλαση - μην παίξετε νύχτα ενώ 
βρέχει. 
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Το 93Γηβρΐ3γ είναι άψογο. 
Μπορείτε να σκύψετε ή να 
κοιτάξετε τι συμβαίνει ακρι¬ 
βώς πίσω σας, καθώς επί¬ 
σης και όηα τα κλασικά 
κόλπα (να πυροβολήσετε 
κρυμμένος πίσω από τοί¬ 
χους ή σε πιο ψηλά ση¬ 
μεία, να χτυπάτε βαρέλια, 
κ.τ.λ.). 

Οι αντίπαλοι έχουν μια δια¬ 
βολεμένα υψηλή νοημοσύ¬ 
νη που ώρες ώρες σε κάνει 
να απορείς. Πολύ όμορφος 
είναι και ο σχεδιασμός των 
όπλων που κρατάτε και 
ποικίλουν, από απλό αυτόματο 
μέχρι καραμπίνα και 9Γβη3άθ 
ΟυηοήβΓ. 



δηλαδή στα 20 (Τβητβε/δθοοηά περί¬ 
που). Πριν παίξετε: Χαμηλώστε τα φώ¬ 
τα, αφού έχετε ήδη ξαναχλευάσει ασύ- 



Σε όλα αυτά προσθέστε και τις λί¬ 
μνες (σχεδόν αισθάνεστε το νερό 
και μυρίζετε τα σάπια πτώματα των 
3Π6Π5) στις οποίες πέφτετε και έχε¬ 
τε επιτέλους ένα φοβερό ϋΟΟΜ- 
ΟίΟΝΕ που μπορεί να σταθεί άξια 
δίπλα στο ϋΟΟΜ και το ΜΑΡΑΤΗΟΝ 
από κάθε άποψη. Καταλήγωντας. 
Είναι το καλύτερο ϋΟΟΜειδές για 
ΑΜΙΟΑ και δίνει μια νέα πνοή και αι¬ 
σιοδοξία στους ΑΜΙ0Α-ΙΙ5ΕΒ5 που 
τόσο ταλαιπωρήθηκαν τον τελευ¬ 
ταίο καιρό. 

Το μόνο που του λείπει είναι δι¬ 
πλό στην ίδια οθόνη (αφού επι¬ 
τρέπει σύνδεση με δύκτιο), κα¬ 
θώς επίσης και μια πλατιά βάση 
χρηστών με 3ςςθΙθΓ3ΐθ<ά 3ΠΊΙ935 
(απλά και μόνο με 4ΜΡ ί3ετ Γ3ππ, 
το Τγ3γπθ Γ3ίβ ανεβαίνει 30-40 %, 


στολα κάποιον φίλο σας που πλήρωσε 
αδρά για ένα ΡΟ με ΡΟΟΜ. 



ΓΡΜΙΚΗ3* “ 

Το καλύτερο απ 
τους καλύτερους. 

ΑΝΤΟΧΗ ί 93% 

ΗΧΟΙ: 85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ! 93% 



ΙΜ3ΕΠ (27 















οποίου ο πατέρας σκοτώθηκε σε μία 
μάχη ενάντια στους Αιτηίά$, τους εξω¬ 
γήινους καταχτητές. 

Πρέπει με κάθε τρόπο να αποκτήσετε 
τον έλεγχό του Ρενβη. Αν εσείς αποτύ- 
χετε που είστε και η τελευταία ελπίδα 
της Γης τότε... 

Είναι εντυπωσιακό ότι ένα δήοοΐ'βηι 
υρ παιχνίδι διαθέτει τόσο δεμένο σε¬ 
νάριο το οποίο μάλιστα εκτυλλίσεται 
απρόβλεπτα στην πορεία του παιχνιδι¬ 
ού και μέσα από εκπληκτικά νϊάθο, 
ηθοποιούς και γενικά μία παραγωγή 
που θυμίζει κινηματογραφική ταινία. 
Το Κενθη προσφέρει και συνδυάζει 
σωστά μία ποικιλία μαχών, αποστολών 
και γενικότερα δράσης. Ετσι θα βρε¬ 
θείτε μέσα σε σκάφη να μάχεστε σε 
πλανήτες, σε πόλεις, θα βρεθείτε ακό¬ 
μα μέσα σε πίθςή, σε τεράστια ρο¬ 
μπότ εδάφους όπου θα δώσετε αρκε¬ 
τές μάχες με άλλα ρομπότ ή ακόμα 
και με αεροσκάφος Βασικά υπάρχουν 


τρία Γηοάθ$ μά¬ 
χης. Το ερεεβ, ίο Ι3ηά και 
το ίηίβΓ3ςΐΐνθ ι-ίάθ. Κάθε ένα είναι 
τελείως διαφορετικό τόσο σε χειρισμό 
(είναι αυτονόητο άλλωστε αφού ελέγ¬ 
χετε και διαφορετικό σκάφος) όσο και 
σε αποστολή. Μια και αναφέραμε τις 
αποστολές του παιχνιδιού ας σταθούμε 


ΗΟΌ8Ε ΗΜ 
ΡΟΚΜΑΤΕΒΕΒΜΙ 

ΜΜ.. 


Του Α. Ευαγγέλου 


Η Ογο είναι η εταιρεία που 
κρύβεται πίσω 
από την σχεδίαση και 
το στήσιμο του παιχνιδιού. 
Μετά την τελευταία 
της παραγωγή 
το ΕοαΙ Εάεη έρχεται 
να αποδείξει ότι τελικά 
είναι ικανή να δημιουργήσει 
αξιόλογα παιχνίδια 
ασχέτως είδους. 

Από τα αάνεηίιιτε λοιπόν 
στα $ΗοοΙ'ετη ιιρ και 
συγκεκριμένα στο 
“ΤΗε Κανεη ρτοήεεί”, 
ένα εντυπωσιακό ατεαάε 
παιχνίδι που σίγουρα 
έλειπε από την αγορά. 


Εντυπωσιάζει από την πρώτη στιγμή 
με τα κινηματογραφικά του γραφικά, 
τα ίηίβΓ30ΐίνβ$, την ποικιλία αποστο¬ 
λών, το ολόκληρο επιτελείο ηθοποι¬ 
ών που λαμβάνει μέρος ενώ τέλος το 
γεγονός ότι συγκροτείται από δύο Οϋ 
δημιουργεί την αίσθηση ότι δεν πρό¬ 
κειται για ένα κλασικό εήοοΐ βητ υρ 
παιχνίδι. Αλλά ας τα πάρουμε τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή. 

Το σενάριο του παιχνιδιού σας τοπο¬ 
θετεί στο έτος 2278 ως υπερασπιστή 
των επαναστατών και του ανθρώπινου 
γένους που κινδυνεύει άμεσα. 0 κίν¬ 
δυνος προέρχεται από κά¬ 
ποια φυλή γένος εξωγήι¬ 
νων που στοχεύει στην κα¬ 
τάληψη του πλανήτη Γη και 
στην εξαφάνιση του αν¬ 
θρώπινου γένους. Το μυ¬ 
στικό και το κλειδί της επι¬ 
τυχίας για τον έλεγχο της 
Γης κρύβεται πίσω από το 


βένθη, ένα πανί¬ 
σχυρο όπλο, μία ιπτάμενη 
βάση εξοπλισμένη με στρατιώτες, 
ένα εργαστήριο, ένα νοσοκομείο, μία 
κινούμενη μονάδα εδάφους, όλα αυτά 
μαζί συνθέτουν το βένθη. Παίρνετε τον 
ρόλο του ϋβηηγ ΚθΙΙθγ (κωδικό όνομα: 
Αχ -Μ3Π), ενός 27-χρονου πιλότου του 
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λίγο να τις αναλύσουμε 
εκτενέστερα αφού παρουσιάζουν ιδιαίτε¬ 
ρο ενδιαφέρον. Πρώτα απ'όλα να τονίσου¬ 
με ότι δεν είναι τόσο απλές όπως ίσως να 
φαντάζεστε ή να περιμένετε από τέτοιου 
είδους παιχνίδι. Αν αναλογιστείτε ότι για 
κάθε αποστολή υπάρχει ένα αναλυτικό 
ΰπθίίης το οποίο παρακολουθείτε από την 
ειδικά διαμορφωμένη αίθουσα και πρέπει 
να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή αν θέλετε 
να τα καταφέρετε, καταλαβαίνετε ότι τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απλά. Μπορεί 
να χρειαστεί να καταστρέφετε επιλεγμέ¬ 
νους στόχους, να προστατέψετε βάσεις ή 
ακόμα και αεροσκάφη, να κάνετε αναγνω¬ 
ριστικές πτήσεις και γενικά μία πληθώρα 
διαφορετικών τακτικών που πρέπει να ακο¬ 
λουθήσετε. Τέτοια ποικιλία μόνο σε παι¬ 
χνίδια όπως το Τίθ Τί 9 ΜβΓ συναντούσαμε. 
Φυσικά μετά από κάθε αποστολή ακολου¬ 
θεί το άθΡπείίπ 9 ή αν θέλετε τα στατιστι¬ 
κά και τα ποσοστά επιτυχίας σας, αν φυ¬ 


σικά καταφέρετε να επι- 
ζήσετε και δεν σας καταστρέφουν. 

Εκτός όμως από ποικιλία σκαφών 
συναντάμε και μία πληθώρα όπλων 
με τα οποία είναι εξοπλισμένα τα 
σκάφη σας. Από απλά λέιζερ μέχρι 
τηλεκατευθυνόμενους πυραύλους. 

Εκτός όμως από όπλα, ο εξοπλι¬ 
σμός των σκαφών σας περιλαμβά¬ 
νει ραντάρ ευρείας ακτίνας και κα¬ 
θορισμένη από εσάς, επιλογή στό¬ 
χου, όπλου και κάποιες άλλες λε¬ 
πτομέρειες όπως την απόσταση και 
την ταχύτητα των εχθρικών σκαφών. 

Υπάρχει φυσικά δυνατότητα $ανθ 
αλλά μόνο με την ολοκλήρωση 
κάποιας αποστολής και ποτέ κατά 
την εξέλιξή της. 

Κάθε αποστολή τη συνοδεύει ένα υπέρο¬ 
χο νίόθο τόσο τη στιγμή που την ξεκινάτε 
όσο και όταν την τελειώνετε επιτυχώς ή α- 
νεπιτυχώς. Αν αποτύχετε βέβαια το μόνο 
που βλέπετε είναι μία εντυπωσιακή έκρη¬ 
ξη του σκάφους σας ενώ στην αντίθετη 


περίπτωση όταν ολοκληρώσετε δηλαδή 
την αποστολή σας, "επεμβαίνει” το ίυΙΙ 
νίόθο με τους ηθοποιούς και των δύο πα¬ 
ρατάξεων (επαναστατών και εξωγήινων) 
να ξετυλίγουν τη συνέχεια του σεναρίου, 
να συζυτούν τα αποτελέσματα της απο- 


^ΤΓ'Ί ·Μΐ Ι !ΐΤ"Τ' ι * 1 ΊΙ . 


υ3ΕΗ 29 



















στολής και να καταστρώνουν σχέδια για το 
μέλλον. Εντυπωσιακό είναι το γεγονός της 
προσεγμένης εμφάνισης των ηθοποιών με 
εκπληκτικά κινηματογραφικά εφφέ για να 
φαίνονται όσο πιο ρεαλιστικά γίνεται τα 
εξωγήινα όντα, οι επαναστάτες 
κλπ. Ολα αυτά τα στοιχεία σίγου¬ 
ρα είναι δευτερεύουσας σημασίας 
αλλά είναι άξια αναφοράς για το 
λόγο ότι δίνουν μία διαφορετική 
μορφή στο παιχνίδι και προσθέ¬ 
τουν ατμοσφαιρικά τα μέγιστα. 
Από τις λεπτομέρειες να περά¬ 
σουμε στην ουσία του παιχνιδιού 
και σε σημαντικότερους τομείς 
όπως χειρισμός, γραφικά και ήχος, 
θα ξεκινήσουμε από τον χειρισμό 
που αν και απλός, δεν υπάρχουν 
πολλά πλήκτρα για να σας πονο¬ 
κεφαλιάζουν, μπερδεύει τον παί¬ 
κτη κυρίως για την ποικιλία διαφο¬ 
ρετικών οχημάτων και 


σκαφών που έχει στον έλεγχό του. Δηλαδή 
άλλα πλήκτρα χρειάζονται όταν πιλοτάρετε 
μέσα από ένα αεροσκάφος και άλλα όταν 
οδηγείτε ένα πίεσή ή ενδεχομένως να έχουν 
διαφορετική λειτουργία. Βέβαια μετά τις 
πρώτες πέντε ή έξι αποστολές θα εξοικειω¬ 
θείτε αλλά μέχρι τότε θα καταρρίψετε αρκε¬ 
τά σκάφη.,.δικά σας φυσικά. 

Τα γραφικά δεν υστερούν σε τίποτα και 
μόνο τα σκοτεινά χρώματα λόγω του δια¬ 
στήματος ή του ανύπαρκτου ουρανού χά- 
λανε κάπως την εικόνα αλλά σίγουρα ικα¬ 
νοποιούν και τον πιο απαιτητικό. Είναι σα¬ 
φώς προσεγμένα τα γραφικά ενώ ανάλογα 
με το "ύφος" της αποστολής οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού έδωσαν βάρος και σε δια¬ 
φορετικούς τομείς. Ετσι λοιπόν όταν σε 
μία αποστολή θα πρέπει να δώσετε μάχες 
ή να καταστρέφετε στόχους κινούμενους, 
τα 5ρπΐ65 έχουν σχε- 
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διαστεί με μεγάλη λεπτομέρεια ενώ το 
Ρ30ΐ<9ΐΌυηά έρχεται σε δεύτερη μοίρα. 
Οταν όμως κάνετε αναγνωριστικές πτήσεις 
ή κάνετε "ΙοεΚ" διάφορους στόχους τότε τα 
τοπία που αντικρύζετε είναι αξιοθαύμαστα. 
Οπως και να'χει πάντως τα τρισδιάστατα αε- 
ροσκάφοι, τα επιβλητικά ρομπότ, οι βάσεις 
και τα κινηματογραφικά εφφέ των εκρήξε¬ 
ων και των καταστροφών να είστε σίγουροι 
ότι θα σας ικανοποιήσουν. 

Η προοπτική από όπου εξελίσσεται το παι¬ 
χνίδι είναι πρώτου προσώπου δηλαδή όλα 
τα βλέπετε μέσα από το σκάφος σας. Το 
3ηΙηΐ3ίΙοη είναι ομαλότατο ακόμα και σε μη¬ 
χανήματα χαμηλής ισχύος. Είναι θετικό στοι¬ 
χείο καθώς δεν χρειάζεστε ρβηΐίυηι για να 
το απολαύσετε. Μέσα στην βάση σας θα 
βρείτε όλες τις απαραίτητες "αίθουσες· για 
εκπαίδευση, για το όπβληα για την 
ενημέρωσής 


σας ώστε να μάθετε και να δείτε όλα τα 
αντίπαλα και φιλικά αεροσκάφη κλπ. Στην 
αρχή η βάσης σας μοιάζει περισσότερο με 
γκαράζ αλλά στην συνέχεια και μόλις ολο¬ 
κληρώσετε τις πρώτες αποστολές και κατα¬ 
λάβετε το Ββνβη τότε θα αισθανθείτε ότι 
βρίσκεστε σε αληθινή βάση. Ενα ασανσέρ 
θα σας ανεβοκατεβάζει στα διάφορα επίπε¬ 
δα απ'όπου θα μπορείτε να έχετε πρόσβα- 
σει στις αίθουσες που αναφέραμε παραπά¬ 
νω. Καλό είναι πάντως να περάσετε μία 
βόλτα από το ”ίΓ3ίηίη9 γοοπί" όπου θα μπο¬ 
ρέσετε να εξασκηθείτε τόσο σε αποστολές 
εδάφους και αέρα όπως επίσης και με όλα 
τα σκάφη που πιθανόν να χρειαστεί να οδη¬ 
γήσετε και να αντιμετωπίσετε. Τέλος μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε και τον 


αριθμό των εχθρικών σκαφών για να δοκι¬ 
μάσετε τις ικανότητές σας. 

Στον ήχο όμως τα πράγματα δεν πάνε τόσο 
κάλα. Δείχνει φτωχός μπροστά στο οπτικό 
θέαμα που αντικρύζει ο παίκτης και αναφε¬ 
ρόμαστε κυρίως στα εφφέ. Η μουσική είναι 
ικανοποιητική ενώ οι άίθίΐίδβά ομιλίες δεν 
αφήνουν κανένα περιθώριο για αρνητικά 
σχόλια. Τα ηχητικά εφφέ είναι πολλά και 
περιλαμβάνουν ήχους σκαφών, όπλων, 
εκρήξεων αλλά η πιστότητα και η ποιότητά 
τους κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα. 
Συνοψίζοντας μπορούμε ανεπιφύλακτα να 
πούμε ότι διαθέτει ένα μοναδικό στυλ παι¬ 
χνιδιού που χαρακτηρίζεται από έντονη 
δράση. Η μεγάλη ποικιλία αποστολών και 
σκαφών, τα ίηΙβΓ3οίίνβ νίάβο, το μεγάλο 
εππελείο ηθοποιών, η ρεαλιστικότητα και 
το δεμένο σενάριο είναι όλα εκείνα τα 
στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει από 
τα κοινά είιοοτ'βτη υρ παιχνίδια. Τα γραφι¬ 
κά και το 3ΠίιΠ3ΐίοη είναι υψηλού επιπέ¬ 
δου αλλά ο ήχος δεν είναι αναλόγου επι¬ 
πέδου. Σίγουρα θα μπορούσαν να προ¬ 
σφέρουν πολύ περισσότερα. Ακόμα και 
δεν ανήκετε στους φανατικούς του είδους 
ρίξτε του μία ματιά γιατί αξίζει. 

Το “Τήβ (?3νεη Ριτηβοί" συγκαταλέγεται 
στην κατηγορία παιχνιδιών 3ΐχ3άθ-$ήοοΐ'6πι 
υρ, με την μεγάλη διαφορά όμως ότι ξε¬ 
φεύγει από τα μονότονα μονοπάτια που 
καθορίζει αυτό το είδος παιχνιδιού. Υπάρ¬ 
χει μεγάλη ποικιλία σκαφών, τρόπου μά¬ 
χης και αποστολών που θα σας θυμίσει πε¬ 
ρισσότερο λί9ΐΊΐ ή $ρ30θ 5ίΓπυί3ΐ0Γ παιχνίδι. 
Ιδιαίτερη έμφαση δόθηκε στα νίάβο και 
το μεγάλειο επιτελείο ηθοποιών που δί¬ 
νουν έναν τόνο ρεαλιστικότητας στο παι¬ 
χνίδι και προσφέρουν με τον τρόπο τους 
στην ατμόσφαιρα που δημιουργεί. Είναι 
από τα παιχνίδια που επιβάλλεται να έχουν 
στην συλλογή τους όλοι οι φανατικοί του 
είδους. 


Ι3& 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 88% 

(ρ 

ΑΝΤΟΧΗ: 90% 

❖ 

ΗΧΟΣι 86% 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 89% 


ΜΙ 1Υ© Α©δΜ 

Ιδανικό για τους 
φίλους της 
ατελείωτης δράσης 


ΓΕΝΙΚΑ 



ΔΙΑΘΕΙΗίΟΟΜΕΟΙΑ, 6873293 
11:14,100 


1/5ΕΗ 31 










ΒΙΑΟΚ ΜΑ6Ι0 


ΗΟϋ8Ε 
ΡΟΚΜΑΤ ΜίΜιΕΕ 
ΤΕ8Τ 

ΚΕΟμίΚΕΜΕΝΤΖ 


ΑΜΙΟΑ 1200 


ΑΜΙΟΑ1200 


Του Ρ. Κ. 


Η ϋΟΟΜ-ΜΑΝΙΑ 
χτύπησε και την ΑΜΙΟΑ! 
Πρώτα το μέτριο 
ΰΕΑΤΗ ΜΑ5Κ 
της ΑΙ ΤΕΚΝΑ ΤΙΥΕ, 
μετά το χείριοτο 
ρτο]βεί:ΒΑ ΤΤΕΕΡΙΕΕΟ 
της Μϊταξβ και τώρα 
το ΟΙΟΟΜ! 


32 1/5 ΕΠ 


Φτιαγμένο με ΒΙ'ιίζ Β3$ίς 30 και τον 
ΟΕνΡΑΟ 3$56ΐηρΐβΓ, η 30 μηχανή του 
παιχνιδιού κυριολεκτικά πετάει, ακόμα 
και σε μια 5ί3ηά3Γά Α1200, με λεπτο¬ 
μέρεια στο ίυΙΙ και ΛιΙΙ $ογθ6π. Δεν είναι 
000Μ-Βθ3ϊθγ βέβαια αλλά υπάρχουν 
κάποια πράγματα που ο προαναφερ- 
θείς τίτλος δε διαθέτει: Μβϊ$γ ηιοάθ- 
τόσο ΡΙοοά ή ςοτβ δεν έχετε ξαναδεί, 
Ηθ3ά το Ηθ3ά ςοΓΠΡβΐ για 2-ρΐ3γβΓ μά¬ 
χες στην ίδια όθονη καθώς επίσης και 
2-ρΐ3γ6Γ πιοάβ για διπλό στην ίδια οθό¬ 
νη (οριζόντιο $ρϋΐ-5ςΓββη). Διαθέτει βέ¬ 
βαια όπως και το ΡΟΟΜ ΙίηΚ ηιοάθ για 
παιχνίδι σε δίκτυο μέχρι πρωίας! Ας πέ- 
ρασουμε όμως και στα μειονε¬ 
κτήματα του. Οι πίστες είναι ό- 
^ λες σχεδιασμένες σε ένα εηί- 
% πεδο, δηλάδη δεν υπάρχουν 
% ασανσέρ και σκάλες για να 
ανεβείτε ή λίμνες άπο λά- 

V- 

βα ή δηλητήριο για να πέσετε. Το όπλο 
που κρατάει ο ήρωας δεν φαίνεται και 
παρ' ότι ρεαλιστικότερο, χάνει σε ατμο- 
σφαιρικότητα. Επίσης, το μόνο που αλ¬ 
λάζει στον οπλίσμο είναι κάποια Ροηυ$ 
που δίνουν επιπλέον ισχύ και αυτό φαί¬ 
νεται μόνο με την αλλαγή χρώματος 
στις σφαίρες. Στο δρόμο θα βρείτε και 
(ΙΘΓΠ5 για ίηνί5ίΡίίιΐγ, τήεπτηο 913556$, 
νίΐ3ΐϊΐγ και Ρουηεθ ΡυΙΙθίδ (πολύ χρήσι¬ 
μο). Τα μειονεκτήματα του όμως δεν 
σταματούν το ΟΙΟΟΜ από το να κατα¬ 
κτήσει δίκαια μια θέση ανάμεσα στα 



καλύτερα παιχνίδια για ΑΜΙΟΑ. Πριν 
παίξετε: Πριν παίξετε κατεβάστε 2 μπύ- 
ρες και αφού παίξετε κοροιδέψτε ασύ- 
στολα το φίλο σας που έδωσε μια περι¬ 
ουσία για ένα Ρ0 με ϋΟΟΜ! 






ΑΝΤΟΧΗ: ΜΚ 
ΗΧΟΣ: 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 11% 


Υπέροχο! Πότε θο 
βγει στο εμπόριο 
Π ΒΠΙζ3ϋ; 
























ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ18% 


Ρ5-Ρβηϋυιη/75 ΜΗΖ 

850 γπΙ) Ηϋ νν.ϋ - 8 Γη Ιο Γβπι 72 ΡΙΝ 
5ν<3Α ΡΟΙ - ΟΕ 542 χ ίωβαΐΙ 
1 Ρϋ3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Η3ηΙ ϋΐρίΐθΐ 14", 0,28 Ι.Π.Ν.Ι. 
δουηά βΙβδίβΓ 16 οοιπρ, ΓΤίουδβ, Ογ. ϋοδ 6.0 οπαίηβΙ 

369.000 !!! 

ΝΟΟ 

486 Οχ 4/100 ΜΗΖ 

850 γπ 6 Ηϋ - 4 γπΡ γθγπ 72 ΡΙΝ 
δν<3Α ν.Ε,Β. 01542 χ Ιωβ οοΙ. 

1 ΡΟ 3 1/2 

δυρβΓ ν<3Α οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28 Ε.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙβδΙθΓ 16 οοιπρ, πιουδθ, ϋΒ 003 6.0 οπαϊη&Ι 

260.000!!! 

ΝΟΟ 

4860x2/80 ΜΗΖ 

850 γπΡ Ηϋ - 4ωΡ Γ3ΐπ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β, Οι 542Χ ίαιβ οοΙ. 

1 ρ.ϋ. 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Ο.14*0,28 Ε.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΡΙθδΙβΓ 16 οοηιρ. πιουδθ, ϋΡ ΡΟδ 6.0 οπςίηβ! 


250.000!!! 

Οϋ ΒΟΜ 

Οϋ ΒΟΜ δοηγ 2 χ δρββΡ.18.000 

Οϋ ΒΟΜ ννθ3Γ05 - ΜΡΟ 2 χ δρββΡ.15.000 

Οϋ ΒΟΜ ηιϋδυηηί 4 χ δρββΡ .38.000 

Οϋ ΒΟΜ ΤοδίιιΡθ ΑΤΑΒΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρββΡ ...41.000 

Οϋ ΒΟΜ 6 X δρββΡ δΟδΙ ΤΕΑΟ.ΟΑΕΕ 

00 ΒΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρββΡ .42.000 

Μυβιε οαηο 

δουηΡΡΙββίβΓ ργο 2 οπρίηβΙ.Ο ΑΕΙ. 

δουηΡΡΙβδίβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΡΡΙβδίβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

Ρωδοηίο 16 δΟδΙ.ΟΑΕΕ 

δουηΡ νίδίοη ρω 16 ί>ίί.16.800 

δουηά ρΐυδ συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑΕΕ 

δουηά ΓπβοΝηβ ρΐυδ 16 Μ + Ηχεία + ϋογρδΡ.16.000 

δουηΰ Γηβοίιίηβ 8Ρ + Ηχεία + ϋογρβΡ.ΟΑΕΕ 

δουηΡΡΙβδίβΓ 32 Αννβ.60.000 

δουηΡ ρίθγβΓ 16 Ρϋ συμβ. με ϋΟδ και νιπη.ΟΑΕΕ 

ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ 

Ηϋ 850 ΜΒ .54.000 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβδί ΡίςιίίβΙ.59.000 


Ηϋ 1.28 ΘΒ ννβδί ΟίαίίβΙ.72.000 

Ηϋ 1.6 <3Β ννβδί ϋίριίθΙ.90.000 


ΡΝΙΝΤΕΗ8 

Ο'ιίίζβη - δί3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑΕΕ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑΕΕ 

δίθτ ΕΟ -100.ΟΑΕΕ 

δννίΗ 200 οοΙουΓ.ΟΑΕΕ 

Ερεοη ΕΧ 300 .ΟΑΕΕ 

Οβηοη Βύ 200 .ΟΑΕΕ 

ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙηΙβωβΙ14.400.18.000 

ΕχίβιηβΙ14.400.33.000 

ΙηίβωβΙ14.400 + νοίοβ .29.000 

ΙηίβιτιβΙ14.400 + νοίοβ + δουηΡ.54.000 

ΙηίβιτιβΙ 28.800.55.000 

ΕχΙθγπθΙ 28.800.69.500 

ΙΙΡΟΝΑΟΕ 

ΜοίίιβΓίχ)3Γ0 486 0X2/80 ΑΜϋ .38.700 

ΜοίίιβΓίΧ53Γά 486 ϋΧ2/100 ΑΜϋ .49.000 

ΜοίίιβΓΡοβκΙ 486 0X2/120 ΑΜϋ.54.000 

Μοίίιβιΐοθπΐ 486 ϋΧ4/100 ίηίβΙ.53.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίηΐΓΠδ 1 γπΡ.9.800 

διωωδ 4ωΡ 72 ΡΙΝ 32 Ρίί.28.000 

δίωπίδ 8 ωΡ 72 ΡΙΝ.57.000 

δίωπίδ 16 γπΡ 72 ΡΙΝ.113.000 

Οίπυβ Εορίο 5424 Ιω.ΟΑΕΕ 

Οίπυδ Εοαίο 5429 ΕΒ 1 Μ.ΟΑΕΕ 

Μυϋί 1.0. ΕοοβΙ Ρυδ.7.500 

δίβθΐίίι 64 3Ε Ογθπί δ3 Τπο.33.000 

ΤποΙβηΙ ΡΟΙ ίαιβ οοΙουΓ ΙδΑ 1 γπ6.10.000 


5ΕΟΑ (επίσημης αντιπροσωπείας) 


$«93 Μθ93 ΟΗνβ II 

• ΟΑΕΕ 

$693 Μββίβτ $.. 

..ΟΑΕΕ 

$693 03ΐηβ ΟββΓ.. 

• ΟΑΕΕ 

ΜοΓίβΙ ΚοηιΙ)3ί III . 

.ΟΑΕΕ 

Είοη Κίης. 

..ΟΑΕΕ 

ΡοννβΓ ΡβηςβΓ 


Ε«3 96 . 

.ΟΑΕΕ 

υΐϋηΐ3ΐβ 3<χχ»γ . 

..ΟΑΕΕ 

ΤΤιθ Μοονίβ. 

.ΟΑΕΕ 

Νί» ϋνβ 96. 

.ΟΑΕΕ 



ΟβιϋβΙό. 

• ΟΑΕΕ 

Ρο»«Ρ!3η9βΓ 




δίΐίΚβΓ. 

• ΟΑΕΕ 

Πιβ Μοονίβ. 

.ΟΑΕΕ 



ΒβΙτηβη (ογ θϊθγ .. 

.ΟΑΕΕ 

Ββίτηβη ΡοΓβνθΓ .. 

.ΟΑΕΕ 



ϋοη Κΐης. 

.ΟΑΕΕ 


3β03 δ&ίυΓΠ 


ΟΑΙ_1_ 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200.115.000 

ΑιηΙοβ Οϋ 32 + 2 ΟθΓπβδ.119.000 


Μνήμη ΑιπΙρβ 512Κ.ΟΑΕΕ 

Μνήμη Αππρβ 600 1 ωΡ .ΟΑΕΕ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


ϋπνβ ΑπιΙρβ-ΑΙβπ .ΟΑΕΕ 

Α-500 .ΟΑΕΕ 

Α-600 .ΟΑΕΕ 


ΑίΙΒΕΑΝ ΤΕΧΝΙΚΗ Υ 


ΠΩΣΤΗΡΙ=Μ 


[β» ίΐχι α_τπι οίϊΐ ^ ιρ>3^\ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΡ ΗΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΝΒΑϋνβ 95 . 10.000 

ΕχρΙθ 55 ίθη 3 . 4.500 

Ειιηίουβ . 17.000 

Λιηρ ΡΓβνβη. 17.000 

ΙηΙθΓηο. 13.800 

ΗυΙοίιΙηεοη . 18.000 

δίβΠτβΚ. 14.500 

ΒΙυθίοπ» . 10.500 

Οογπγπ 3 γκ 1 θγ ΒΙοοΡ . 13.000 

ΤΗβ βΙόβΓ δΟΓΟίΙδ . 13.000 

Εγβ ο( ίίιβ ΡθίιοΙΡθΓ. 5.500 

1188 ΤίοοηςΙθΓοαΙ . 11.000 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 

©Ε>-[^(6)[^[1 [Π)ζ£\ ΙΡ© 


ΡΙίςΜ υηΙϊΓηίΙβοΙ . 16.000 

813 ΓΤΓ 3 ΙΙ . 11.000 

ΒίΓ* 01 ρΓ 3 Π|+ΕΗΧ 3 # 3 (}Ι οίνορρβτ.. 4.500 

ΤΗβ ρδγοΤιοίΓοη. 13.500 

ν/ίηςδ ο( ΰΙΟΓγ. 14.000 

ΤβππΐηβΙ νθίοόήγ. 9.000 

ΗβίυΓΠ Ιο ΖογΚ. 7.000 

ΕπιρίΓβ ΓΠ 3 $ίβΓ$ ΡβΙιιχβ «Μοη. 10.000 


νΥίης οοιτ>3γκΙθγ III.10.000 

ϋθδοβηΐ.13.000 

Ρβνηη ΡβΙτοΙ .12.500 

ϋθτΚ 5υη 8ίΐ3ΐΐθΓ6<Ι Εβτκίδ .9.500 

ΝβϋοπβΙ ΟβοςΓορΤιίο.8.500 

ΤΗθ ίοοηηβγ πιβη ρτοίβΐ.5.000 

δί3Γ 0Γυ$3£ΐθΓ.8.500 

ΡοννθΓ Οηνο.8.500 


Μ 39 ίοο 3 τρβΙ. 18.000 

Α ροςββ ς 3 τηβ 8 . 8.500 

Είηςδ 0 (ΐ 3 τηρίοη 5 ίιίρ οουΓδβ .. 7.500 
19421Ρθρ3α1κ:εύΓ-νν3γ ... 14.000 

ΟγΛο 3 Ι ρβΐίι. 9.000 

δρβοβ Γηΐδδίοηδ . 5.000 

5 υΡνν 3 Γ 2050 . 10.000 

0135310 οοΙΙβοίίοη. 9.000 

βυίηηβ$$. 4.000 

ΤΡθ 7 ίίιΟυβ $1 . 6.500 

ϋβτΚ (01085 (ϋβηηο). 2.000 


6ΑΜΕ3 ΡΟ · ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ■ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ.4951816 
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Η0Ό8Ε 
ΓΟΚΜΤΙΜΜ&ΜΙΜ® 
ΤΕ8Τ 

ΚΕ0ϋΙΚΕΜΕΝΤ8 


Ί 


Μ Το ζουμί βρίσκεται σχο θθ αυάίο αφού 


« δεν πρόκειται για ένα συνηθισμένο Οϋ 


Μ που απλά τοποθετείται σχο σχερεοφωνι- 

^ ν 7 

* κό σας ή σχο ΟΏ χου αυτοκινήτου σας 

> 

« αλλά για ένα Οϋ χο οποίο χρησιμοποιώ- 

- ί -ν 

Β νχας μία νέα τεχνολογία δίνει την δυνα- 

1| χόχηχα και σε όσους έχουν τα κατάλλη- 

® λα μηχανήματα να απολαύσουν ζωντα- 

'Ρ' ν 

* νούς χον ΜικΤζάγκερ και χην παρέα χου! 

Η περιπλάνηση μέσα σχα ητβηυ είναι πα- 


Β νεύκολη ακόμη και για κάποιον που δεν 



ΡΟ\Λ/ΕΒ ΜΑΟ 8100 


486/25ΗΖ. 4ΜΒ ΚΑΜ, 640x480 
ΜΟΝΙΤΟΚ. ννίΝΟΟννδ 3.1, Μυΐ-ΤΙ- 
ΜΕϋΙΑ 00ΜΡΑΤΙΒΙΕ 50υΝϋ ΟΑΒϋ 


Του θοδωρή Λαΐνα 


Αυτή την εποχή 
κυκλοφορεί το ϊηίβταείΐνβ 
^Ζ) των ΚοΙΙίπξ 8ίοηβ5 
με κεντρικό θέμα 
την παγκόσμια περιοδεία 
τον θρυλικού 
συγκροτήματος. 
Παράλληλα κυκλοφορεί 
και το ΟΌ το οποίο 
ηχογραφήθηκε 
στις διάφορες συναυλίες 
που έδωσαν στην διάρκεια 
αυτής της περιοδείας. 
Οσοι περιμένετε 
ότι θα ασχοληθούμε με το 
^Ζ) ΚΟΜ κάνετε λάθος... 


σεχε λοιπόν τα χρομερά αλλά όχι και τό- 
σο παιδιά (πλέον) χπς Ροκ μέσα από συ¬ 
ναυλίες, συνενχεύξεις και βίντεο κλιπ. 
θα μπορέσετε να δείτε χα άλμπουμ που 
έχουν καχά καιρούς κυκλοφορήσει και 
χα χραγούδια που περιέχονχαι σε κάθε 
ένα από αυχά. θα μπορέσεχε επίσης να 


γκρουπ ήχον έξυπνη και απόλυχα επιχυ- 
χής. Ποιοι άλλοι θα μπορούσαν να προ¬ 
ωθήσουν και να διαφημίσουν καλύχερα 
χην εμφάνιση χπς αυχής χπς νέας τεχνο¬ 
λογίας; Αν αναλογισχούμε μάλισχα όχι 
σε πολύ μικρό χρονικό διάσχημα όλοι θα 
έχουν σχην καχοχή χους (ή χουλάχισχον 



δείτε χους στίχους χων χραγουδιών που 
περιέχονχαι σχο Οϋ και μάλισχα με ένα 
απλό οΙίςΚ θα μπορείχε χην ώρα που χα 
διαβάζεχε να αλλάζετε και χο ΡεεΙτ- 
9 Γουηά που χα συνοδεύει. Πρόκειχαι 
για χο πρώχο ουσιασχικά προϊόν χου εί¬ 
δους που συνδυάζει χόσο χην πλούσια 
και πάνχα ποιοχική πισχόχηχα ήχου που 
προσφέρει χο Οϋ όσο και χην ίηΤετεςχίνθ 
προσφορά πληροφοριών και ψυχαγω¬ 
γίας, πως λέμε δύο σε ένα... 

Το αρνηχικό σχην υπόθεση είναι όχι ήχαν 
σχεχικά μικρής διάρκειας χα ίηΐ6Γ30Χίνθ5 
και χα βίντεο ή χουλάχισχον μικρότερης 
από όσο εγώ περίμενα να είναι. Μην τα 
θέλουμε όμως και όλα δικά μας... 

Ελπίζω όχι σχο μέλλον θα υπάρξει βελ¬ 
τίωση σε αυτό χον τομέα. Πιστεύω πά¬ 
ντως πως η επιλογή του συγκεκριμένου 


εύκολη πρόσβαση) τα μηχανημάτα 
που απαιτεί αυτή χη στιγμή το Οϋ για 
να 'τρέξεΓ χόχε τα πράγματα ηροβλέ- 
πονται πολύ ευοίωνα για όσους θα 
έχουν κέρδος από την όλη ιστορία. 
Ποιός δεν θα ήθελε να έχει στα χέρια 
χου ένα Οϋ με αγαπημένα του τραγού¬ 
δια και παράλληλα να έχει και χην δυνα¬ 
τότητα να δει σχην οθόνη χους εν λόγω 
καλλιτέχνες; Αν μάλισχα κρίνω από χην 
αρχική τιμή με χην οποία κυκλοφορεί το 
Οϋ χόχε είμαι βέβαιος όχι σε πολύ μικρό 
χρονικό διάστημα χα πράγματα θα αλλά¬ 
ξουν άρδην σχην μουσική βιομηχανία... 


& ΓΡί«:95^« ΒΟΜΙΙΙ 



ΔΙΑΘΕΣΗ: ΥΕΚΤΙ60 
ΤΙ: 7.000 
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Του Α. Ευάγγελου 


Το σενάριο του Εητοηιοφή οας δίνει το 
ρόλο του δρυίΓβ ννβιτϊεΚ, ενός νέου και 
φιλόδοξου άνδρα που αναζητεί τη χα¬ 
μένη του αδερφή. Βέβαια οι εξελίξεις 
στην πορεία του παιχνιδιού θα είναι ρα¬ 
γδαίες με αποτέλεσμα να χρειαστεί να 
βοηθήσετε πόλεις ή ανθρώπους ακόμα 
και να λύσετε διάφορα μυστήρια, θα 
πρέπει εκτός από το μυαλό σας να μά¬ 
θετε να χειρίζεστε καλά τα "βαριά" χέ¬ 
ρια του ήρωά σας καθώς επίσης και τα 
ερεΙΙ που έχει δυνατότητα να "εκτοξεύ¬ 
ει". Ο δηυϊΓβ μπορεί να μάχεται, να χρη¬ 
σιμοποιεί και να μαθαίνει ερβΙΙε, να συ¬ 
νομιλεί με ανθρώπους και τέρατα και 
τέλος να μαζεύει αντικείμενα και να τα 
χρησιμοποιεί. Αντιλαμβάνεστε από τα 
λίγα που σας ανέφερα μέχρι τώρα ότι 
το Εηΐοηιοφή είναι ένα παιχνίδι που 
"δανείζεται" στοιχεία από διαφορετικά 
είδη ηαιχνιδιών. Φυσικά εκτός από το 


υ$ΕΗ 


Το ΕηίοηιοιρΗ είναι από τα 
πιο πρωτότυπα παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν 
τον τελευταίο καιρό. 

Η 55/ κατάφερε και 
“σύνδεσε” σωστά όλα τα 
στοιχεία που απαιτούνται 
για τη δημιουργία ενός 
αηαάε-αάνβηίιιτβ 
παιχνιδιού. Ετσι λοιπόν 
το παιχνίδι διαθέτει 
δράση, σκέψη και φυσικά 
αρκετή εξερεύνηση. 
Είναι αποκλειστικά για 
το περιβάλλον των \Υϊηάο\ν$ 
είτε των παλαιών εκδόσεων 
είτε των 95. 


καλό στήσιμο και το σενάριο υπάρχουν 
και άλλοι τομείς που πρέπει να λάβου¬ 
με υπόψην για την αξιολόγησή του 
γι'αυτό ξεκινάμε ευθύς αμέσως την 
ανάλυσή τους. Η "θέα" από όπου παρα¬ 
κολουθείτε το παιχνίδι είναι από ψηλά 
αλλά όχι φυσικά απολύτως κάθετη για 
να είναι εφικτή π ψευδοτρισδιάστατη 
άποψη. Χαρακτηριστικό των γραφικών 
είναι η λεπτομέρεια των ερπΐβε και των 
03ςΚ9Γουηό2 με ωραία έντονα και εξω¬ 
τικά χρώματα. Κατά την διάρκεια της 
εξερεύνησή σας θα συναντήσετε πολ¬ 
λά ωραία εξωτικά τοπία αφού η δρά¬ 
ση εξελίσσεται σε διάφορα τροπικά 
νησιά. Για τον ήχο δεν υπάρχει τίποτα 
αξιοσημείωτο να επισημάνουμε χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι παρουσιάζει ελ¬ 
λείψεις. Το ϊηίθΓίαςθ είναι απλό χωρίς 
πρωτοτυπίες αλλά ο χειρισμός δημι¬ 
ουργεί κάποια μικρά προβλήματα με 
το πιουδβ. Συγκεκριμένα, μπορείτε να 
κινείστε, να πολεμάτε, να πιάνετε και 
να χρησιμοποιείτε αντικείμενα μόνο με 
την χρήση του ηιου$6 αλλά δεν είναι 
ότι πιο ιδανικό καθώς οι κινήσεις και οι 
μετακινήσεις σας καθίστανται έτσι δύ¬ 
σκολες και όχι ακριβείς. Οι γρίφοι που 
πρέπει να λύσετε στο Εηΐοπτοφή εί¬ 
ναι δύσκολοι και αυτό συνεπάγεται ότι 
απευθύνεται κυρίως σε έμπειρους 
παίκτες. Το στοιχείο αυτό πάντως ανε¬ 
βάζει το δείκτη προκλητικότητας και 
αν σας αρέσει και ξεκινήσετε να παί- 


*__ι 

ζετε δύσκολα θα ξεκολλήσετε. 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι από την 551 
που καταφέρνει να περιέχει τόσο δρά¬ 
ση όσο και σκέψη και μάλιστα σε σω¬ 
στές αναλογίες. Ο τομέας των γραφι¬ 
κών βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα και 
έμφαση έχει δοθεί στον λεπτομερή 
σχεδιασμό των $ριϊίβ$ αλλά και των 
03ςΚ9Γουηά. Ο ήχος περνάει τα τεστ 
χωρίς κάτι το αξιοσημείωτο ενώ πρέπει 
να επισημάνουμε τέλος ότι το επίπεδο 
δυσκολίας ξεπερνάει το μέσο όρο και 
απευθύνεται σε έμπειρους παίκτες. 


Πρωτότυπο. 


ΑΝΤΟΧΗ; 88% 
γ ΗΧΟΙ: 8 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 00 ΜΕΟΙΑ 
: 14.100 































Ανταλλαγές - 

ΑΓΟΡΕΣ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ 

Η/Υ 

& ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Αναλώσιμα - 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 



ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
ΙΕ ΤΙΜΕΣ ευκαιρίας!!! 

ΗΑΚΟ 0Ι8Κ8 

420 ΜΒ 
I 540 ΜΒ 
850 ΜΒ 
1.2 ΟΒ 


ΑΘΗΝΑ 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5235260 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 

ΡΕΝΤΐυΜ/75 ΜΗΖ 
4ΜΒ ΚΑΜ 
δνΟΑ 1 ΜΒ 

εοιουκ μονιτοκ ιφ> 

850 ΗΟϋ 
1.44 Ρ1.0ΡΡΥ 
ΚΕΥΒΟΑΚϋ 
ΜουδΕ 

486 0X4/100 ΜΗΖ 
4ΜΒ ΚΑΜ 
850 ΗΟϋ 
1.44 ΡΙΟΡΡΥ 
οοιουκ μονιτοκ 14» 
δνΟΑ 1 ΜΒ 
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ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΡΚΙΝΤΕΚ8 

ατιΖΕΝ 

ΕΡ50Ν 

8ΤΑΚ 

ΟΑΝΝΟΝ 



ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΠΑΣΣΩΒ 7-9 

ΤΗΛ.: 2025560 - 2111174 


00 - ΚΟΜ οκινε 

ΡΑΙΜΑ5ΟΝΙ0 - ΡΗΙΙΙΡ8 
80ΝΥ - ΜΙΤ8ΙΙΜΙ 



ΟΑΜΕ8 ΟΟ-ΚΟΜ 


ΒΙΟΡΟΒΒΕ . 10.900 

ΜΗ ΟΟΜΒΑΤ.. . 11.900 

ΟΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ . 8.900 

αυΑΒΑΝΤΙΝΕ . 8.900 

ΜΙΟΗΑΕΙ ϋΟΗΟΑΝ ΙΝ ΡΙΙ6ΗΤ . 5.900 

3Ε0ΗΕΤ ΜΕΑΡΟΝ'8 ΟΡ ΤΗΕ ΐυΡΤΝΑΡΡΕ ..7.900 

ΗΜΗΤΤΑΝΕ .. 9.900 

νΐΗΠΙΑ 0ΗΕ88 . 8.900 

8Υ8ΤΕΜ 8Η00Κ . 9.900 

ΚΙΙΚ Ν’ ΡΙΑΥ . 6.900 

Β1000ΝΕΤ . 5.900 

1Α7ΙΝΒ 00ΜΜΑΝ0ΕΗ Α0Α0ΕΜΥ . 5.900 

ΤΗΕ ΙΑ8Τ ΡΥΝΑ8ΤΥ . 6.900 

ΚΑ8ΡΑΗ0υ’8 ΟΑΜΒΓΓ . 5.900 

ΟΝ ΤΗΕ ΒΑΙΙ . 12.900 

ΜΑ6Ι0 ΟΑΗΡΕΤ . 8.900 

ΤΗΕ 0ΑΕ0ΑΙΙΙ8 ΕΝ001ΙΝΤΕΒ . 9.900 

8ΡΑ0Ε (ΜΕδΤβ .-. 

ΤΗΕ ΝΕΕ0 ΡΟΗ 8ΡΕΕ0 . 11.900 

Ρ1ΡΑ98 .-. 11.900 

ΡΑΟΕΤΟ ΒΙΑ0Κ . 11.900 

ΡΗΙΜΑί ΗΑ0Ε . 12.900 

Τ0Μ ΙΑΝ0ΗΥ 8ΤΗΑΤΕΒΥ ΜΑΝΑ6ΕΗ 2.500 

ΒΙΑ0Ε ΜΑΗΗΙΟΗ . 2.500 

ΡΗΑΝΚΕ8ΤΕΙΝ . 2.500 

ΑΗΝΙΕ ..... 2 2.500 

8ΤΑ0Κ υΡ .-. 2.500 

0ΡΕΗΑΤΊ0Ν ΟΟΜΒΑΤ . 2 2.500 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
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486ΡΧ, 8ΜΒ ΗΑΜ. 15ΜΒ Ηϋ 


4860X4/100.8ΜΒ ΗΑΜ, 5Β16 


Του Α. Ευαγγέλου 


Από ότι φάνηκε τον 
τελευταίο καιρό όλες 
οι εταιρείες αποφάσισαν 
να ρίξουν βάρος οτα ταάηξ 
παιχνίδια. Σίγουρα μετά 
την εμφάνιση του Ναεεατ 
Κααηξ υπήρξε ένα μεγάλο 
χρονικό “κένο” μέχρι 
την εμφάνιση του επόμενου 
τααπξβαηιε. Μετά λοιπόν 
από τα Νεεά/οτ 5ρεεά και 
ΡαΙαΙ Καάηξ έκαναν 
την εμφάνιση τους και 
τα Ώβείηιείΐοπ ΰετύγ και 
δοτεατηετ. 


Ας πάμε να δούμε όμως ίο πρώτο εκ 
των δύο και στο επόμενο δισέλιδο 
ακολουθεί το τβνϊβνν του δεύτερου 
παιχνιδιού. 

Η Ρ5γ9ηο$ΐ5 αναμφισβήτητα έχει χαρίσει 
στα ΡΟ και περισσότερο στην Αηιίςε 
αξιόλογα παιχνίδια. Βέβαια δεν είναι 
από τις εταιρείες με “παρελθόν” στα 
Γ30Θ παιχνίδια αλλά έτσι και αλλιώς το 
ΟβείΐΌοΐίοη ϋειΐγ ανήκει περισσότερο 
στα 3Γ03όθ παιχνίδια παρά στα Γ3ςϊη9· 
Αυτό αποδεικνύεται από το ότι αρκετές 
φορές μέσα στο παιχνίδι ο σκοπός σας 
είναι όχι πως θα τερματίσετε πρώτοι αλ¬ 
λά πως θα καταστρέφετε τους υπόλοι¬ 
πους οδηγούς. Υπάρχει ένας μεγάλος 
αριθμός επιλογών όπου μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε τον τρόπο με τον 


ρα με όσο το δυνατόν λιγότερες ζη¬ 
μιές στο δικό σας. Οσο περισσότερο 
τρακάρετε τα αντίπαλα αυτοκίνητα 
τόσους περισσότερους πόντους μα¬ 
ζεύετε και φυσικά ανάλογα με τους 
πόντους σας κατατάσεστε στην βαθ¬ 
μολογία. 

Η πίστα στην οποία αγωνίζεστε ομοιάζει 
με αρένα, ένας κυκλικός χώρος χωρίς 
εμπόδια και μόνο ένα τοίχο κυκλικό από 
τον οποίο δεν μπορείτε να αποδράσετε 
ενώ από πάνω το πλήθος παρακολου¬ 
θεί τη “σφαγή". Στο κάτω δεξιό μέρος 
της οθόνης υπάρχει μία κάτωψη του 
αυτοκινήτου σας με οκτώ σημάδια 
(τρία στο μπρο- 



οποίο θα αγωνιστείτε. Εκτός 
του κλασικού αγώνα, όπου τρέχετε σε 
μία πίστα έναν ορισμένο αριθμό γύρων 
και σκοπός σας είναι να “πάρετε" την 
πρώτη θέση, υπάρχει και ένας μεγάλος 
αριθμός άλλων επιλογών που θυμίζει 
περισσότερο τα συγκρουόμενα στο 
λούνα παρκ. Υπάρχουν συνολικά τριών 
ειδών αγώνες και κάθε ένας από αυ¬ 
τούς χωρίζεται σε δύο ή τρεις κατηγο¬ 
ρίες. Η πιο ενδιαφέρουσα όμως επιλο¬ 
γή είναι η Όθ$ταιςτίοη“ όπου μπορείτε 
να επιλέξετε ή ςή3ηιρίοη5ίιίρ ή άυεί. 
Στο πρώτο αγωνίζονται 16 αυτοκίνητα 
ενώ στο δεύτερο μόνο δύο. Ο σκοπός 
είναι απλός, να μετατρέψετε το αυτοκί¬ 
νητο του αντιπάλου σας σε παλιοσίδε¬ 


στά μέρος του αυ¬ 
τοκινήτου, τρία στο πί¬ 
σω και άλλα δύο στις 
αντίστοιχες πλευ¬ 
ρές), τα οποία αντι¬ 
προσωπεύουν ανά¬ 
λογα με το χρώμα 
που έχουν την κατά¬ 
σταση του αμαξιού σας 
σε εκείνο το σημείο. Μόλις 
βέβαια καταστραφεί κάποιο καίριο ση¬ 
μείο του αυτοκινήτου ο αγώνας τελει¬ 
ώνει και ξεκινάει η διαδικασία της βαθ¬ 
μολόγησής σας. Υπάρχει δυνατότητα 
53νε μετά από το τέλος κάθε αγώνα 
ώστε αν παίζετε στο ςή3ΐηρίοη$ίΊίρ να 
μην χρειάζεται κάθε φορά που φορτώ¬ 
νετε το παιχνίδι να παίζετε από την αρ¬ 
χή. Υπάρχουν τρία αυτοκίνητα που 
μπορείτε να επιλέξετε να παίξετε και 
ένας μικρός αριθμός από πίστες που 
δεν ξεπερνάει συνολικά τις έξι. Οι οπτι¬ 
κές απόψεις από όπου μπορείτε να 
βλέπετε και να ελέγχετε το αυτοκίνη¬ 
τό σας είναι τρεις. Μία μέσα από το 
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αυτοκίνητο και δύο έξω από αυτό. Είναι χα¬ 
ρακτηριστικό το γεγονός ότι σε καμία από 
τις τρεις οπτικές απόψεις, δεν εμφανίζονται 
τα όργανα του αυτοκινήτου (στροφόμετρο, 
ταχύμετρο) ενώ ακόμα και στην προοπτική 
πρώτου προσώπου δεν φαίνεται τίποτα α¬ 
πολύτως που να προδίδει ότι βρίσκεστε μέ¬ 
σα σε αυτοκίνητο. Από τα τρία νίβνν$ πά¬ 
ντως το ιδανικότερο είναι αυτό που δείχνει 
το αυτοκίνητό σας από μακρυά, αφού ο χώ¬ 


ρος και οι πίστες είναι μι¬ 
κρές και η ορατότητά σας 
μειώνεται στο ελάχιστο. 

Από τα είδη αγώνων και 
τις οπτικές απόψεις να πε¬ 
ράσουμε στα γραφικά και 
τον ήχο που δυστυχώς 
απογοητεύουν και δεν 
αντιπροσωπεύουν το όνο¬ 
μα της εταιρείας. Αυτό 
που γίνεται γρήγορα αντι¬ 
ληπτό είναι η έλλειψη 
καλοσχεδιασμένων Ρ3θΚ- 
9 Γθυηά και στατικών εικόνων. Από 
την άλλη όμως πρέπει να ομολο¬ 
γήσουμε και να αναφέρουμε ότι 
όσο άσχημα και ανύπαρκτα είναι 
τα ό30ΐ<9Γουηά5 τόσο προσεγμένα 
είναι τα εφφέ των συγκρούσεων, 
όπου βλέπουμε να πετάγονται 
κομμάτια από το αυτοκίνητο, να 
βγαίνουν καπνοί κλπ. Αν πάντως 
δεν διαθέτετε σχετικά καλό μηχά¬ 
νημα υπάρχει περίπτωση να μην 
τα απολαύσετε ούτε αυτά και να 
χρειαστεί να μειώσετε τα άθί3ίί5. Η 
ίθοήηο μουσική αρμόζει τέλεια 
στο παιχνίδι και ακούγεται απευ¬ 
θείας από το Οϋ-βΟΜ. Στερείται 
όμως της ποικιλίας και της πιστό¬ 
τητας ηχητικών εφφέ πράγμα 
αδιανόητο για παιχνίδι αυτού του 
είδους και στην εποχή που διανύ¬ 
ουμε. Το 3ηίΓΠ3ΐίοη είναι ικανοποι¬ 
ητικό, η κίνηση των αυτοκινήτων 
δεν προβληματίζει αλλά ο πολύ 
κακός χερισμός σε συνδυασμό με 
την απρόβλεπτη συμπεριφορά 
των αυτοκινήτων, που ουσιαστικά 
δεν ελέγχονται, κάνουν το παιχνί¬ 
δι αντιπαθητικό. Αλλωστε στα 
Γ30ίη9 93Π1Θ5 ο χειρισμός παίζει 
βασικό ρόλο στην αξιολόγησή 
του. Το Οβετιυοτίοη θετόν λοιπόν 
απογοητεύει στον τομέα του χει¬ 
ρισμού καθώς το αυτοκίνητο δεν 
ελέγχεται εύκολα και ακόμα χει¬ 
ρότερα όταν επιλέξετε άυβΙ και 
παίζετε μόνο με έναν αντίπαλο 
θα πρέπει να έχετε καταναλώσει 
εβδομάδες ατελείωτες για να 
μπορέσετε να τον πετύχετε. Βέ¬ 
βαια σε αυτό συμβάλλει και το 
επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού 
που είναι ελαφρώς ανεβασμένο. 
Σε αυτό το σημείο να αναφέρουμε ότι κανέ¬ 
να αυτοκίνητο δεν διαθέτει κιβώτιο ταχυτή¬ 
των (πολύ περίεργο για τέτοιου είδους όχη¬ 
μα δεν νομίζετε;) αρά δεν συναντάμε ούτε 
επιλογή για αυτόματο ή ΓΠ3ηυ3ΐ, ούτε φυσι¬ 
κά φαίνεται πουθενά στο παιχνίδι. Είναι αυ¬ 
τό που αναφέραμε παραπάνω ότι δηλαδή 
δεν σου δίνει την αίσθηση ότι οδηγείς αυτο¬ 
κίνητο αλλά ένα όχημα τεσσάρων τροχών. 
Είναι εμφανές λοιπόν ότι αποτελεί περισσό¬ 


τερο ένα 3Γ0306 παιχνίδι και σε αυτήν την 
κατηγορία πρέπει να το κατατάξουμε, παρά 
σε αυτήν των Γ3απ9 93ηιβ. Αν λοιπόν σας 
ενδιαφέρει αυτού του είδους η δράση με αυ¬ 
τοκίνητα αξίζει να του ρίξετε μία ματιά δια¬ 
φορετικά αν σας αρέσουν τα αυτοκίνητα και 
είστε φανατικός των γβοθ αγνοήστε το. Δεν 
γνωρίζω γιατί επέλεξε η Ρεγθηοείε την παρα¬ 
γωγή ενός 3Γ0306 παιχνιδιού το οποίο έπρε¬ 
πε να βασίζεται σε αυτοκίνητα. Πρωτότυπο 
από τη μία πλευρά, απογοητευτικό από την 
άλλη αφού τίποτα μέσα στο παιχνίδι δεν θυ¬ 
μίζει ότι οδηγείτε αυτοκίνητο. Δεν υπάρχουν 
όργανα, κιβώτια ταχυτήτων, τιμόνια από 
οποιαδήποτε οπτική άποψη επιλέξετε. Από 
την άλλη οι συγκρούσεις, ο τρόπος 
που αγωνίζεστε και το γενικό στήσιμο του 
Οβδΐτυοΐΐοη θετόν υπόσχονται ατελείωτη 
δράση. Υπάρχουν πολλές επιλογές όσον 
αφορά το είδος αγώνα αλλά ο αριθμός πι¬ 
στών και αυτοκινήτων είναι μικρός που συνε¬ 
πάγεται ότι γρήγορα θα βαρεθείτε παρ'όλο 
που υποστηρίζει και δίκτυο για διπλό. Τα 
γραφικά ικανοποιούν μόνο όταν βλέπουμε 
συγκρούσεις, καπνούς και κομμάτια από το 
αυτοκίνητο να φεύγουν γιατί τα ό30ί<9ΐΌυηά 
είναι φτωχά και τα χρώματα "ψεύτικα”. Αν 
είστε της κατηγορίας των γβοθ 93πιθγ αγνοή¬ 
στε το, διαφορετικά αν σας αρέσει η ένταση 
και η δράση με αυτοκίνητα αξίζει να του¬ 
λάχιστον να το δείτε. 


'Χ ΓΡΑΦΙΚΑ; 78% ^ 11ή 

■ Πρωτότυπο αλλά 

απογοητευτικό. 


ΑΝΤΟΧΗ: 76% 
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486ΡΧ, 8ΜΒ ΡΑΜ, 30ΜΒ Ηύ 


4860X4/100,16ΜΒ ΒΑΜ. 5Β16 


Τα κύρια ηιοάβ$ όπου μπορείτε να 
παίξετε το παιχνίδι και η επιλογή τους 
γίνεται από το $θίυρ του παιχνιδιού 
στο Θ05, είναι δύο. Το ίονν και το Ηίςή. 
Το πρώτο απευθύνεται κυρίως σε μηχα¬ 
νήματα μέχρι 4860X4/100 και 8ΜΒ ΒΑΜ 
ενώ το δεύτερο από 4860X4/120 και 
πάνω και με απαραίτητα 16ΜΒ μνήμη. 
Αφού λοιπόν καθορίσετε σε ποιό από 
τα δύο πιοΰβ θα παίζετε μόλις βρε¬ 
θείτε μέσα στο παιχνίδι μπορείτε μέ¬ 
σα από μία ειδική επιλογή να επιλέ- 
ξετε το άθϊ3ϊΙ μεταξύ Ιονν, ΓΠθΟίυηι 
και ήί 9 ή. 

Αντιλαμβάνεστε ότι μπορείτε να προ¬ 
σαρμόσετε πλήρως το 50Γβ3πιβΓ στα 


διαιτερότητες που σημαίνει ότι άλλο 
αμάξι είναι κατάλληλο στη μία και άλ¬ 
λο στην άλλη πίστα. Εχετε δυνατότη¬ 
τα να παίζετε μεμονωμένα παιχνίδια 
στη πίστα που επιθυμείτε, υπάρχει επι¬ 
λογή ςή3τηρΙοη$ήίρ, ενώ τέλος υπάρ¬ 
χουν τρεις ακόμα επιλογές όπου αγω¬ 
νίζεστε είτε ενάντια στο χρόνο είτε με 
διαφόρων ειδών εμπόδια στην πίστα. 
Συνοψίζονττας λοιπόν πρέπει να πού¬ 
με ότι υπάρχει πληθώρα επιλογών, 
αυτοκινήτων, πιστών, με αποτέλεσμα 
όλα αυτά τα λεπτά σημεία να αντανα¬ 
κλώνται θετικά όσον αφορά τον το¬ 
μέα της αντοχής. Αν συμπεριλάβετε 
και το γεγονός ότι υποστηρίζει δίκτυο 


Του Α. Ευαγγέλου 


Μετά το ΩβεΙηιεΙΐοη ϋβτδγ 
περνάμε σε ένα πραγμα 
τιχό ταεβ παιχνίδι το οποίο 
θυμίζει παιχνίδια όπως 
τα τανβ ταεβτ και ηάξβ 
ταεβτ που συναντάμε στα 
εοίη ’ορ. Διαθέτει μεγάλη 
ποικιλία αυτοκινήτων, 
επιλογών, πιστών και γενικά 
κρίνεται άρτιο σε όλους 
τους τομείς ακόμα και 
στους τεχνικούς όπως 
γραφικά, αηίηιαίίοη και 
κίνηση. Βέβαια το κόστος 
είναι οι απαιτήσεις του 
όπου για να το απολαύσετε 
σε όλο του το μεγαλείο 
χρειάζεται να διαθέτετε 
ένα Ρβηίΐαηι στα 75ΜΗζ 
τουλάχιστον και 
16ΜΒ μνήμη. Να είστε 
σίγουροι πάντως ότι 
θα σας δικαιώσει. 


τότε μπορείτε να είστε σίγουροι ότι 
δύσκολα θα το βαρεθείτε. 

Εκτός όμως από τον τομέα της αντοχής 
όπου τα πηγαίνει περίφημα το παιχνίδι 
έχει να επιδείξει πολύ καλά γραφικά, 
άψογο ήχο και εξαίσιο χειρισμό. 

Ο τομέας των γραφικών κρίνεται άρ¬ 
τιος ακόμα και στην χαμηλή ανάλυση. 
Τέλεια ό3θ1<9τουηά, καλοσχεδιασμένα 
τοπία και άψογα χρώματα συνθέτουν 
μία μοναδική εικόνα, θα δείτε ελικό- 


μέτρα σας ή καλύτερα στα μέτρα της 
ισχύος του μηχανήματός σας. 

Συνολικά υπάρχουν έξι πίστες με αντί¬ 
στοιχο αριθμό αυτοκινήτων. Κάθε αυ¬ 
τοκίνητο υπάρχει σε δύο εκδόσεις με 
αυτόματο ή ηΐ3ηυ3ΐ κιβώτιο ταχυτή¬ 
των και διακρίνεται από τα δικά του 
χαρακτηριστικά που αφορούν επιδό¬ 
σεις, ταχύτητα, σχέσεις ταχυτήτων, 
συμπεριφορά κλπ. Από την άλλη 
πλευρά κάθε πίστα έχει τις δικές της ι- 
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πτερά να πετάνε πάνω από το αυτοκίνητό 
σας, γραφικούς μύλους να γυρνάνε στο 
03εΙ<9Γουηό, χιονισμένα βουνό, ενώ θα 
βρεθείτε να οδηγείτε ακόμη κα μέσα στην 
νύκτα σε κάποια πόλη. Βέβαια λεπτομέ¬ 
ρειες όπως το να ανάβουν τα πίσω φώτα 
τη στιγμή που πατάτε φρένο, ο καπνός 
που βγαίνει από τα σπινιαρίσματα, οι συ¬ 
γκρούσεις, τα "τετακέ" και οι 'τούμπες’ 
που παίρνει το αμάξι σας όταν τρακάρετε 


είναι χαρακτηριστικά δείγματα 
της καλής δουλειάς που έχει γί¬ 
νει. Το 3ηίηΐ3τΐοη είναι κορυφαίο 
και θα σας ικανοποιήσει απόλυτα 
ακόμα και αν δεν είστε κάτοχοι ι¬ 
σχυρού μηχανήματος. Αλλωστε 
αναφερόμαστε πάντα για την χα¬ 
μηλή ανάλυση διότι στην υψηλή 
η ποιότητα είναι εφάμιλλο ποιοτι¬ 
κά αν όχι καλύτερο από τα αντί¬ 
στοιχα που συναντάμε στις αί¬ 
θουσες ψυχαγωγίες. Επειδή όμως 
η πλειοψηφία χρηστών δεν τυγ¬ 
χάνει να διαθέτει Ρβητϊυηι στα 
75ΜΠζ και πάνω για αυτό περιορι¬ 
ζόμαστε να αναφερόμαστε για τη 
χαμηλή ανάλυση. 

Να αναφέρουμε σε αυτό το ση¬ 
μείο και τις οπτικές απόψεις οι ο¬ 
ποίες είναι τέσσερις συνολικά 
στον αριθμό, δύο μέσα από το 
αυτοκίνητο και δύο έξω από αυ¬ 
τό. Η μία οπτική άποψη μέσα από 
το αυτοκίνητο είναι πλήρης με ό¬ 
λα τα όργανα στην οθόνη ενώ 
στην δεύτερη δεν φαίνεται τίπο¬ 
τα με εξαίρεση φυσικά το χάρτη, 
το χρόνο που σας απομένει, τη 
θέση σας και τις ταχύτητες. Η 
μουσική του δΟΓββπιβΓ δεν είναι η 
πλεόν ιδανική για αυτού του εί¬ 
δους το παιχνίδι αλλά θα σας α¬ 
ποζημιώσουν τα φοβερά ηχητικά 
εφφέ με το ουρλιαχτό της μηχα¬ 
νής, τα τρακαρίσματα και τα σπι¬ 
ναρίσματα. Αν τώρα αναρωτιέστε 
για τον χειρισμό δεν έχω παρά να σας πω 
ότι διαθέτει από τους καλύτερους στην 
■κατηγορία· του. Η συμπεριφορά του κάθε 
αυτοκινήτου είναι διαφορετική αλλά γρή¬ 
γορα θα μάθετε πως χρειάζεται να κινείστε 
με το καθένα. Γενικά πάντως δεν θα σας 
δυσκολέψει και από τις πρώτες ώρες ενα¬ 
σχόλησής σας θα προσαρμοστείτε. 
Συνοπτικά θα λέγαμε ότι το 5εΓθ3Πΐ6Γ δεν 
διαθέτει κανένα ·ελάττωμα· ή μειονέκτη¬ 


μα ικανό να αποτρέψει έναν φανατικό από 
την απόκτησή του. Το μόνο που θα μπο¬ 
ρούσα να επισημάνω αρνητικό (αν μπο¬ 
ρούμε να το πούμε έτσι) είναι η υπάρξη 
του Νββά Ρογ δρεβά, του παιχνιδιού 
που ίσως καταφέρνει να κερδίζει τις εντυ¬ 
πώσεις του παίκτη στα "σημεία”. Κατά τα 
υπόλοιπα δεν βλέπω κανένα λόγο να μην 
το αποκτήσετε ασχέτως αν ανήκετε στην 
κατηγορία των φανατικών ή μη. 

Ενα ασυναγώνιστο γθοθ 9 βηιβ που μαζί με 
το Νβθά Γογ δρββά μονοπολούν τις πρώτες 
θέσεις στο είδος τους. Το μεγάλο του ατού 
βρίσκεται στα άψογα γραφικά και στην ποι¬ 
κιλία αναλύσων η οποία καθορίζετε για 
μηχανήματα από 4860X2/66 μέχρι και 
Ρεηίίυιη. Οι πίστες και τα αυτοκίνητα θα 
σας ικανοποιήσουν απόλυτα τόσο σε αριθ¬ 
μό όσο και σε ποιότητα. Οι οπτικές απόψεις 
είναι πολλές και σίγουρα θα βρείτε αυτή 
που σας βολεύει καλύτερα. Αν σε όλα αυ¬ 
τά προσθέσετε την ποικιλία επιλογών, τη 
δυνατότητα διπλού και τον αξιόλογο ήχο 
δεν βρίσκω τίποτα που να σας εμποδίζει 
να προσθέσετε στη συλλογή σας. 


ΓΜΦΙΚλ: Μ ·* ατολοπλ 

1 Εντυπωσιακό. 


Ο ΑΝΤΟΧΗ: 88% 


γ ΗΧΟΣ: 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΥΕΑΤ1ΙΙ0 
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Του Α. Ευαγγέλου 


Περίπου 20 χρόνια μετά το έτος 2000 α¬ 
ναλαμβάνετε το ρόλο του ϋΓ3ΐ<β. Αφού 
καταφέρατε να αηοδράοετε από την 
πόλη-φυλακή στο πρώτο μέρος του 
παιχνιδιού τώρα καλείστε να ανταπε¬ 
ξέλθετε στον έξω κόσμο όπου τα πράγ¬ 
ματα είναι σαφώς χειρότερα και δυσκο¬ 
λότερα. Το παιχνίδι διατηρεί τον πρωτό¬ 
τυπο χαρακτήρα του και διακρίνεται από 
το άφθονο χιούμορ, τη βία και το στυλ 
ενός κόμικ περιοδικού με τις στατικές 
σκηνές που εμφανίζει. Αλλωστε το παι¬ 
χνίδι συνοδεύεται από ένα κόμικ με την 
ιστορία και το σενάριο του παιχνιδιού, 
ποιότητας πραγματικά αξιοθαύμαστης. 
Τα 3ϋ γραφικά του δεν είναι ότι καλύτε¬ 
ρο συναντάμε σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια. Την ανάλυση αν θέλε¬ 
τε μπορείτε να την καθορίσε¬ 
τε βάση των δυνατοτή¬ 
των του μηχανήματός 


Το Κοαά ίΥαηίοΓ αποτελεί 
την συνέχεια του γνωστόν 
Οματαηίίηε που εμφανίστηκε 
την εποχή έξαρσης των 
“ΰοοτη-ΞίγΙβ ” παιχν ιδιών. 
Αν και δεν υπήρχαν 
εντυπωσιακά τεχνικά 
στοιχεία έγινε ευρέως 
γνωστά κυρίως για το 


οπτικές απόψεις από όπου μπορείτε 
να ελέγχετε το ταξί σας. Η πρώτη είναι 
μέσα από το αυτοκίνητο και θεωρώ ότι 
είναι η καλύτερη και πιο βολική αφού έ¬ 
χετε όλα τα όργανα στη διάθεσή σας, η 
δεύτερη είναι έξω από το αυτοκίνητο 
και ελάχιστες φορές θα τη χρησιμοποιή¬ 
σετε με εξαίρεση όταν θα κάνετε αγώ¬ 
νες δρόμου και η τρίτη όπου τα πάντα 
φαίνονται σαν να υπήρχε μία κάμερα 
μπροστά στο αυτοκίνητο. Πέρα όμως α¬ 
πό αυτές τις τρεις βασικές οπτικές από¬ 
ψεις μπορείτε ανα πάσα στιγμή μέσα 
στο παιχνίδι να κοιτάξετε δεξιά, αριστε¬ 
ρά ή ακόμα και πίσω από το αυτοκίνητό 
σας. Πέρα των εξαιρετικών περιπτώσεων 
που θα χρειαστεί να κοιτάξετε δεξιά, 
αριστερά ή πίσω, αυτή η δυνατότητα 
αποτελεί μάλλον εφφέ του παιχνιδιού. 
Εντυπωσιακά είναι πάντως τα οπτικά εφ¬ 
φέ εκρήξεων, καταστροφών και φυσικά 
το αποκορύφωμα ολο¬ 
κληρώνεται όταν πατά¬ 
τε ανθρώπους με το αί¬ 
μα να πετάγεται στο 
τζάμι του αυτοκινήτου 
και τα διάφορα μέλη 
του σώματος να πετά¬ 
γονται διάσπαρτα στο 


ιτΙοι 


πρωτότυπο θέμα του. 
Σας έβαζε στην θέση ενός 
οδηγού ταξί όπου το ταξί 
που οδηγούσατε δεν ήταν 
ένα κοινό αυτοκίνητο αλλά 
ένα κινητό οπλοστάσιο. 
Πατούσατε κόσμο, παίρνατε 
επιβάτες, πυροβολούσατε 
με τα πυροβόλα και τα 
υπόλοιπα όπλα που είχατε 
στη διάθεσή σας και γενικά 
σπέρνατε τον πανικό. 
Στα ίδια επίπεδα κυμαίνεται 
και το Κοαά Ψαιτΐοτ με 
κάποιες ίσως μικρές 
βελτιώσεις στον τεχνικό 
τομέα. 



σας. Υποστηρίζει νΟΑ και 5\/ΟΑ γραφικά 
σε ΠΟΠΠ3Ι και ήίςίι άβΐ3ίΙ για κάθε ανά¬ 
λυση. Ακόμα όμως και στη μεγαλύτερη 
δυνατή ανάλυση τα γραφικά δεν ικανο¬ 
ποιούν. Αυτό οφείλεται κυρίως στον κα¬ 
κό σχεδίασμά των $ρήΐθ5 που δείχνουν 
“χοντροκομμένα” και στην έλλειψη βα¬ 
σικών λεπτομερειών όσο περίεργο και 
αν σας φαίνεται αυτό. Υπάρχουν τρεις 


έδαφος. Πολλές φορές και αν δεν ανα¬ 
πτύξετε μεγάλη ταχύτητα μπορεί να 
χτυπήσετε κάποιον και απλώς να τον 
πετάξετε μακρυά χωρίς να τον σκοτώσε¬ 
τε. 0 βίαιος χαρακτήρας του παιχνιδιού 
γίνεται εύκολα αντιληπτός από τα όπλα 
και τον τρόπο που σκοτώνετε τους αντι¬ 
πάλους σας. Υπάρχει μεγάλη ποικιλία 
όπλων που ξεκινούν από το απλό 
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ρΐΌ&β, με το οποίο "σουβλίζετε" στην κυριο¬ 
λεξία όλους όοους βρεθούν στο δρόμο σας 
και αν δεν πατήσετε φρένο να απαγιστρω- 
θούν και να πέσουν μένουν καρφωμένοι στο 
καπό του αυτοκινήτου και σας κόβουν την 
ορατότητα, μέχρι ρουκετοβόλα, μυδραλιοβό¬ 
λα, πιστόλια και ότι άλλο βάζει η φαντασία 
σας. Υπάρχει επίσης μεγάλη ποικιλία επιπέ¬ 
δων, αποστολών και Ρ3θΙ<9Γουηα. θα βρεθεί¬ 
τε σε πόλεις με λιμουζίνες και μηχανόβιους, 


σε ερήμους με τανκ και τρίκυκλα 
οχήματα, σε αρένες, οε πίστες δρό¬ 
μου, σε αεροδρόμια και εργοστάσια 
με διαφορετικό κάθε φορά στόχο 
αλλά κοινό σκοπό την επιβίωσή σας 
και την εξόντωση των αντιπάλων. Η 
κίνηση των $ρπτε$ αν και επιτυγχά¬ 
νεται ομαλότατα δείχνει απότομη 
και ο δύσκολος χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού χειροτερεύει την κατάστα¬ 
ση. Το αυτοκίνητο συμπεριφέρεται 
απρόβλεπτα τελείως με αποτέλε¬ 
σμα άλλες φορές να τρακάρετε, 
άλλες φορές να μην μπορείτε να 
στρίψετε ή ακόμα χειρότερα να μην 
μπορείτε να σημαδεύσετε τους 
αντιπάλους σας. Η αργή εναλλαγή 
της οθόνης του χάρτη με την οθό¬ 
νη του παιχνιδιού θα σας αναγκάσει 
να μην χρησιμοποιείτε τακτικά τον 
χάρτη παρ'όλο που κρίνεται ανα¬ 
γκαίος. Ευτυχώς όμως μπορείτε να 
κάνετε $3νβ και Ιθ3ά ανά πάσα στιγ¬ 
μή μέσα στιγμή μέσα στο παιχνίδι 
χωρίς να είναι απαραίτητο να έχετε 
ολοκληρώσει κάποιο επίπεδο ή 
αποστολή. Αν απλώς αποτύχετε να 
φέρεται εις πέρας την αποστολή 
σας όπως για παράδειγμα αν καθυ¬ 
στερήσετε ή χάσετε σε κάποιον 
αγώνα μπορείτε να ξαναδοκιμάσε¬ 
τε όσες φορές θέλετε. Αν σας σκο¬ 
τώσουν η διαδικασία του Ιοεά είναι 
αναπόφευκτη. Το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας είναι ίσως λίγο ανεβασμένο 
αλλά δεν χρειάζεται να ανησυχείτε 
καθώς το παιχνίδι είναι "διαβολικά" εθιστικό 
και θα σας αναγκάσει να παίζετε με τις ώρες 
μέχρι να τελειώσετε την αποστολή σας. 0 
ήχος και αναφέρομαι ειδικά στην Ηθβνγ- 
Μθΐ3ί μουσική που ορισμένες φορές γίνε¬ 
ται θουηϋγ και η οποία ακούγεται απευθείας 
από το θθ είναι πολύ καλή και ταιριάζει από¬ 
λυτα με το παιχνίδι. Ισως να υστερεί λίγο σε 
ποιότητα απόδοσης αλλά είμαι σίγουρος 
ότι θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. 


Γενικά πάντως το Ροαά ΥΥ3π1οΓ είναι ένα εθι- 
στικό παιχνίδι με ατελείωτη δράση, βία και αί¬ 
μα και με ένα χιούμορ μοναδικό που δεν θα 
σας χαλάσει την διάθεση όσο και αν το παίζε¬ 
τε. 0 άσχημος τεχνικός τομέας όμως προκα- 
λεί προβληματισμό και ίσως αδιαφορία. 

Το Κ03ά \λ/3π1ογ ή αν προτιμάτε 0υ3Γ3ηΐίηθ II, 
βασίζεται στο πρώτο μέρος του παιχνιδιού 
όοον αφορά τον τεχνικό τομέα ο οποίος να 
επισημάνουμε κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα. 
0 κακός χειρισμός επιδεινώνει την κατάσταση 
αλλά τα οπτικά εφφέ που απαρτίζονται από 
εκρήξεις, διαμελισμούς ανθρώπων και αίματα 
θα σας αποζημιώσουν. Το πρωτότυπο θέμα 
του που σας τοποθετεί στο τιμόνι ενός τα¬ 
ξί εξοπλισμένου με τα πιο θανατηφόρα όπλα 
είναι το κύριο χαρακτηριστικό του και ο λόγο 
που έγινε διάσημο. Το ιδιόμορφο χιούμορ 
εντυπωσιάζει ενώ το μοναδικό στυλ που δια¬ 
θέτει και δημιουργείται μέσα από τις στατικές 
εικόνες που θυμίζουν κόμικ περιοδικό είναι 
αξιοθαύμαστο. Βέβαια όλα αυτά τα στοιχεία 
δεν είναι ικανά να πείσουν το υποψήφιο αγο¬ 
ραστή ο οποίος απαιτεί τουλάχιστον κάτι πα¬ 
ραπάνω σε τομείς όπως γραφικά και χειρισμό. 


'*·- ΓΡΜ; ?$»»«» 

Προσέξτε μην κλέ¬ 
βει η ταρίφα σας... 


Ο ΑΝΤΟΧΗ: 82% 


γ ΗΧΟΣ: 


1 % 


Α1ΑΘΕΙΗ: ΥΕΒΤΙ60 , 3806801 
ΤΙΜΗ: 16.500 
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Το σενάριο στέλνει τον παίκτη οε ένα ό¬ 
χι και πολύ μακρινό μέλλον όπου η πα¬ 
γκόσμια ειρήνη απειλείται πολύ σοβα¬ 
ρά. Οι μονάδες με το όνομα "Κεριά 
Κθ5ροπ5θ" πρέπει να βρίσκονται σε συ¬ 
νεχή επιφυλακή έτσι ώστε να επιλαμβά- 


χρόνο. Μπορείτε φυσικά να προσαρμό¬ 
σετε τα πλάνα σας αναλόγως των εξελί¬ 
ξεων κάθε φορά και εδώ είναι το σημείο 
όπου το στρατηγικό μέρος του παιχνι¬ 
διού παίξει καθοριστικό ρόλο. Δεν έχετε 
απλώς τον κεντρικό έλεγχο μέσα από 



ντας την θέα είναι πολύ πι 
θανό ο εχθρός που πά¬ 
ντα παραμονεύει Λ 


σφαίρα έντονης 
δράσης. Μόλις 
ξεκινήσει η απο¬ 
στολή ο αντίπα¬ 
λος αρχίζει να 


ρετε ότι η κάθε 
κίνηση που κάνε¬ 
τε απαιτεί αρκε- 


νει τις κινή 


ΗΟϋ8Ε ΕΚ 
ΡΟΒΜΑΤϋ&ιΜΜ 
ΤΕ8Τ ΕΜΜΕΣΕ: 
ΚΕρυΐΚΕΜΕΝΤ 5 


4860X2/66,16ΜΒ ΚΑΜ 33ΡΒΟ 


Του ϋθΓθΙί ά6ΐ3 Ρυβηΐθ 


Στο περασμένο τεύχος μας 
είχαμε παρουσιάσει 
αναλυτικά τα στοιχεία και 
τις πληροφορίες που 
σχετίζονταν γύρω από 
το καινούργιο παιχνίδι 
που κυκλοφορεί κάτω από 
την προστασία της Επιρϊτβ 
αλλά όπως ήδη γνωρίζετε, 
όσοι διαβάσατε στο 
περασμένο τεύχος, 
η δημιουργία του οφείλεται 
στην Κο\ναη η οποία έχει 
γίνει γνωστή για τους 
εξομειωτές που κατά καιρούς 
φέρνει στην αγορά. 


44 υ3ΕΗ 


νονται κάθε πιθανής καταστάσης που 
θα μπορούσε να προκαλέσει έκρηξη. 
0 δικός σας ρόλος είναι να αναλάβετε 
την διοίκηση της μονάδας Αϊγ Οτουρ. 
Μεγάλο ρόλο θα παίξουν οι διπλωμα¬ 
τικές σας ικανότητες αφού θα πρέπει 
να προσπαθείτε να αποφεύγετε την 
σύγκρουση όσο αυτό είναι ανθρωπί- 
νως δυνατό. Να αρχίσετε να πολεμά¬ 
τε μόνο όταν οι απειλές και οι προ¬ 
κλήσεις δεν σηκώνουν πλέον δεύτε¬ 
ρη κουβέντα, πρέπει επίσης να ελέγ¬ 
χετε από πολύ κοντά όλες τις αντίπαλες 


τον θάλαμο επιχειρήσεων αλλά αν το 
κρίνετε απαραίτητο μπορείτε να φορέσε¬ 
τε την στολή σας και να μπείτε σε κά¬ 
ποιο σκάφος για να έχετε άμεση επαφή 
με τα όσα θα συμβούν στον αέρα. Οπως 
είπαμε και πριν θα πρέπει να μην ξεχνά¬ 
τε σε κανένα σημείο του παιχνιδιού ότι 
όλα συμβαίνουν σε ΚΘ3Ι Τίτηβ και έτσι 
αν, για παράδειγμα, είστε μέσα στο αε¬ 
ροσκάφος ταξιδεύοντας πάνω από μία 
ακτή και ξεχαστείτε για λίγο βλέπο- 


ιχινιιν^οιι, ι ι\_<υ μι ιν_/μο 

να σημαίνουν προβλήματα ενώ προσέξ¬ 
τε οι ενέργειες σας να συμβαδίζουν πά¬ 
ντοτε με τις κυβερνητικές εντολές και α¬ 
ποφάσεις. Μία λάθος ή μία αυθόρμητη 
κίνηση μπορεί να σας δημιουργήσει αρ¬ 
κετά προβλήματα με τους ανωτέρους 
σας. μην ξεχνάτε ότι όλοι οι υπηρεσιακοί 
κανόνες που ισχύουν και στην πραγματι¬ 
κότητα έχουν ισχύ και στο παιχνίδι. Αυτό 
το γεγονός αποτελεί ένα σημείο που χα¬ 
ρακτηρίζει (ως ένα βαθμό) την ρεαλιστι- 
κότητα του παιχνιδιού. Το Ν3νγ 5ΐήΙ<β 
συνδυάζει τα χαρακτηριστικά από δύο 
είδη παιχνιδιών. Δεν είναι ένας απλός 
εξομειωτής στον οποίο η Κο\ή/3η σχέ¬ 
διασε ένα πολύ καλό θηςΙηε αφού ση¬ 
μαντικό ρόλο παίζει η τακτική που θα 
ακολουθήσετε καθώς και η στρατηγι¬ 
κή που επιλέγετε ενώ όλα γίνονται σε 
απόλυτο Ρβ3ΐ Πιπθ. Οπως και στην πραγ¬ 
ματικότητα οι αποστολές είναι συνεχό¬ 
μενες δημιουρ¬ 
γώντας μία ρε- 


σεις του ενώ εσείς 
δεν έχετε πάρει χαμπάρι... 
Στην διάθεση σας υπάρχουν μερικά από 
τα πιο εξελιγμένα αεροσκάφη που χρη¬ 
σιμοποιούνται αυτή τη στιγμή από το 
αμερικάνικο Ναυτικό. Τα ΡΧ22, ΑΧ, και 
ΡΑ18 είναι ανά πσα στιγμή στην διαθέ- 
ση σας και μπορείτε να τα χρησιμοποιή¬ 
σετε όποτε εσείς το κρίνετε απαραίτη¬ 
το. Στα Γποάθε των αποστολών θα βρεί¬ 
τε τρία διαφορετικά σενάρια που περι¬ 
κλείουν δράση στην Λιβύη, στον Περσι¬ 
κό Κόλπο ακόμη και στην Κινεζική θά¬ 
λασσα. Το κάθε σενάριο προβάλει τις δι¬ 
κές του παραμέτρους και τα δικά του 
προβλήματα προς λύση ενώ η δυσκολία 
του παιχνιδιού εξαρτάται από την πρόο¬ 
δο που σημειώνετε σε κάθε περίπτωση. 
Για μία ακόμη φορά πρέπει εδώ να εηιση- 
μάνουμε την ρεαλιστικότητα που χαρα¬ 
κτηρίζει τις αποστολές και γενικά το παι¬ 
χνίδι, ρεαλιστικότητα που δεν έχω ξανα- 


δικά του πλάνα 
και σχέδια ενώ 

Ολ ΤΑ 

















χαρακτηριστικά όπως ία εφφέ 
των σύννεφων αλλά και οι αλ¬ 
λαγές στο χρώμα και τον φωτι¬ 
σμό του ουρανού αναλόγως 
της ώρας στην οποία βρί¬ 
σκεστε στον αέρα. Υπάρχουν 
εντυπωσιακές οπτικές παρακο¬ 
λούθησης της πορείας των πυ¬ 
ραύλων καθώς και φωτογραφι¬ 
κής πιστότητας απόψεις των 
κόκπιτ. Το πρόγραμμα και τα 
δεδομένα του προσαρμόζονται 
αναλόγως των ικανοτήτων σας 






συναντήσει σε προηγούμενα παιχνίδια του εί¬ 
δους. Οπως ήταν αναμενόμενο (μελετώντας 
το εηςίπθ που δημιούργησε η Ρονναη) ο ου¬ 
ρανός, το έδαφος αλλά και τα αεροσκάφη εί¬ 
ναι ίυΙΙν ΓθηάθΓθά σε 5νθΑ με οπτική πολλα¬ 
πλών απόψεων. Υπάρχουν και ορισμένα νέα 


τόσο στο πιλοτάρισμα όοο και 
στην ικανότητα λήψης σωστών 
αποφάσεων. Για τους πολύ 
τολμηρούς, ριψοκίνδυνους και 
γενικά για αυτούς που διψούν 
για άμεση και έντονη δράση 
υπάρχουν 16 διαφορετικοί τύ¬ 
ποι αποστολών με το κωδικό 
όνομα ΑΙΕΡΤ 5 όπου θα πρέπει 
να έρθετε οε επαφή με σκάφη 
τα οποία δεν γνωρίζετε τι ακρι¬ 
βώς είναι και τι περιέχουν. Μέ¬ 
σα σε ένα ΡΑ18, είτε σε ένα 
Ρ22 θα πρέπει πρώτα να εντο¬ 
πίσετε τα σκάφη αυτά και να 
έχετε το νου σας για κάθε είδους εκπλήξεις α¬ 
φού μπορεί κάποιο ΑίΦυε (που δεν είναι φυ¬ 
σικά εχθρικό σκάφος) να το έχουν καταλάβει 
αεροπειρατές ενώ οι ξαφνικές επιθέσεις των 
Μιγκ πρέπει να αναμένονται συνεχώς... Βέ¬ 
βαια στις αποστολές σας μπορεί να ηεριέχο- 


νται και ενέργειες όπως η συνοδεία προστα¬ 
σίας κάποιου ϋ3Γ .Ιετ. Το Ν3νγ δτήΧθ είναι ο 
νέος και αρκετά βελτιωμένος εξομειωτής της 
Ρονν3η που μετά το ϋβνι/η Ρ3ΐτοΐ έρχεται για 
να συναρπάσει τους φίλους του είδους και όχι 
μόνο! Δεν είναι ένα παιχνίδι απλά και μόνο ό¬ 
μορφο στην όψη αλλά και καταπληκτικό στο 
παίξιμο. Με τόσους εξομειωτές αεροσκαφών 
που κυκλοφορούν είναι πολύ δύσκολο να επι- 
λέξει κάποιος το ποιος εξομειωτής είναι ο κα¬ 
λύτερος. Πάντως αυτό το παιχνίδι όπως και να 
έχει το πράγμα και όποια κριτική και αν δεχθεί 
είναι αναμφισβήτητο ότι βρίσκεται μέσα στις 
πρώτες θέσεις 
της λίστας με τα 
κορυφαία παι¬ 
χνίδια του εί¬ 
δους. Δεν είναι 
δυνατόν να παί¬ 
ξετε χωρίς να έ¬ 
χετε διαβάσει 
προηγουμένως 
το ιη3ηυ3ΐ και 
θα σας χρειαστεί 
αρκετός χρόνος 
μέχρι να το κα¬ 
τανοήσετε πλή¬ 
ρως. Η τεχνητή 
νοημοσύνη του 
προγράμματος 
δεν έχει ελατ¬ 
τώματα και δη¬ 
μιουργεί ένα κα¬ 
ταπληκτικό απο¬ 
τέλεσμα αφού η 
εξέλιξη και η 
δυσκολία του 
παιχνιδιού προ¬ 
σαρμόζονται α¬ 
ναλόγως των 
όσων συμβαί¬ 
νουν στο παι¬ 
χνίδι και κυρίως 
στα όσα οι δικές σας ικανότητες επιτρέπουν. 
Φυσικά στο παιχνίδι υπάρχουν πάρα πολλά 
πράγματα τα οποία πρέπει να κάνετε... 


Φορέστε τα 
κράνη σας και 
απογειωθείτε... 
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ΚΕΟϋΙΚΕΜΕΝΠ ΕβΜΜΜΠΕ ' I 


τα Γηβηυ που σας εμφανίζονται. Πι¬ 
στεύω ότι θα ταίριαζε περισσότερο ο 
όρος ίηΐβΓ30ΐίνβ νίΰεο ενώ είναι φυσι¬ 
κό το παιχνίδι να συγκινήσει τους παί¬ 
κτες που είναι ή πρόκειται να γίνουν 
δικηγόροι. Το Ιη ϋιβ 1$ί άθ 9 Γββ είναι 
ένα πρωτότυπο παιχνίδι τουλάχιστον 


αάνβηίιΐΓβ με σενάριο 
παρμένο από ταινίες όπως 
“Οι κατηγορούμενοι” 
και “Ζήτημα τιμής”. 


Το σενάριο σας τοποθετεί στο 
5εη ΡΓ3ηεί$ςο όταν αυτό πλέον έ¬ 
χει εξελιχθεί οε κέντρο πολιτι¬ 
σμού και τέχνης. Το σκοτεινό πα¬ 
ρελθόν της πόλης αυτής φάνταζε 
μακρυνό μέχρι που σημειώθηκε 
ένας φόνος σε μία γκαλερί. Το 
θύμα, ο Ζ30Μ3ΓΥ Β3 γπθ 5, εικάζεται 
ότι δολοφονήθηκε εκ προμελέ¬ 
της από τον συνεργάτη του, 
ϋ3ΐηβ$ Το&ίη. 0 τελευταίος βρέ¬ 
θηκε δίπλα στο θύμα πληγωμέ¬ 
νος και ισχυρίζεται ότι βρισκόταν 
σε αυτοάμυνα. Εσείς παίρνετε το 
ρόλο της κατηγόρου, 0.51θΙίη9 Ογβπθθγ, 
και πρέπει να ερευνήσετε σε βάθος την 
υπόθεση και να αποδείξετε ότι ο κατηγο¬ 
ρούμενος διέπραξε φόνο πρώτου βαθ¬ 
μού. Αφού συλλέξετε τα απαραίτητα 
στοιχεία, μελετώντας διάφορα έγγραφα, 
κασσέτες και ανακρίνοντας τους μάρτυ- 


Του Α. Ευάγγελου 


Και τα πρωτότυπα 
παιχνίδια δεν έχουν τέλος.. 
Αυτή τη φορά το χτύπημα 
έρχεται από την 
ΒτοάετΙιιηά, μία εταιρεία 
που δεν έχει μεγάλη 
ποσότητα παραγωγών 
στο ενεργητικό της αλλά 
σίγουρα τα λίγα που έχει 
παρουσιάσει ικανοποιούν 
από ποιότητα. 

Το “Ιη (Ηβ ΙείάβξΓββ” 
είναι ένα ίηίβΓαείίνε 




ρες, είστε έτοιμοι για την εμφάνισή σας 
στο δικαστήριο. Εκεί έχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε την υπέρασπιση, η οποία θα προ¬ 
σπαθήσει να αθωώσει τον κατηγορούμε¬ 
νο ή να ελαφρύνει τη θέση του με το να 
καταδικαστεί για φόνο εξ'αμελείας. Στο 
παιχνίδι ο όρος γραφικά αντικαθίσταται 
πλήρως με το ίυΙΙ τηοΐίοη νίάεο καθώς 
τα πάντα είναι βιντεοσκοπημένα. Ενα με¬ 
γάλο επιτελείο ηθοποιών ανέλαβε τους 
ρόλους των μαρτύρων, των υπεύθυνων 
δικαστικών κλπ. Η διαδικασία και ο τρό¬ 
πος που κινείστε έχει ως εξής. Επιλέγετε 
τον μάρτυρα που θέλετε να εξετάσετε 
και χωρίς να κάνετε τίποτα άλλο τον έχε¬ 
τε μπροστά σας. Υποβάλλετε τις ερωτή¬ 
σεις που θέλετε παίρνετε τις απαντήσεις 
και βγάζετε τα συμπεράσματά σας. Πα¬ 
ράλληλα υπάρχουν έγγραφα και κασσέ¬ 
τες που πρέπει να εξετάσετε και φυσικά 
ανάλογα με την εξέλιξη θα είναι και οι κι¬ 
νήσεις. Τα πράγματα όμως δεν είναι τό¬ 
σο απλά καθώς πρέπει να είστε προσε¬ 
κτικοί στις ερωτήσεις αλλά και στα πρό¬ 
σωπα που τις υποβάλλετε. Οι ομιλίες εί¬ 
ναι άί 9 ίΐίζθά και αντιλαμβάνεστε εύκολα 
ότι λόγω του δικαστικού ύφους το πολύ 
"μπλα μπλα" είναι αναπόφευκτο και αυ¬ 
τό λοιπόν προϋποθέτει καλά αγγλικά 
διαφορετικά δεν υπάρχει ελπίδα. Το επί¬ 
πεδο δυσκολίας είναι ικανοποιητικό και 
σταδιακά αυξάνεται όσο προχωράτε. Για 
το χειρισμό και το ίηίθΓί30θ δεν χρειάζε¬ 
ται να πούμε τίποτα αφού το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιλέγετε από 


από άποψη θέματος αλλά ουδείς λόγος 
μπορεί να γίνει για τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά του. Ο λόγος είναι ότι τα πάντα 
είναι βιντεοσκοπημένα με ένα μεγάλο 
επιτελείο ηθοποιών να αναλαμβάνει 
τους απαραίτητους ρόλους. Το αποτέ¬ 
λεσμα είναι ένα οπτικό θέαμα υψηλής 
ποιότητας αλλά με ένα 93Γπβρΐ3γ χαμη¬ 
λού επιπέδου όπως είναι φυσικό σε τέ¬ 
τοιες περιπτώσεις. Πολλές φορές όμως 
υπερισχύει η θεματολογία και τα οπτικά 
εφφέ έναντι του 93ηηβρΐ3γ. Το παιχνίδι 
έχει την ιδιομορφία, ή θα σας μαγέψει ή 
θα σας κάνει να το αγνοήσετε τελείως. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 80% 




Περισσότερο 
ταινία λιγότερο 
παιχνίδι. 


I ΑΝΤΟΧΗ: 80% 




γ ΗΧΟΙ: 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 85% 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 00ΜΕ0ΙΑ 
ΤΙ: 17,400 
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Μία χρονιά σημαντικών αλλαγών και εμφάνισης νέων δεδομένων σε όλο 
το φάσμα της πληροφορικής και των υπολογιστών η οποία, όσον αφορά 
τον τομέα των παιχνιδιών και γενικότερα της διάδοσης του εοΗννατβ, 
χαρακτηρίστηκε από την καθιέρωση του 00 ΚΟΜ. Οι δυνατότητες που προσφέρει 
η συγκεκριμένη τεχνολογία είναι λίγο πολύ γνωστές και τις είδαμε όλοι στην πράξη. 
Η χρονιά που έφυγε εξελίχτηκε σε ένα παράδεισο για τους φανατικούς 
φίλους των ρατπβε αφού καθημερινά έφτανε στην αγορά μία μεγάλη ποικιλία 
νέων παιχνιδιών τα περισσότερα εκ των οποίων ήταν άκρως ενδιαφέροντα και 
εντυπωσιακά. Ηταν μάλιστα τέτοια η ταχύτητα με την οποία κυκλοφορούσαν 
τα παιχνίδια που φτάσαμε στο σημείο να κυκλοφορήσουν συνέχειες του ίδιου 
τίτλου μέσα σε διάστημα λίγων μηνών (ΜΚ2 & ΜΚ3, ΜΑβΚ ϋΑΚΡΕΤ Ί/ΜΑΟΙΟ 
ΟΑΚΡΕΤ 2). Ολες οι νέες τεχνολογίες χρησιμοποιήθηκαν, αλλού περισσότερο 
και αλλού λιγότερο, στην δημιουργία των παιχνιδιών αυτών με περισσότερο 
πειραματικά χαρακτήρα θα λέγαμε αφού την πληρέστερη και καλύτερη εφαρμογή 
τους θα την δούμε στα παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν στο άμεσο μέλλον. 

Ας φρεσκάρουμε όμως την μνήμη μας ρίχνοντας μία ματιά στα παιχνίδια που 
μας απασχόλησαν την περασμένη χρονιά και που καταναλώσαμε μαξί τους 
άπειρες ώρες μπροστά από τις οθόνες των υπολογιστών μας... 



υΝΌΕΚ 

Α ΚΙίΙΙΝβ ΜΟΟΝ 

Το 1995 ξεκίνησε με τον ερχομό σιην Ελλάδα ενός από τα πρώτα 
οοΓηριήβΓ 93ΓΠΘ5 το οποίο αποτελείτο από περισσότερα από ένα 
Οϋ και το οποίο χρησιμοποιούσε πραγματικούς ηθοποιούς, βι- 
ντεοσκοπημένους, σε συνδυασμό με ΓθηάβΓβά &3θΚ9Γουηά5. 

Το σενάριο μιλούσε για ένα αποτυχημένο ντεντέκτιβ που ονομα¬ 
ζόταν Τθχ ΜυηρΠγ. 0 εν λόγω τύπος προσλαμβάνεται από μία μυ¬ 
στηριώδη γυναίκα με το όνομα ΒθπΙθγ και αποστολή του είναι να 
ανακαλύψει ένα χαμένο οικογενειακό κειμήλιο ανεκτίμητης αξίας. 
Τα τεχνικά του χαρακτηριστικά ήταν αρκετά ποιοτικά αλλά το 
παιχνίδι δεν σημείωσε την ανάλογη επιτυχία αφού προφανώς το 
ελληνικό κοινό μάλλον ήταν απροετοίμαστο για τέτοιου είδους 
παιχνίδια... 
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ΜΕΝΖΟΒΕΚΚΑΝΖΑΝ 

Τον Γενάρη είχαμε επίσης την κυκλοφορία ενός πολύ αξιόλογου 
ΚΡΟ που παρά τον παράξενο τίτλο του κατάφερε να συγκεντρώσει 
το ενδιαφέρον των παικτών, ίσως τελικά το παράξενο όνομα να 
ήταν τελικά και ο λόγος που προσέλκυσετο ενδιάφερον... 
Σεναριακά δεν είχε καμμία σχέση με το ΡενθηΙοίί αλλά τεχνικά 
ήταν ουσιαστικά το ίδιο, άλλωστε προέρχονται από την ίδια εταιρία. 
Το σενάριο του παιχνιδιού αποτελεί ουσιαστικά ένα ολόκληρο μυ¬ 
θιστόρημα και σας δίνει τον ρόλο του μαχητή που μάχεται ενάντια 
στο κακό που στην προκειμένη περίπτωση έχει πάρει την μορφή 
μίας ολόκληρης φυλής η οποία καθοδηγείται από πρωτόγονα έν¬ 
στικτα και θρησκευτικές προλήψεις και η οποία σκορπά τον τρόμο 
και τον θάνατο όπου και αν βρεθεί. Ενα παιχνίδι που πραγματικά 
άξιζε τα λεφτά του αφού όχι μόνο ψυχαγώγησε τους παίκτες με 
την αστείρευτη δράση του αλλά και με την πολυπλοκότητα που το 
διέκρινε έκανε υπερβολικά δύσκολη και χρονοβόρο υπόθεση τον 
ολοκλήρωση του. 




\Λ//ΝΘ ΟΟΜΜΑΝΌΕΚ ΠI 

Την παράσταση έκλεψε η τρίτη συνέχεια του πασίγνωστου τίτλου 
ο οποίος πούλησε φυσικά ανάλογα με τα προηγούμενα δύο παι¬ 
χνίδια. 

Από τεχνικής απόψεως είχαν γίνει δραματικές αλλαγές οι οποίες 
άλλωστε ήταν αναμενόμενες αφού ο χρόνος εμφάνισης της συ¬ 
γκεκριμένης έκδοσης απείχε αρκετά από την προηγούμενη. Βέ¬ 
βαια για να απολαύσει κάποιος το παιχνίδι σε όλο του το μεγαλείο 
και να εκμεταλλευτεί όλες του τις δυνατότητες στο έπακρο έπρε¬ 
πε να διαθέτει και το κατάλληλο μηχάνημα που στην χειρότερη 
περίπτωση έπρεπε να ήταν 486ϋΧ2/80/8ΜΒ, μηχάνημα που όμως 
δεν αντιπροσώπευε την στάνταρντ πλατφόρμα εκείνης της επο¬ 
χής. Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει φυσικά προσαρμοστεί και αυτό 
στα νέα δεδομένα και πλέον ο πόλεμος μεταξύ των ΚΝΓβΙήγ και 
των ανθρώπων έχει ανάψει για τα καλά. Εσείς θα βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε δύσκολες καταστάσεις και μεγάλες προκλήσεις αφού το 
πρώτο πράγμα που θα πρέπει να κάνετε είναι να σώσετε την αγα¬ 
πημένη σας η οποία βρίσκεται στα χέρια των αντιπάλων σας και 
αυτό είναι μόνο η αρχή της περιπέτειας... 

Η δύναμη του παιχνιδιού βρίσκεται στα τεχνικά του χαρακτηριστι¬ 
κά αφού η 0Γί9ίη χρησιμοποίησε όλες τις νέες μεθόδους και τεχνι¬ 
κές για να παρουσιάσει τελικά ένα εξαιρετικό αποτέλεσμα. Τα βί¬ 



ντεο του παιχνιδιού και το μεγάλο επιτελείο των ηθοποιών στο 
οποίο συμμετέχουν πολύ γνωστά ονόματα όπως ο πασίγνωστος 
Λιούκ Σκαιγουώκερ του 51ετ ΥΥ3Γ5 (κατά κόσμον Μαρκ Χάμμιλ), δη¬ 
μιούργησαν μία καταπληκτική ατμόσφαιρα η οποία ενθουσίασε 
τους παίκτες οι οποίοι αναμένουν με ιδιαίτερη ανυπομονησία φυ¬ 
σικά την επόμενη έκδοση του παιχνιδιού η οποία αναμένεται να 
κυκλοφορήσει πολύ σύντομα, αν δεν έχει ήδη κυκλοφορήσει... 


ΤΗΕ ίΕΘΕΝΌ ΟΕ 
ΚΥΚΑΝΌΙΑ /// 

Το τρίτο, και τελευταίο πιθανώς, μέρος του πολύ πετυχημένου 
παιχνιδιού της ΥΥβείννοοό το οποίο διακρίθηκε από το πρώτο 
του κιόλας μέρος για την πρωτοτυπία που το διέκρινε τόσο για 
το σενάριο, στο οποίο κεντρικό ρόλο κατείχε το κωμικό στοι¬ 
χείο και τα πολλά χιουμοριστικά χαρακτηριστικά, όσο και για τα 
όμορφα καρτουνίστικα γραφικά του. 

Το σενάριο, που έτσι και αλλιώς ήταν πρωτότυπο στα δύο 
προηγούμενα μέρη, ξεπέρασε σε αυτό το τρίτο μέρος τις προσ¬ 
δοκίες ακόμη και των πιο ευφάνταστων παικτών. 

Μετά από την αναμέτρηση με τον διαβολικό μάγο Μ3ΐοοιη στα 
δύο πρώτα παιχνίδια η οποία κατέληξε και στην απόλυτη νίκη 
σας οι δημιουργοί του παιχνιδιού ανέστησαν τον μοχθηρό μάγο 
τοποθετώντας όμως εσάς στην δύσκολη αποστολή να τον υπο¬ 


καταστήσετε... 

Η σύγκρουση του 
καλού και του 
κακού που συμ¬ 
βαίνει στον εσω¬ 
τερικό σας κόσμο 
είναι αυτή που 
ουσιαστικά καλύ¬ 
πτει την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 

Ενα παιχνίδι που 
γενικά δημιούρ¬ 
γησε ευχάριστη 
έκπληξη στον χώ¬ 
ρο και σίγουρα 
ξεχώρισε από τα υπόλοιπα παιχνίδια του είδους τα οποία δεν 
είναι και λίγα... 




υ3ΕΗ 

















υβ ΝΑ\/Υ 
Ε/6ΗΤΕΡ5 

Εκτός από ία δύο προηγούμενα παιχνίδια, τον μήνα αυτό είχαμε και χην 
εμφάνιση στην αγορά ενός πολύ αξιόλογου εξομοιωτή ο οποίος απστέ- 
λεσε και χον προπομπό των πολλών εξομοιωτών που κυκλοφόρησαν 
στην διάρκεια του έτους. Η ιδιαιτερότητα του παιχνιδιού ήταν ότι ασχο- 
λείτο αποκλειστικά με αεροσκάφη που χρησιμοποιεί το Αμερικάνικο 
Πολεμικό Ναυτικό, θα πετάξετε με Ρ14Β Τοπκεΐ, με Ρ-22 ΡερίθΓ, με 
Ρ/Α-18Θ ΗογπθΤ και με πολλά άλλα σε αποστολές που ποικίλλουν όπως 
αποστολές αναχαίτησης, βομβαρδισμού κτλ. Το παιχνίδι ήταν πρωτο¬ 
πόρο απο θέμα τεχνικών χαρακτηριστικών και υποστήριζε αναλύ¬ 
σεις από 320x280 και έφτανε μέχρι την απίστευτη, ακόμη και με τα ση¬ 
μερινά δεδομένα, των 1024x768. Βέβαια η προϋπόθεση για να παίξετε 
το παιχνίδι ακόμη και σε μία ανάλυση 640x480 ήταν ένα μηχάνημα 
της τάξεως ενός Ρβηΐίυτη και φυσικά με ταχύτατη κάρτα γραφικών. 





ΗΕίί: 

Α ΟΥΒΕΡΡυΝΚ ΤΗΡ/ίίΕΡ 

Η άνοιξη μπήκε με την κυκλοφορία ενός πολύ καλού εάνβηΐυΓβ το 
οποίο από τον τίτλο του προειδέαζε τους παίκτες για μία έντονη 
και δυναμική εμπειρία. Οι γνώριμες φιγούρες των χαρακτήρων του 
παιχνιδιού στις οποίες έχουν δανείσει την μορφή τους διάσημοι η¬ 
θοποιοί σε συνδυασμό με το γεμάτο δράση και βάθος σενάριο δη¬ 
μιούργησαν ένα αξιόλογο σύνολο το οποίο όμως δεν βρήκε την 
ανταπόκριση που του άξιζε. Το σενάριο εξελίσσεται σε κάποια επο¬ 
χή στο μέλλον όπου στην ανθρωπότητα έχει χαθεί κάθε ίχνος ηθι¬ 
κής υπόστασης ενώ πλέον την κατάσταση ελέγχουν θρησκευτικές 
και παραθρησκευτικές οργανώσεις στις οποίες κυρίαρχο ρόλο παί¬ 
ζει μία ογΡθΓ- ύπαρξη. Στην υπηρεσία της ύπαρξης, που ακούει 
στο όνομα δοΐυηβ 5ουΙ, υπάρχουν κάποιες μονάδες ειδικών απο¬ 
στολών που σκοπό έχουν να επιβάλουν και να διατηρούν τον 
σκληρό και απάνθρωπο νόμο που επικρατεί πλεόν στην Γη. 

Στις μονάδες αυτές οι δύο καλύτεροι πράκτορες είναι ο Οίάβοη 
και η ΡεςήθΙ οι οποίοι όμως εντελώς ξαφνικά ένα βράδυ γίνονται 
αντικείμενο κατηγοριών και κυνηγητού από την άρχουσα τάξη με 
βασική κατηγορία ότι διακινούσαν υλικό με "πονηρό" περιέχομε- 
νο, γεγονός που φυσικά δεν αποτελεί παρά ένα φρικτό ψέμα. 
Εσείς αναλαμβάνετε τον έλεγχο και των δύο αυτών χαρακτήρων 
και προσπαθείτε φυσικά να ξεμπλέξετε. 

Στην προσπάθεια σας αυτή δεν θα διστάσετε να εισχωρήσετε α¬ 
κόμη και στις αντιστασιακές ομάδες που με τόσο πάθος πολε¬ 
μούσατε στο παρελθόν... 



Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι πολύ ποιοτικά 
και σαφώς ξεχωρίζουν η τρομερή εισαγωγή αλλά και τα Ρ3θΙ<- 
9 Γουηά$ στο σύνολο τους. 

Το μόνο που χαλάει την κατά τα άλλα καταπληκτική ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού είναι η εκνευριστική μουσική η οποία δεν 
προσέχθηκε όσο θα έπρεπε, χωρίς αυτό να σημαίνει βέβαια ότι 
μειώνεται σε σημαντικό βαθμό όλη η υπόλοιπη προσπάθεια 
που κατέβαλαν οι δημιουργοί του. 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 

Ενα ακόμη καταπληκτικό παιχνίδι από την ΒυΙΙίτοθ το οποίο πού¬ 
λησε τρελλά και το οποίο δημιούργησε ουσιαστικά σχολή ή αν 
προτιμάτε δημιούργησε ένα νέο είδος παιχνιδιών. Σκοπός σας εί¬ 
ναι να δημιουργήσετε τις προϋποθέσεις κτισίματος και λειτουρ¬ 
γίας ενός κερδοφόρου Λούνα Παρκ. Τα πάντα εξαρτώνται από τις 
δικές αποκλειστικά αποφάσεις και οι δυνατότητες επιλογής που 
έχετε είναι σχεδόν απεριόριστες, θα πρέπει να προσέχετε να λει¬ 
τουργούν όλα στην εντέλεια, να ελέγχετε και τις παραμικρές λε¬ 
πτομέρειες ενώ τον πιο σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι παίζει η ικα¬ 
νότητα να προβλέπετε τα τυχόν προβλήματα που μπορεί να προ¬ 
κόψουν. θα πρέπει να ανανεώνετε το ενδιαφέρον των πελατών 
σας δημιουργώντας συνεχώς νέα τμήματα, θα πρέπει πάντα βέ¬ 
βαια όλες σας οι κινήσεις να έχουν ως αντικειμενικό στόχο το 


κέρδος είτε 
αυτό είναι άμε¬ 
σο, είτε πρό¬ 
κειται για κινή¬ 
σεις τακτικής 
που θα σας α- 
ποφέρει κέρ¬ 
δος μακροπρό¬ 
θεσμα. Η όλη ι¬ 
δέα αλλά και 
το στήσιμο του 
παιχνιδιού είναι 
έξυπνο και ιδι¬ 
αίτερα εθιστικό. Πραγματικά εντυπωσίασε από την πρώτη κιό¬ 
λας στιγμή που εμφανίστηκε... 




υ5ΕΗ 











ΗΕΚΕΤ/ί 7 

Στην λίστα των παιχνιδιών που ακολούθησαν το ϋοοηι το οποίο 
δημιούργησε επανάσταση στον χώρο των νίάβο 93ηιβ$, και όχι μό¬ 
νο, προστέθηκε και ο συγκεκριμένος τίτλος ο οποίος παρά τις φη- 
μές που τον ήθελαν ως μία τρίτη συνέχεια του πολύκροτου παιχνι¬ 
διού της Ιϋ ήταν τελικά ένας ανεξάρτητος τίτλος, σεναριακά του¬ 
λάχιστον... 

Βέβαια σε αυτά τα παιχνίδια το μόνο που δεν απασχολεί τους 
φανατικούς του είδους είναι το σενάριο. Τελικά το ΗθγθϊιΌ είχε 
λιγότερη βία, καλύτερα γραφικά και περισσότερο βάθος στα επί¬ 
πεδα. Ο ήχος ήταν σαφώς καλύτερος από το ϋΟΟΜ αλλά το αρ¬ 
χικό τουλάχιστον επίπεδο δυσκολίας μάλλον ευκολίας έπρεπε 
να το ονομάσουν... 

Γενικά πάντως το ΗβΓθΤΙς ήταν ένα πολύ καλό παιχνίδι, αν αναλο- 
γιστούμε μάλιστα ότι ήρθε πολύ γρήγορα να αντιπαρατεθεί με το 
ΟΟΟΜ. Παρουσίασε πολλές τεχνικές βελτιώσεις κάτι που απαιτούν 
οι παίκτες του συγκεκριμένου είδους παιχνιδιών αφού οι τεχνικές 
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βελτιώσεις είναι αυτές που κρατούν ψηλά το ενδιαφέρον των εν 
λόγω παικτών, οι οποίοι σημειωτέον είναι πάρα πολλοί. 



ΜΟΚΤΑί ΚΟΜΒΑΤ // 

Τα σχόλια για αυτό το παιχνίδι μάλλον περιττεύουν. Η επιτυχία 
του άλλωστε ήταν δεδομένη και σίγουρη πριν ακόμη κυκλο¬ 
φορήσει. 0 μύθος του πρώτου παιχνιδιού αφήνει πλέον στην 
Αςςΐ3ίηη το περιθώριο να φτιάξει ότι θέλει έχοντας από πριν εξα¬ 
σφαλισμένη την επιτυχία. Αν μάλιστα προσπαθήσει να προ¬ 
σφέρει κάθε φορά και κάτι καλύτερο από ότι πριν τότε πολύ 
δύσκολα θα χάσει την τεράστια φήμη που την ακολουθεί. 

Το δεύτερο μέρος της σειράς ήταν μία ευχάριστη έκπληξη για 
όλους μας. Οι περισσότεροι πιστεύαμε ότι η εταιρία αναπαβό- 
μενη στην εγγυημένη επιτυχία δεν θα πολυενδιαφερόταν για 
την δημιουργία κάτι καλύτερου από αυτό που είχε παρουσιά¬ 
σει στο πρώτο παιχνίδι. Πέσαμε όμως έξω! 

Το δεύτερο μέρος ήταν όχι απλά καλύτερο από το πρώτο αλλά 
πολύ το συνέκριναν με αυτό που παίζουμε στα οοίη-ορϋ! Κα¬ 
λύτερα γραφικά, νέοι και περισότεροι χαρακτήρες, νέες κινή¬ 
σεις στις οποίες περιλαμβάνονταν και δύο νέες τελικές κινή¬ 
σεις οι οποίες αποτελούσαν ουσιαστικά την απάντηση στους επι¬ 
κριτές του παιχνιδιού που μιλούσαν για την βιαιότητα του και 



ειδικά για τα περίφημα ίΒίεΙΙϋθδ. Οι κινήσεις αυτές έδωσαν μία 
νέα αίσθηση στο παιχνίδι και στον τρόπο αντιμετώπισης του από 
τους παίκτες. 
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ΜΑΚΟΚΑΓΤ 

Ενα παιχνίδι στρατηγικής που εκείνη ειδικά την περίοδο ήρθε ως 
’μάνα" εξ ουρανού για τους φανατικούς του είδους οι οποίοι μά¬ 
ταια περίμεναν για την έλευση ενός νέου τίτλου... 

Τεχνικά θύμιζε το ϋυηβ 2 αφού η εξέλιξη του γινόταν σε ΓβεΙ 
Ιϊητιε η οπτική του ήταν όμοια με αυτό και γενικά το όλο στήσι¬ 
μο και η φιλοσοφία του έμοιαζαν επικίνδυνα με το εν λόγω παι¬ 
χνίδι. 

Υπήρχαν δύο ομάδες, οι Ογο$ και οι Ηυπΐ3η5 (δεν χρειάζεται να 
σας πούμε ποιοί ήταν οι καλοί της υπόθεσης και ποιοί όχι). Ολα 
ήταν ειρηνικά στην Γη μέχρις ότου έκαναν την εμφάνιση τους οι 
αιμοβόρες στρατιές των Οτεε και έσπειραν τον πανικό και τον 
θάνατο στο πέρασμα τους. 

Σαν μην έφταναν όλα αυτά στην διάθεσή τους είχαν όχι μόνο τα 
συμβατικά όπλα της εποχής αλλά και αρκετούς μάγους που 
τους εφοδίαζαν με πολύτιμα μαγικά. Τα τεχνικά του χαρακτηρι¬ 
στικά βρισκόντουσαν πολύ πάνω από το μέτριο και γενικά οι 
δημιουργοί του χρησιμοποίησαν μία σχετικά πετυχημένη συ¬ 
νταγή για να φτιάξουν τελικά ένα αρκετά καλό παιχνίδι. 
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ΑίίΑΌ/Ν - 
ί/ΟΝ Κ/ΝΟ 

Οι δύο μεγάλες κινηματογραφικές επιτυχίες μετακόμισαν όπως 
ήταν αναμενόμενο και στα ΡΟ (και όχι μόνο) και έκαναν ακόμη 
πιο ευτυχισμένους τους μικρούς, κυρίως, παίκτες. 

Πρόκειται φυσικά για δύο ρΐεΐίοπη τα οποία χαρακτηρίζονται από 
όλα εκείνα τα στοιχεία που συναντάμε στα παιχνίδια του εί¬ 


δους. Τα γραφικά τους είναι 
πολύ ποιοτικά και φυσικά δεν 
χρειάζεται να σας πούμε ότι η 
Οίεηθγ αποκόμισε πολλά κέρ¬ 
δη από τις πωλήσεις τους αφού 
η επιτυχία ήταν εξασφαλι¬ 
σμένη προτού καν φτάσουν 
τα πρώτα "κομμάτια" στα ρά¬ 
φια των καταστημάτων... 
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ΌΑΚΚ ΡΟΡΟΕ5 

Τα πάντα επισκιάστηκαν τον Μάιο από την κυκλοφορία του παιχνιδιού 
της φοβερής και τρομερής εταιρίας του Λούκας το οποίο πολλοί χαρα¬ 
κτήρισαν ως το μόνο άξιο σύγκρισης με το ϋΟΟΜ, στο οποίο βέβαια βα¬ 
σίστηκε η δημιουργία του... Το ϋΡ εμφανίστηκε αρκετό καιρό μετά το 
Τίβ Ρί 9 ήΐθΓ και πάνω που είχαμε αρχίσει να ξεχνάμε το πολυμήχανο και 
υπερδραστήριο παραγωγό. Φυσικά με την εγγύηση της υπογραφής 
του το παιχνίδι δημιούργησε εξ αρχής μεγάλο θόρυβο γύρω του. Το 
σενάριο δεν θα μπορούσε ποτέ βέβαια να ξεφεύγει από την μαγική συ¬ 
νταγή του 5ΐ3Γ ΥΥ3Γ5. Μία συνταγή που όχι μόνο αποδυκνείεται χρυσο- 
ρυχείο για τον Λούκας, εδώ και 20 περίπου χρόνια, αλλά που ασφαλώς 
θα μας απασχολήσει και με νέα επεισόδια και εκδόσεις κάθε τύπου και 
σε κάθε Γοπτοΐ και τα επόμενα χρόνια... Εσείς λοιπόν ενώ βρισκόσα¬ 
σταν στην υπηρεσία του επιβλητικού και μοχθηρού Αυτοκράτορα και 
κατά συνέπεια κάτω από τις διαταγές του επιβλητικού ΟεΠή νβίάβΓ, 
εισχωρείτε στην οργανωμένη αντίσταση όταν ανακαλύπτετε ότι ο 
θάνατος των μελών της οικογένειας σας δεν οφειλέται σε κάποιο ατύ¬ 
χημα αλλά σε κάτι που φαινόταν με "ατύχημα" και που συμμετοχή είχε 
φυσικά ο Αυτοκράτορας και η παρέα του. Από εκεί και πέρα αναλαμβά¬ 
νετε πολύ δύσκολες και ριψοκίνδυνες αποστολές με σκοπό την κατα¬ 
στροφή όχι μόνο των εγκαστάσεων του εχθρού αλλά κυρίως των νέων 
πολεμικών μηχανών που ακούνε στο όνομα 03ή< ΤΐΌοροτε και οι οποί¬ 
οι υπόσχονται να σας κάνουν την ζωή εξαιρετικά δύσκολη. Οι δια¬ 
στημικές βάσεις και τα διαστημόπλοια που αποτελούντο περιβάλ¬ 



λον του παιχνιδιού έρχονται να αντιπαρατεθούν με επιτυχία στο μυ¬ 
στηριώδες περιβάλλον του ϋΟΟΜ με τους σκοτεινούς διαδρόμους και 
τους επιβληιτικούς πύργους. Δεν μπορούμε να πούμε με ασφάλεια 
ποιά από τα δύο ήταν τα καλύτερα, αυτό που σίγουρα μπορούμε να 
πούμε είναι ότι ήταν τουλάχιστον εφάμιλλα. Ειδικά τα &3θΚ9Γουηα$ 
του ΡΡ μπορούμε να πούμε ότι ήταν πιο εντυπωσιακά, με μεγαλύτερη 
λεπτομέρεια και περισσότερα χρώματα. Ενας από τους πέντε κα¬ 
λύτερους τίτλους της χρονιάς που έφυγε και αυτό τα λέει όλα... 


ΜΑΘΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 

Η ΒυΙΙίΓ09 ξανακτύπησε αυτή τη φορά με ένα φανταστικό, από όλες 
τις απόψεις, παιχνίδι το οποίο όχι μόνο κατέκτησε τους παίκτες 
αλλά που εισήγαγε νέες τεχνικές και νέα δεδομένα στον χώρο 
των εοπιρυτθΓ 93 πιθ$. Το σενάριο θυμίζει ταινία που μόνο ο 
Σπίλμπεργκ θα μπορούσε να γυρίσει με σχετική επιτυχία... Οι θεοί 
όταν δημιούργησαν τον κόσμο έδωσαν στους ζωντανούς οργανι¬ 
σμούς μία πανίσχυρη ενεργειακή δύναμη, το πΐ3η3. Οσοι λοιπόν 
ήταν ικανοί να την εκμεταλευθούν έγιναν γρήγορα πανίσχυροι. 
Εξελίχθηκαν σε μάγους που διασκέδαζαν τον κόσμο με τα κατορ¬ 
θώματα τους και παράλληλα προσπαθούσαν να αποκτήσουν ο 
καθένας για λογαριασμό του όσο το δυνατόν μεγαλύτερες ποσό¬ 
τητες από το θαυματουργό ηΐ3η3. Σύντομα όλο αυτό εξελίχθηκε 
σε αρρωστημένο ανταγωνισμό και οι πιο δυνατοί μάγοι άρχισαν 
να επιδίδονται σε μαύρη μαγεία έτσι ώστε να ξεπεράσουν τους 
ανταγωνιστές τους. Το αποτέλεσμα όλου αυτού του ανταγωνι¬ 
σμού είναι η καταστροφή της Γης από τα χέρια ενός από αυτούς 
τους μάγους. Εδώ λοιπόν μπαίνετε στο παιχνίδι εσείς και ανα¬ 
λαμβάνετε την πραγματικά πολύ δύσκολη αποστολή να επανα¬ 
φέρετε την ισορροπία σε πενήντα πλέον κατεστραμμένους κό¬ 
σμους. Για να πετύχετε θα πρέπει να μαζέψετε όσο το δυνατόν 
περισσότερο ιη3η3 από όλες τις πηγές στις οποίες μπορείτε να 
το βρείτε. Για τα γραφικά του παιχνιδιού ότι και να πούμε είναι λί¬ 



γο. Πολλοί είπαν ότι από απόψεως γραφικών βρίσκεται με άνεση 
μέσα στα τρία καλύτερα παιχνίδια στην ιστορία των οοηιρυΐθΓ 
93Γηβ5ϋ Είναι ένα πολύ διαφορετικό από τα συνηθισμένα παιχνί¬ 
δι που ίσως προβλημάτισε πολλούς παίκτες λόγω του ιδιαίτερου 
τρόπου και στυλ του. Τα άψογα τεχνικά του χαρακτηριστικά ήταν 
η δύναμη του ενώ όποιος είδε την εισαγωγή και δεν έπαθε την 
πλάκα του μάλλον δεν πρέπει να έχει και μεγάλη σχέση με τους 
υπολογιστές γενικότερα... 



ΙΙ3ΕΠ 

















Χ-ΟΟΜ: 

ΤΕΚΚΟΚ ΕΚΟΜ 
ΤΗΕ ΌΕΕΡ 

Το καλοκαίρι μπήκε με την κυκλοφορία της συνέχειας 
του υΡΟ το οποίο ήρθε για να αφήσει πολύ πίσω του τα 
ανίϋζετίοη και εοΙοηίζ3ΐίοη. Ενα παιχνίδι στρατηγικής 
που έκανε αίσθηση και πούλησε ανάλογα με το πρώτο 
παιχνίδι. Καταπληκτικά γραφικά, εξαιρετικός ήχος, δο¬ 
μημένο και χωρίς ανούσιες λεπτομέρειες σενάριο, λει¬ 
τουργικός και απλός χειρισμός, πλούσιο 93Γπβρΐ3γ και 
εθιστικότητα που σπάνια συναντάμε έδωσαν στο παι¬ 
χνίδι αυτό μία υψηλή θέση στον πίνακα με τα καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια της χρονιάς... 



ΡΗΟΜ ΤΗΕ 
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ΝΒΑ υνΕ 95 

Ενας από τους κορυφαίους αθλητικούς τίτλους όλων των 
εποχών η ανεπανάληπτη εμπορική επιτυχία του οποίου 
δημιούργησε όπως ήταν φυσικό και την επόμενη έκδοση 
του την οποία αναμένουμε από στιγμή σε στιγμή... 

Τα καταπληκτικά γραφικά του τόσο σε ανάλυση 
320x200 όσο και σε 340x480 ήταν το βασικό στοιχείο 
που έκανε το παιχνίδι να εκτοξευθεί στην πρώτη θέση 
των πωλήσεων για φέτος στον χώρο του εοίτννΒΓθ υπερ¬ 
πηδώντας ακόμη και επαγγελματικό "πακέτα" ή πανά¬ 
κριβα εξιδικευμένα "πακέτα". 

Το φανταστικό 93ΠΊβρΐ3γ ήταν φυσικά αυτό που ξεσή¬ 
κωσε τους παίκτες και που έκανε εκατομμύρια ανθρώ¬ 
πους σε όλο τον κόσμο να αναπηδήσουν πολλές φο¬ 
ρές από την καρέκλα τους. 

Τα στατιστικά του στοιχεία και η παρουσία όλων των ομά¬ 
δων και των παικτών μέσα σε ένα πανέμορφο περιβάλ¬ 
λον όπου όλα έμοιαζαν βγαλμένα από τις τηλεοπτικές 
οθόνες δημιούργησαν μία ατμόσφαιρα που πολύ δύ¬ 
σκολα μπορεί κάποιος να ξαναδημιουργήσει στο μέλ¬ 
λον. Πολύ σημαντικό ρόλο έπαιξε ο ήχος η πιστότητα 
του οποίου ήταν κάτι περισσότερο από άψογη. Οτι είχε να κάνει 
με τον ήχο και τα εφφέ του έμοιαζαν τέλεια! Οι ελάχιστοι που 


δεν το έχουν δει καλύτερα να το κάνουν πολύ σύντομα και τό¬ 
τε θα καταλάβουν πόσο λάθος έκαναν πριν... 


ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΌΑΚΚ /// 

Το τρίτο μέρος της πολύκροτης σειράς το οποίο ήρθε να ολο¬ 
κληρώσει την σειρά αυτή που σίγουρα πολλοί από εσάς αγα¬ 
πήσατε στην διάρκεια των τελευταίων ετών. Ο συνδυασμός ενός 
εμφανίσιμου αετίοη 93 πιθ και ενός 5ΐΓ3ΐβ9Υ ήταν μία αρκετά 
ενδιαφέρουσα ιδέα και αν προσθέσουμε τα επίσης πολύ αξιό¬ 
λογα τεχνικά του χαρακτηριστικά μπορούμε να πούμε ότι η 
σειρά αυτή ολοκληρώθηκε με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 
Σαν ντετέκτιβ θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τα κακά πνεύματα 
που έχουν πλέον ολοκληρωτικά κυριαρχήσει στην πόλη στην 
οποία βρίσκεστε ενώ παράλληλα θα πρέπει να ανακαλύψετε 
το τι αηέγιναν οι κάτοικοι της πόλης και φυσικά οι χαρακτήρες 
και οι ήρωες που είδαμε στα δύο προηγούμενα παιχνίδια. Η 
σύγκριση με τα προηγούμενα ήταν φυσικά αναπόφευκτη. Οι 
δημιουργοί φρόντισαν να λάβουν σοβαρά υπόψη τα σχόλια 
και τις κριτικές που δέχθηκαν στα δύο προηγούμενα παιχνίδια 
και έκαναν ότι περνούσε από το χέρι τους για να βελτιώσουν 
ότι θεωρήθηκε λάθος ή χαμηλού επιπέδου. Η προσπάθεια 
τους πέτυχε σε σημαντικό βαθμό και το τελικό αποτέλεσμα εί¬ 



ναι σίγουρα μία δικαίωση για αυτούς. Τεχνικά δεν απέχει σχε¬ 
δόν καθόλου από τον άμεσο αντίζηλό του, το ΕοδΙθΙίςΒ, ενώ η 
αξία του βρίσκεται στο εθιστικό 93ππθρΐ3ν που θα σας καθη¬ 
λώσει. 
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της επικής μουσικής με την δράση είναι ότι καλύτερο και μην φαντα¬ 
στείτε ότι υπάρχει υπερβολική ή πέραν του δέοντος βία στο παιχνίδι 
γιατί θα απογοητευθείτε αφού το παιχνίδι θα μπορούσε να το παίξει 
ακόμη και ένας καλόγερος! Δεν ξέρουμε πως μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί ένα πολύ καλό εάνθηΐυΓθ που περιέχει ετοεύθ στοιχεία σε όλη 
την διάρκεια του ενώ το χιούμορ κυριαρχεί σε όλο του το φάσμα... 

Ο γενικός ξεσηκωμός που έστειλε όλον τον κόσμο από τις παρα¬ 
λίες μπροστά από τα ΡΟ ίσως δίνει μία εικόνα για το τι ακριβώς ση¬ 
μαίνει ΡυΐΙΤΗΡΟΤΤΙΕ! 


Γυίί ΤΗΚΟΤΤίΕ 


Στην καρδιά του καλοκαιριού και εν μέσω ζέστης 
και παραλιών ήρθε εντελώς ξαφνικά η ΙυΙ«$ ΑΠ$ 
να ταράξει τα νερά στην κυριολεξία και από τις 
παραλίες να μας στείλει όλους σπίτια μας για να 
ασχοληθούμε με τον φοβερό ΜεΙςοιη και την 
συμμορία του... 

Ενα εάνβηΐυΓβ διαφορετικό από όσα είχαμε συ¬ 
νηθίσει με υψηλής ποιότητας τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά, πλούσια δράση και φανταστικά ΙηΐβΓ- 
εοΐίνθδ. Αυτό όμως που δημιουργούσε μία ανε- 
πανάλητπη ατμόσφαιρα και έκανε το παιχνίδι τό¬ 
σο εθιστικό ήταν η επιβλητική Ηβ3νγ Μβί3ΐ μου¬ 
σική του η οποία αντιπροσώπευε απόλυτα το θέ¬ 
μα του. Το σενάριο σας τοποθέτησε επικεφαλή 
μίας συμμορίας μοτοσυκλετιστών. Μετά από ένα 
άτυχο περιστατικό ξυπνάτε μέσα σε ένα κάδο 
σκουπιδιών ζαλισμένος και μπερδεμένος... 

Πρέπει πλέον να ανακαλύψετε το τι σας συνέβη 
αλλά και το τι συνέβη στα υπόλοιπα μέλη της συμμορίας σας που 
έχουν όλα εξαφανιστεί μαζί με τα κλειδιά της μηχανής σας... 

Μία αστυνομική περιπέτεια στις οθόνες σας! 

Οι δημιουργοί του παιχνιδιού πέτυχαν απόλυτα στην μεταφορά 
της ιστορίας στις οθόνες των υπολογιστών αφού το δυναμικό μη¬ 
χανόβιο στυλ με τις “τσόπερ" να παρελαύνουν στους δρόμους, 
την ησυχία να έχει αντικαταστήσει ο ισχυρός θόρυβος των εξατμί¬ 
σεων και τους ανθρώπους να λύνουν με βίαιο τρόπο τις διαφορές 
τους συναρπάζουν και τον πλέον δύσπιστο παίκτη. Ο συνδυασμός 



Β/ΟΕΟΚΘΕ 

Είναι πραγματικά πολύ δύσκολο να μιλήσουμε 
για το συγκεκριμένο παιχνίδι. Η Οήςίη κατάφερε 
να δημιουργήσει ένα εκπληκτικής ποιότητας 
παιχνίδι που ουσιαστικά δεν ανήκει σε κάποια 
συγκεκριμένη κατηγορία παιχνιδιών. 

Η ιδέα για το στήσιμο ήταν ήδη γνωστή (ΑΙοπθ 
ίη Ιήβ ϋ3ΓΚ) όμως το περιβάλλον στο οποίο 
παίζετε είναι κάτι το ανεπανάληπτο. Αν προ¬ 
σθέσουμε και το πρωτότυπο σενάριο τότε 
μπορείτε να αντιληφθείτε με ευκολία γιατί 
στο συγκεκριμένο παιχνίδι πρέπει να ξοδεύ¬ 
τηκαν το 1995 οι περισσότερες ώρες παιξίμα¬ 
τος. Δεν μπορούσε κανείς που έκανε το “λά¬ 
θος” να καταπιαστεί μαζί του να το αφήσει 
πριν πραγματικά τον εγκατέλειπαν οι δυνά¬ 
μεις του από την πολύωρη προσπάθεια... 

Εδώ δεν υπήρχε κεντρικός χαρακτήρας, ούτε 
προφανής αντικειμενικός στόχος. Εχετε τον 
έλεγχο ενός πλάσματος που όχι μόνο δεν ξέρατε ποιός είναι 
αλλά και ΤΙ είναι! Το παιχνίδι ξεκινάει με εσάς να ξυπνάτε μέσα 
σε ένα κελί που ταράσσεται από τις περιοδικές δονήσεις που 
μοιάζουν να προέρχονται από σεισμό. Η μοναδική σας συντρο¬ 
φιά είναι ένα ρομπότ που ενεργοποιείται μετά από ανίχνευση 
κίνησης που είναι βέβαια η δική σας. Προσπαθείτε να καταλά¬ 
βετε που βρίσκεστε και γιατί. Προσπαθείτε να θυμηθείτε τι συ¬ 
νέβη και ξυπνήσατε εκεί με έντονο βήχα και μία παράξενη αί¬ 
σθηση σε όλο σας το κορμί. 

Με τρόμο θα ανακαλύψετε ότι το μυαλό σας είναι εντελώς άδειο 
με πλήρη έλειψη αναμνήσεων. Μία νέα δόνηση σας επαναφέ¬ 
ρει στην πραγματικότητα ενώ ταυτόχρονα ακούγεται το ρο¬ 
μπότ να σας λέει "ο ασθενής πρέπει να ηαραμείνει στο κρεβ- 


βάτι του", “ο ασθενής δεν πρέπει να φέρει καμμία αντίρρηση" 
με μία άίξμίίζθά ομιλία που κάνει τον πονοκέφαλο σας ακόμη 
μεγαλύτερο. 

Σκέφτεστε ότι πρέπει να το εξοντώσετε και χωρίς να το πολυ- 
καταλάβετε το έχετε ήδη κάνει!! Η αυτόματη αντίδραση στην 
σκέψη που είχατε σας κάνει να απορήσετε ενώ την απορία δια¬ 
δέχεται ο τρόμος όταν ανακαλύπτετε ότι δεν έχετε πλέον αν¬ 
θρώπινα μέλη επάνω σας αλλά μηχανικά. Ενα ουρλιαχτό από 
κάποιο διπλανό κελί είναι αυτό που θα σημάνει την αρχή της 
περιπέτειας σας... 

Σενάριο και γραφικά που θυμίζουν Βερχόφεν και Κάμερον σε 
μία !ηΐθΓ3ςΐ!νθ ταινία η οποία θα σας κάνει να μείνετε ξύπνιοι 
για πολλές νύκτες... 



υ3ΕΗ 












5 ί/ρεκ 5ΤΡΕΕΤ 

ε/οητερ 2 τυκΒΟ 

Ευτυχώς ακόμη και οι εταιρίες αποφάσισαν να πάνε διακοπές 
και έτσι τον μήνα που όλος ο κόσμος βρίσκεται σε διακοπές κυ¬ 
κλοφόρησε μόνο ένα καλό παιχνίδι. 

Μετά από μία σειρά ανεπιτυχών προσπαθειών για μεταφορά και 
σε άλλα, εκτός των ςοϊη-ορ, ίοπηαΐ η 03Γηβΐβΐ< κατάφερε επι¬ 
τέλους να αποκτήσει τον κατάλληλο κώδικα για να προσάρμο- 
σει το "ηλεκτρονικό" παιχνίδι στα ΡΟ και είδαμε έτσι έναν Κγυ 
όπως του αξίζει... 

Οι χιλιάδες φανατικοί φίλοι του παιχνιδιού ενθουσιάστηκαν από 
την όσο το δυνατόν πιο πιστή μεταφορά η οποία έχανε λιγάκι 
μόνο στην κίνηση η οποία σε σχέση με τα οοίη-ορ ήταν πιο σπα- 
μωδική. 

Καταπληκτική εισαγωγή, τρομερά γραφικά, καλή χρήση χρωμά¬ 
των, καλά εφφέ, φανταστική μουσική είναι τα στοιχεία που έκαναν 
τους οπαδούς των Ρθ3ί-βΓη-υρ να "φορτώνουν" ακόμη και σή¬ 
μερα το παιχνίδι για να απολαύσουν τις δυναμικές και γεμάτες 



ένταση αναμετρήσεις του. Η ΟβιηβίθΚ έκανε ότι ήταν δυνατό 
για να φέρει στα χέρια μας μια πιστή μεταφορά και όπως δεί¬ 
χνουν τα πράγματα τα κατάφερε. 



ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΘΕΝΕΡΑΤ/ΟΝ 
"Α Ε/ΝΑί υΝ/ΤΥ” 


Αλήθεια τι θα μπορούσαμε άραγε να πούμε για τον τίτλο ή την 
εταιρία (δρεοίτυπι Ηοΐοόγΐβ) που να μη το γνωρίζετε ήδη; 

Ενα διαστημικό 3άνθητυΓβ λοιπόν για τους λάτρεις όχι μόνο της 
σειράς αλλά και των μυστηρίων επιστημονικής φαντασίας. 
Αλλωστε δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι δεν πρόκειται απλά για ένα 
παιχνίδι αλλά για ένα ακόμη επεισόδιο της πασίγνωστης σειράς 
με την διαφορά ότι οι πρωταγωνιστές είστε εσείς και η εξέλιξη 
των γεγονότων βρίσκεται στα χέρια σας. Τώρα ότι και να πούμε 
για τα τεχνικά χαρακτηριστικά μάλλον περιτεύει, τα πάντα είναι 
εκπληκτικά! 

Η συμβουλή μας είναι, όσοι δεν το κάνατε ήδη, να γίνεται γρήγορα 
μέλη του διάσημου πληρώματος στο ακόμη πιο διάσημο διαστη¬ 
μόπλοιο και να ζήσετε μία εκπληκτική εμπειρία στο διάστημα... 
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ΜΑΡΡΙΟΡ5 

Το φθινόπωρο έφθασε ένα μάλλον περίεργο Ρ63ί-επι-υρ που 
ήρθε για να μπει σφήνα στα ΙΥΙΚII και 5Ρ2 Τυιΐο και να απασχο¬ 
λήσει ευχάριστα τους λάτρεις του είδους. Πρωτότυπο, με εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά, αρκετούς χαρακτήρες και μουσική που σπάει 
κόκκαλα... 

Η δυνατότητα για διπλό και τα πέντε συνολικά ιτιοάβε ανέβασαν 
την αδρεναλίνη πολύ ψηλά. Η βαθμολογία που πήρε ήταν αρκετά 
ψηλή αν αναλογιστούμε ότι είχε να συγκριθεί με το κατεστημένο 
των δύο, κυρίαρχων στον χώρο, παιχνιδιών οι οποίοι πολύ πρό¬ 
σφατα μάλιστα είχαν μπει στο κυνήγι των πωλήσεων και στα ΡΟ... 
Μία διαφορετική πρόταση για τους φανατικούς Ρβ3τ-6Γηάδες οι 
οποίοι αρχικά ίσως δεν το υπολόγιζαν αλλά που αργότερα γοή¬ 
τευσε αρκετούς. Οσοι δεν το απέριψαν πριν το παίξουν ήταν τε¬ 
λικά και οι κερδισμένοι της όλης ιστορίας. 
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ίΟΖΤ ΕΌΕΝ 

Οι δυνόσαυροι έκαναν και πάλι την εμφάνιση τους σε ένα ομολογου- 
μένως πρωτότυπο και πλήρες από όλεςτις απόψεις παιχνίδι. Αυτή τη 
φορά τα προϊστορικά τέρατα συνυπάρχουν μαζί με τους ανθρώπους 
ειρηνικά αλλά όπως και σε κάθε παραμύθι έρχεται ο κακός της υπό¬ 
θεσης να αλλάξει τις ισσοροπίες και να προκαλέσει προβλήματα. 

Εσείς στην προκειμένη περίπτωση θα πρέπει να αντιμετωπίσετε 
αυτόν που δημιουργεί όλη αυτή την φοβερή κατάσταση αλλά που 
ταυτόχρονα ευθύνεται και για τις δολοφονίες των συγγενικών σας 
προσώπων. 

Σεναριακό βάθος, υψηλής ποιότητας γραφικά και πετυχημένος 
ήχος δημιουργούν τις προϋποθέσεις για μία ευχάριστη και ενδια¬ 
φέρουσα ενασχόληση. Το εηίιπετίοη και τα ίηίβΓεοΐίνβε θα σας κά¬ 
νουν πολλές φορές να πιστέψετε ότι παρακολουθείτε κινηματο¬ 
γραφική ταινία. Διαθέτει αρκετά ασυνήθιστο ίηΐβΓίεοε αλλά μετά 
τα πρώτα λεπτά παιχνιδιού θα εξικοιωθείτε και δεν πρόκειται να στιγμές αλλά μην το βάλετε κάτω, αξίζει όχι μία αλλά πολλές προ- 

σας απασχολήσει. Οι γρίφοι θα σας δυσκολέψουν σε ορισμένες απάθειες παραπάνω... 




3ΡΑΟΕ θυΕ5Τ 6 

Επρεπε να ταλαιπωρηθούμε αρκετά μέχρι όχου η $ίβΐΓ3 
αποφασίσει να δημιουργήσει ένα παιχνίδι που να δικαιολο¬ 
γείτε συνεχείς εκδόσεις του συγκεκριμένου τίτλου ο οποί¬ 
ος στο παρελθόν μας είχε κάνει να απογοητευθούμε, του¬ 
λάχιστον... 

Εχει ο καιρός γυρίσματα και έτσι ο ταλαίπωρος κοςβΓ ΥΥίΙοο 
επέστρεψε στην καλύτερη κατάσταση από τότε που για 
πρώτη φορά εμφανίστηκε στις οθόνες των υπολογιστών 
μας. Φανταστικά γραφικά, υπέροχα ηχητικά εφφέ, πανέξυ¬ 
πνοι γρίφοι αλλά και αρκετά δύσκολος χειρισμός συνέθε¬ 
σαν ένα σύνολο που προκάλεσε τους δυνατούς παίκτες και 
γοήτεψε τους αρχάριους που είχαν αποθέματα υπομονής 
και επιμονής. Το καλύτερο της σειράς και με διαφορά... 




ΡΑΌΕΤΟ ΒίΑΟΚ 

Ενα εντυπωσιακό 3ϋ 3Γ03άβ 93ηιβ βασι¬ 
σμένο στα πετυχήμενα ΡΙεεήΡεοΚ και 
ΑηοΐήθΓ ΥΥοΠά. Αποτελεί ουσιαστικά την 
συνέχεια του πρώτου με την μόνη διαφο¬ 
ρά ότι ο τεχνικός τομέας και γενικότερα το 
βπθίηβ του παιχνιδιού είναι τόσο καλά σχε¬ 
διασμένο ώστε ικανοποιεί απόλυτα ακόμη 
και τους πιο απαιτητικούς του είδους. 

Το περιβάλλον στο οποίο κινείστε είναι μο¬ 
ναδικό ενώ η ένταση αυξάνεται με γρήγο¬ 
ρους ρυθμούς. 

Πρωταγωνιστής είναι φυσικά ο μόνιμα κα¬ 
κοντυμένος 0οπΓ3ά ο οποίος επιστρέφει 
στην Γη κατεξυγμένος μέσα σε μία ειδική 
κάψουλα. Ομως μία φυλή εξωγήινων, οι 
ΜοΓρήί, καταλαμβάνουν το σκάφος στο 
οποίο βρίσκεται ο ήρωας μας και αφού 
τον ξυπνήσουν τον στέλνουν σε μία φυ¬ 
λακή όπου το κεντρικό σλόγκαν που την 
συνοδεύει είναι "εύκολο να μπεις, αδύνα¬ 
το να βγεις". 

Ο 0οπΓ3ά όμως με την βοήθεια ενός άλλου χαρακτήρα θα προσπα¬ 
θήσει να αποδράσει... Η προσπάθεια σας να αποδράσετε θα είναι 
γεμάτη εμπόδια, εκπλήξεις και πολλά απρόοπτα, θα δείτε φίλους 


να γίνονται εχθροί και το αντίθετο. Το εντυπωσιακό και βαθύ σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού το κάνει να ξεχωρίζει από ένα απλό 3ΐΐ3άθ 
93ΓΠΘ και μαζί με το ατμοσφαιρικό περιβάλλον δημιουργεί ένα 
ασυναγώνιστο τελικό αποτέλεσμα. 
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ΝΕΕΌ ΕΟΡ 5ΡΕΕΌ 

Ο κορυφαίος Γ3θΙη9 πίλος του 1995 ήρθε στην καρδιά του Φθινοπώ¬ 
ρου για να μας κάνει όλους να αισθανθούμε οδηγοί υψηλών προδια¬ 
γραφών. Η πληθώρα των επιλογών και των υπέροχων αυτοκινήτων ή¬ 
ταν εντυπωσιακή. Χρησιμοποιήθηκαν τρομερές τεχνικές στα γραφικά 
τα οποία κλέβουν την παράσταση αλλά και στον ήχο που και αυτός εί¬ 
ναι εντυπωσιακός. Βέβαια για να μπορέσει κάποιος να απολαύσει όλες 
τις δυνατότητες του παιχνιδιού με τις καλύτερες προϋποθέσεις θα 
πρέπει να είναι κάτοχος ενός Ρθητίυηι... Παρόλα αυτά παίζεται και σε 
χαμηλή ανάλυση ή ακόμη και σε υψηλή με μειωμένη όμως την λεπτο¬ 
μέρεια. Ο σκοπός σας είναι ξεκάθαρος και εύκολα κατανοητός. 
Απλά οδηγείστε γρήγορα και μείνετε ζωντανοί. Πρόκειται για ένα εξο- 
μεκοτή που φέρνει πραγματική επανάσταση στον τομέα του και που σί¬ 
γουρα θα ουμπαρασύρει στους ποιστικούςτου δρόμους και όλα τα επό¬ 
μενα παιχνίδια του είδους, τουλάχιστον έτσι θέλουμε να ελπίζουμε... 


ΟΟΜΜΑΝΌ &ΟΟΝΟΟΕΡ 

Το τέλος του Φθινοπώρου διάλεξε η ΕΙβοίτοηίς Αγϊ$ για να κυκλοφορή¬ 
σει το εκπληκτικό και εδώ και καιρό αναμενόμενο με αγωνία παιχνίδι. 
Το τρίτο μέρος της σειράς των Ρυηβ έμελλε να είναι και το καλύτερο. 
Το 0&0 αγαπήθηκε όσο λίγα παιχνίδια στην χρονιά που πέρασε και 
έδωσε νέα ώθηση και ενδιαφέρον στον χώρο των είΓετβςγ 93ΠΊΘ5 τα 
οποία ως γνωστόν έχουν μόνο φανατικούς φίλους. Μία πολύ φιλότιμη 
παραγωγή με άψογα τεχνικά χαρακτηριστικά, ενδιαφέρον, αν και πο¬ 
λύπλοκο, σενάριο. Ενα παιχνίδι που μόλις κάποιος το κατανοούσε και 
έμπαινε στο πνεύμα του ήταν αδύνατο να ξεκολλήσει μπροστά από 
την οθόνη. Το σενάριο μας μεταφέρει σε μία Γη όπου τα συμφέροντα 
των πολυεθνικών εταιριών απειλεί άμεσα μία θρησκευτική ή παραθρη- 
σκευτική αν προτιμάτε οργάνωση βασισμένη αρχικά σε ιδεώδη που 
θυμίζουν κομμουνιστικές πρακτικές. Ο ανταγωνισμός των εταιριών μα¬ 
ζί της θα οδηγήσει σε παγκόσμια σύρραξη στην οποία. Στην υπηρεσία 
της πλέον η Νοά (η τρομερή οργάνωση) έχει επιστρατεύσει όλον τον 
υπόκοσμο συμπεριλαβανομένων και των διεθνών τρομοκρατών. 

Τα χρήματα για την λειτουργία όλου αυτού του τεράσπου στρατιωτι¬ 
κού πλέον μηχανισμού έρχονται από την εκμετάλευση ενός περίερ¬ 
γου κρυσταλλικού φυτού, του Τί&θΐίυηι, που είναι κάτι ανάλογο με το 



5ρίοθ που είδαμε στα δύο προηγούμενα επεισόδια της σειράς. Εσείς 
κάποια στιγμή θα μπείτε στο παιχνίδι ως στρατηγός είτε στην μία, είτε 
στην άλλη πλευρά. Οι δολοπλοκίες, οι απρόβλεπτες καταστάσεις που 
θα συναντήσετε και η ποιότητα των τεχνικών χαρακτηρισπκών στο 
παιχνίδι το κατατάσουν αυτόματα στα κορυφαία όλων των εποχών. 


ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΡ/Α 

0 Νοέμβριος αποδείχτηκε τελικά ως ο πιο σημαντικός μήνας του 
95 αφού εκτός του 0&0 κυκλοφόρησε τις ίδιες μέρες και το εκπλη¬ 
κτικό παιχνίδι της ΚοΡβιΤθ νΥΠΙί3ΐτι$. Ενα σενάριο με υπόβαθρο και 
βάθος, συναρπαστική πλοκή, όμορφη και σωστή δομή η οποία σου 
έκοβε ορισμένες φορές την άνασα μέσα στο ατμοσφαιρκό περι¬ 
βάλλον που θύμιζε έντονα Β-Μονϊθ, ήταν τα χαρακτηριστικά του 
τρομερού παιχνιδιού που έγινε το ηιυ$τ της χρονιάς για τους φί¬ 
λους του είδους και όχι μόνο... 

Στα τεχνικά χαρακτηριστικά θα ήταν αδύνατο να μην αναφέρουμε ότι 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν σαφώς επηρεαστεί από το ϋηάθΓ 
3 ΚίΙΙίης Μοοη. Κινηματογραφημένοι ηθοποιοί οι οποίοι κινούνται σε 
ένα τρισδιάστατο ΓβηαθΓθά περιβάλλον. Υψηλό επίπεδο λεπτομέρει¬ 
ας ενώ η κίνηση και το 3ηίηΐ3τίοη βρίσκονται σε πολύ υψηλά ποιοτικά 
επίπεδα. Η μουσική είναι από τα δυνατά σημεία του παιχνιδιού. 

Οι ενορχηστρώσεις είναι καταπληκτικές και θυμίζουν πολύ έντονα 
03ή Οίί και 03ΓτηΙη3 ΒυΓ3Π3. Δεν διστάζουμε να πούμε ότι ηχητικά 
τουλάχιστον το παιχνίδι αγγίζει τα όρια της κινηματογραφικής παρα¬ 
γωγής. Το σενάριο αν και ακολουθεί την πασίγνωστη και ηολυηαιγμέ- 
νη σε όλα τα επίπεδα ιστορία του στοιχιωμένου πύργου που κρύβει 
πολλά και πολλές φορές επικίνδυνα μυστικά έχει πολλά να προσφέ¬ 
ρει στην πορεία η οποία είναι ιδιαίτερα βίαιη και τρομακτική. Οσοι 



ακόμη δεν ξέρετε περίτίνος πρόκειται τρέξτε, ακόμη προλαβαίνετε... 
Οσοι λοιπόν είστε άνω των 18 ετών και σας αρέσουν οι ταινίες τρό¬ 
μου σε στυλ Νί 9 ήΙ ΒγθθΡ, Κθ5$υι·βοτβα, Ρπ' 9 ήΙ Νί 9 ήτ θα ζήσετε μία 
ανεπανάληπτη εμπειρία. 
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ΡΡ/ΜΑί ΡΑΒΕ 


Οπως είπαμε και πιο πριν ο Νοέμβριος ήταν 
προφανώς ο μήνας όπου οι ιδιοκτήτες των 
κεντρικών καταστημάτων με οοηιρυίθΓ 93- 
Γηβ5 πρέπει να έκαναν χρυσές δουλειές... 

Στην αλυσίδα των πετυχημένων παιχνιδιών 
που κυκλοφόρησαν τότε προσθέτουμε και 
το εναγωνίως αναμενόμενο ΡπιτοΙ Ρ39Θ που 
όμως δεν πρόσφερε τα αναμενόμενα χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι δεν ήταν ένα πολύ κα¬ 
λό παιχνίδι. Υπάρχει καλούτσικο σενάριο, 
όμορφα γραφικά, εθιστικό θέαμα και αν όλα 
αυτά τα λέγαμε για κάποιο νέο τίτλο όλα θα 
ήταν διαφορετικά. Οταν όμως αναφερόμαστε στον συγκεκριμένο 
παιχνίδι, και στην διαφήμιση που είχε προηγηθεί τότε, τα δεδομέ¬ 
να αλλάζουν. Φυσικά το θέμα του και μόνο αξίζει προσοχής και ει¬ 
δικά οι λάτρεις των όββτ-βηνυρ δεν πρέπει να το χάσουν. 

Οι αιμοβόροι προϊστορικοί γίγαντες επιδίδονται σε έναν αγώνα μέ- 
χρις θανάτου με έπαθλο την την περιοχή επικράτειας αλλά και 


τους πιστούς οπαδούς του αντιπάλου τους. Αν δεν είχε στην 
πλάτη του το βάρος των προηγουμένων πολύ πετυχημένων 
εκδόσεων στις διάφορες κονσόλες και βασικά τον θρύλο που 
άφησε ο τίτλος στα οοϊη-ορ τα πράγματα θα ήταν πολύ πιο ευ¬ 
νοϊκά για την Τίιτιβ \Υ3ΓπβΓ ΙηΐθΓθοΐΙνβ και τους δημιουργούς 
του παιχνιδιού. 



ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3 

Ο τελευταίος μήνας του χρόνου ξεκίνησε με την κυκλοφορία 
της τρίτης συνέχειας του πιο πολυσυζητημένου Ρβ3ΐ-βιη-υρ 
στην ιστορία των παιχνιδιών του είδους. Ηρθε μάλιστα για να 
κλείσει μία χρονιά που άνετα μπορεί να χαρακτηριστεί ως η 
χρονιά των Ρθβτ-βηνυρ αφού οι φίλοι του είδους είδαν με ικα¬ 
νοποίηση να φτάνουν στα ράφια των καταστημάτων αρκετά 
παιχνίδια. 

Το πολλά υποσχόμενο τρίτο μέρος του διάσημου τίτλου παγί- 
δευσε για ακόμη μία φορά τους φίλους του μέσα στο βάρβαρο 
σκηνικό του. Αξιοσημείωτες διαφορές ή καινοτομίες δεν θα ήταν 
δυνατόν να υπάρξουν και πιθανώς να μην τις ήθελαν ούτε και οι 
φίλοι του παιχνιδιού. Φυσικά κυρίαρχο ρόλο παίζουν τα εντυπωσια¬ 
κά εφφέ, η βιαιότητα των τελικών κινήσεων και φυσικά η σχε¬ 
δίαση των χαρακτήρων. 

Οι τελευταίοι έχουν αυξηθεί, οι κινήσεις τους το ίδιο ενώ υπάρ¬ 
χουν και περισσότερες επιλογές. Τέλος δεν χρειάζεται πλεόν 
να γίνετε ταχυδακτυλουργοί για να εκτελέσετε τα οογπΡοη αφού 
αρκεί ο σωστός συνδυασμός κινήσεων. Χαρακτηριστική είναι η 
προσθήκη, στις ήδη γνωστές από πριν κινήσεις Ρ3ΐ3ΐϊΐγ, της κί¬ 
νησης Αηίηΐ3ΐίίγ όπου στέλνετε με πολύ βίαιο τρόπο τον αντί- 


ΟΡυΖΑΌΕΡ 

Η 0Γϊ9ϊη μας έχει συνηθίσει στην δημιουργία πολύ καλών παι- 
χνιδιών οπότε και το συγκεκριμένο δεν ήταν δυνατόν να μας 
εκπλήξει. Το σενάριο σε αυτό το Βήοοτ-βηνυρ δεν παρουσιά¬ 
ζει καμμία ιδιαιτερότητα αφού για πολλοστή φορά θα κληθεί¬ 
τε να αντιμετωπίσετε μία αδίστακτη και μοχθηρή εξουσία που 
καταδυναστεύει τον λαό. 

Κύριο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι τα σχεδιασμένα με 
εκπληκτική λεπτομέρεια γραφικά και 5φίΐβ5 που σε συνδυα¬ 
σμό με την υψηλή ανάλυση συνθέτουν μία μοναδική εικόνα 
για τον παίκτη. Τα κινηματογραφικά εφφέ και τα πλούσια 
νίάβο δίνουν μία διαφορετική νότα στο παιχνίδι. 

Οι όροι 3Φ3άθ ή Βήοοΐ-βπνυρ δεν αντιπροσωπεύουν πλήρως 
το παιχνίδι. Είναι από τα παιχνίδια που δεν σου γεμίζουν το 
μάτι εκ πρώτης όψεως αλλά που αν κάποιος κάτσει να ασχο¬ 
ληθεί μαζί του θα εθιστεί για μεγάλο χρονικό διάστημα. 




παλο σας στον άλλο κόσμο παίρνωντας την μορφή κάποιου ζώ¬ 
ου! Οι άίθίΐίζβά χαρακτήρες δημιουργούν μία εκπληκτική και 
ρεαλιστική ατμόσφαιρα. Η ζωντάνια τους σε συνδυασμό με τα 
πολύ ποιοτικά ό30ΐ<9Γουηά5 δίνουν μία μοναδική αίσθηση στον 
παίκτη. Οποιος όβ3τ-θπιάς σέβεται τον εαυτό του επιβάλεται να 
έχει στην συλλογή του αυτό το παιχνίδι. 
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ΤΗΕ Ό/Θ 

Το 1995 έκλεισε με την κυκλοφορία του πολυδιαφημισμένου και 
πολλά υποσχόμενου ϋί 9 που είναι ένα παιχνίδι στην δημιουργία του 
οποίου συνεργάστηκαν ο διασημότερος παραγωγός και ο εμπορικό¬ 
τερος σκηνοθέτης στην ιστορία του κινηματογράφου! 

Το δίδυμο Λούκας, Σπίλμπεργκ αποτέλεσε την βάση δημιουργίας 
αφού είχαν συνολική επίβλεψη και καθοριστική συμμετοχή σε όλα 
τα σημεία του παιχνιδιού. 

Η δράση εξελίσσεται σε ένα άλλο κόσμο, σε κάποιο άλλο γαλαξία, 
σε μία άλλη εποχή. Ενας αστεροειδής κατευθύνεται απειλιτικά προς 
την Γη και κάποιοι τολμηροί αστροναύτες προσγειώνονται επάνω 
του με σκοπό να βρουν τρόπο να εμποδίσουν την επερχόμενη κατα¬ 
στροφή. 

Ομως ένα τραγικό λάθος μετατρέπει τον αστεροειδή σε ένα διαστη¬ 
μόπλοιο που τρέχει με απίστευτη ταχύτητα στέλνοντας σε χρόνο 
μηδέν τους ήρωες μας σε ένα άγνωστο εξωγήινο κόσμο. Υπάρχουν 
ενδείξεις ότι κάποιος αρχαίος πολιτισμός υπάρχει κάπου στον πλα¬ 
νήτη και εσείς θα πρέπει εκτός του να αντιμετωπίσετε τις προκλή¬ 


σεις και να λύσε¬ 
τε τα μυστήρια 
που καλύπτουν 
την όλη υπόθε¬ 
ση να βρείτε φυ¬ 
σικά και ένα τρό¬ 
πο να επιστρέ¬ 
φετε πίσω. 

Αυτά σε γενικές 
γραμμές για το 
παιχνίδι αυτό πε¬ 
ρισσότερες πλη¬ 
ροφορίες του ο¬ 
ποίου θα μπορέ¬ 
σετε να μάθετε 
στο επόμενο τεύ¬ 
χος μας όπου θα 
υπάρχει ένα κα¬ 
νονικό Κβνίβνν. 




Μυζ/ο 

/ΝτεκΑβτ/νεζ 

Τη χρονιά που διανύσαμε είδαμε για 
πρώτη φορά την κυκλοφορία μουσικών 
τίτλων ειδικά διασκευασμένων για πα¬ 
ρακολούθηση ή ακόμη και επεξεργα¬ 
σία στα ΡΟ. Τρείς ήταν αυτοί που πραγ¬ 
ματικά έκλεψαν την παράσταση. 

0 πρώτος ήταν αυτός που δημιούργη¬ 
σε ο ίδιος ο Ρ.ΟεΡπβΙ ο οποίος εδώ και 
καιρό έχει σχεδόν σταματήσει την 
καλλιτεχνική του δραστηριότητα και έχει 
αφοσιωθεί στην εταιρία προγραμματι¬ 
σμού και τεχνολογικής έρευνας που έχει 
φτιάξει. Φυσικά το Οϋ ΚΟΙΥΙ που κυκλο¬ 
φόρησε έχει την δική του σφραγίδα 
τόσο στον καλλιτεχνικό τομέα αφού 
τα δικά του τραγούδια περιέχονται φυ¬ 
σικά όσο και στον προγραμματιστικό 
τομέα. 

Το συγκεκριμένο Οϋ σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα, εκτός των άλλων, της επε¬ 
ξεργασίας των τραγουδιών με διάφο¬ 
ρους ενδιαφέροντες τρόπους. 

0 δεύτερος τίτλος που είχε αρκετή απή¬ 
χηση ήταν το ΙηίβΓ30ΐΙνθ Οϋ του θενίά Βοννίβ. 

Την επιτυχία του την οφείλει περισσότερο στην φήμη του καλ¬ 
λιτέχνη και στους χιλιάδες θαυμαστές του παρά στα όσα προ¬ 
σφέρει το θϋ. Το πρόγραμμα περιέχει ορισμένες ανούσιες και 
χωρίς ενδιαφέρον αναφορές και συνεντεύξεις ενώ πολλά 
γνωστά τραγούδια του Βοννίβ έχουν παραλειφθεί! 

Οπως και νά έχει όμως το πράγμα όποιος μουσικόφιλος σέβε¬ 
ται τον εαυτό του δεν θα πρέπει να μην έχει στην συλλογή 
του και αυτό το 00. 

Ο τρίτος τίτλος που κυκλοφόρησε στις αρχές του Φθινοπώρου 
ήταν και ο καλύτερος από όλες τις απόψεις. Δεν ήταν μόνο η 
παρουσία του ΒΌγΙβη που έκανε το Οϋ τόσο ξεχωριστό αλλά οι 
δυνατότητες που πρόσφερε το πρόγραμμα το οποίο σε κάθε 
περίπτωση κάλυπτε τις απαιτήσεις και του πιο ενημερωμένου 
οπαδού του καλλιτέχνη! 

Ολη η ζωή, όλα τα τραγούδια και πολλές λεπτομέρειες για την 
κάθε εποχή στην οποία ο καλλιτέχνης βρισκόταν στο προσκή¬ 
νιο, μέσα σε ένα φανταστικό τρισδιάστατο περιβάλλον δημι¬ 
ούργησαν ένα ανεπανάληπτο σύνολο το οποίο απέσπασε των 
θαυμασμό ακόμη και όσων δεν ανήκουν στους οπαδούς του 
καλλιτέχνη. 


Ο επόμενος τίτλος έφτασε στην Ελλάδα λίγες μόλις μέρες πριν 
το τέλος του έτους. Μιλάμε φυσικά για το 0σ+, μία νέα τεχνο¬ 
λογία που πολύ σύντομα θα μπει στην ζωή μας και η οποία έχει να 
κάνει φυσικά με μουσικά Οθ. Ποιοι άλλοι θα ήταν οι καλύτεροι 
για την διάδοση και την προώθηση της συγκεκριμένης νέας αυ¬ 
τής ιδέας από τους θρυλικούς ΒοΙΙΙπθ δτοηβε; Το βασικό χαρα¬ 
κτηριστικό του 00+ είναι ότι μπορείτε να απολαύσετε οπτικο- 
ποιημένα τα τραγούδια του μέσα από τον υπολογιστή σας ενώ 
μπορείτε επίσης να ακούσετε τα τραγούδια και μέσα στο Οϋ 
3υάίο του αυτοκινήτου σας, για παράδειγμα, σαν να επρόκειτο 
για ένα "κανονικό" μουσικό Οϋ. 

Παράλληλα με την κυκλοφορία του 0ϋ+ κυκλοφόρησε και ένα 
δεύτερο πακέτο που είναι όμως "παλιάς" τεχνολογίας και παί¬ 
ζει μόνο στον υπολογιστή σας. 

Σε αυτό υπάρχουν εκτενής αναφορές για την πρόσφατη πα¬ 
γκόσμια περιοδεία του συγκροτήματος και πολλές άλλες πλη¬ 
ροφορίες. Τέλος θα πρέπει να αναφέρουμε ότι ένα ενδιαφέ¬ 
ρον ίηΐβΓ3ςίίνβ Οϋ κυκλοφόρησε και ο Ρπηοβ ενώ λίγο πριν τις 
γιορτές κυκλοφόρησε και ένα ΙηίβΓΒΟίίνβ Οϋ των ΑβΓοεαιίΐή 
που σας δίνει την δυνατότητα να ανεβείτε στην σκηνή μαζί 
τους και να γίνεται μέλος του γκρούπ παίζοντας κιθάρα!! 
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Φέτος αναμένονται δεκάδες νέοι τίτλοι οι οποίοι Θα προσπαθήσουν 
κυρίως μέ την βελτιωμένη ποιότητα των τεχνικών τους χαρακτηριστικών ή ακόμη 
και με την εφαρμογή νέων τεχνολογιών να προσελκύσουν το ενδιαφέρον ακόμη 
μεγαλύτερου ποσοστού του αγοραστικού κοινού σε όλο τον κόσμο. 

Είναι δε επιτακτική η ανάγκη των εταιριών να παρουσιάσουν 
πολύ καλά παιχνίδια αφού η νέα γενιά παιχνιδομηχανών έχει ήδη 
έρθει και απειλεί τις ισορροπίες στον χώρο. 

Θα σας ενημερώσουμε για το τι πρόκειται να φτάσει στην αγορά 
τους πρώτους κυρίως μήνες του 96 μέσα από αναφορές σε συγκεκριμένους 
τίτλους αλλά θα δείτε και ένα αφιέρωμα στα νέα παιχνίδια που 
θα κυκλοφορήσει η πολύ γνωστή μας Θοτο. 

Να υπογραμμίσουμε ότι ενδέχεται ορισμένοι τίτλοι να φτάσουν στα ράφια 
των καταστημάτων λίγο πριν την αλλαγή του έτους αλλά αυτό την στιγμή 
που γράφαμε αυτές τις γραμμές δεν ήταν δυνατόν να το εξακριβώσουμε. 
Πάντως όπως και να έχει το πράγμα η διαφορά μας θα είναι λίγων ημερών... 


ΌυΚΕΝυΚΕΜ 3Ό 

Στα πρώτυπα της πασίγνωστης κινηματογραφικής επιτυχίας του ϋοήη 
03 ΐρβηΐθΓ "Απόδοση από τη Νέα Υόρκη" κινείται το πρώτο παιχνίδι- 
της νέας γενιάς, από τα πολλά που ετοιμάζει η 30 Ρθ3Ιγπ$, το οποίο 
υπόσχεται άφθονη και βίαιη δράση. Το σκηνικό έχει στηθεί σε μία 
πόλη φυλακή στη οποία βρίσκονται εκτός των κοινών κακοποιών και 
ορισμένοι πολύ επικίνδυνοι όπως και μερικοί ιδιοφυής αλλά διαβο¬ 
λικοί επιστήμονες. 0 συνδυασμός είναι φυσικά εκρηκτικός και η συ¬ 
νεργασία τους θα θέσει σε άμεσο κίνδυνο την ισορροπία στον πλα¬ 
νήτη. Εσείς στα χνάρια του Κ. Ράσσελ, θα προσπαθήσετε αφού ει¬ 
σχωρήσετε στο άντρο των κακοποιών, να επιβάλετε την τάξη. 

Η δράση είναι καταιγιστική και ασταμάτητη ενώ στη διάθεσή σας θα 
έχετε ορισμένα από τα πιο αποτελεσματικά όπλα του μέλλοντος. 



5ΗΑΌΟ\Λ/ ΜΑΚΚ/ΟΚ 

Παίρνετε το ρόλο ενός πολύ καλά εκπαιδευμένου νίντζα και 
αποστολή σας είναι να αντιμετωπίσετε ένα διαβολικό και πα¬ 
νίσχυρο πνεύμα που εμφανίστηκε ύστερα από εκατοντάδες 
χρόνια και βρίσκεται κάτω από την κυριαρχία του μοχθηρού 
Μΐ. Ρυμ. 

Εκτός από τον εξοπλισμός σας μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
και ορισμένα μαγικά, πως θα μπορούσατε άλλωστε να αντι¬ 
μετωπίσετε χωρίς αυτά ένα πνεύμα... 

Για να αντιμετωπίσετε τους αμέτρητους αντιπάλους σας οι 


οποίοι ελέγχονται 
από το πνεύμα θα 
χρειαστούν όλων 
των ειδών τα κόλπα 
και οι παγίδες όχι 
μόνο για να τους ε- 
ξολοθρεύσετε αλλά 
και για να επιβλη¬ 
θείτε πάνω στο 
πνεύμα τελικά. 
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\Α//ΝΟ ΟΟΜΜΑΝΌΕΚ /V 

Το αναμενόμενο με αγωνία και ενδιαφέρον τέταρτο μέρος της πα¬ 
σίγνωστης σειράς θα κυκλοφορήσει μέσα στον πρώτο μήνα του 
1996. Η πρώτη βασική του διαφορά από τα προηγούμενα είναι οι 
αποστολές. 

Η Οπ9ίη υπόσχεται περισσότερο ακριβείς στόχους για τις επιθέ¬ 
σεις σας. 

Ετσι στο τέταρτο μέρος αντί, για παράδειγμα, να σας στείλουν για 
να καταστρέφετε ένα μεταφορικό σκάφος θα πρέπει να καταστρέ¬ 
φετε κάποια συγκεκριμένα σημεία του όπως ας πούμε το τηλεπι¬ 


κοινωνιακό σύστημα. Αλλη μία διαφορά 
είναι ότι η προσγείωση πλέον δεν θα γίνε¬ 
ται αυτόματα αλλά θα πρέπει να συμμετέ¬ 
χετε σε αυτήν ενεργά όπως γινόταν στο 
ΕΙίΐβ. Στο νέο παιχνίδι θα υπάρχουν περισ¬ 
σότεροι χαρακτήρες με ολοκληρωμένη 
προσωπικότητα και βελτιωμένο "ΑΓ. 
θα υπάρχουν νέες αποστολές και καλύ¬ 
τερα γραφικά, περισσότερα όπλα, οκτώ 
νέα σκάφη και περισσότερες από 50 ώρες 
πραγματικού παιχνιδιού. 




ΌΕΖΟΕΝΤ 2: 

βουΝτερζτρικε 

Αν κάποιο παιχνίδι μπόρεσε να κοιτάξει στα μάτια το θοοπι 
αυτό σίγουρα ήταν το θβεοβηί. Βέβαια δεν κατάφερε ποτέ να 
του πάρει το θρόνο όπως πολλοί βιάστηκαν να ηροβλέψουν 
και αν σκεφτεί κανείς ότι μεσολάβησε ένα μεγάλο χρονικό 
διάστημα. Τέλος πάντων όπως και να 'χει το δεύτερος μέρος 
του θθεςεηΐ είναι γεγονός. 

Μπορεί βέβαια να χρησιμοποιήθηκε το ίδιο βηςϊηε και να δού¬ 
λεψαν οι ίδιοι άνθρωποι που δούλεψαν και στο πρώτο όμως η 
ΙητβΓρΙεγκατάφερε να δημιουργήσει ένα αποτέλεσμα πολύ 
καλύτερο από το προηγούμενο. Ισως οι αλλαγές αυτές να μην 
είναι δραματικές είναι όμως αξιοσημείωτες. 

Εχουμε ξανά βέβαια την ύπαρξη πολλαπλών στόχων οι οποίοι 
πρέπει να ολοκληρωθούν σε κάθε επίπεδο, το σκάφος λει¬ 
τουργεί με τον ίδιο τρόπο όπως και πριν και σχεδόν όλη η δρά¬ 
ση εξελίσσεται κάτω από την επιφάνεια της Γης αφού για ακό¬ 
μα μία φορά πρέπει να διατηρήσετε την ειρήνη στην έθραυ- 
στη κοινωνία των ορυχείων. 


Σε αυτή την έκδοση περιέχεται μία νέα αφήγηση μαζί με κινη¬ 
ματογραφικές σκηνές οι οποίες συνοδεύονται από την ατμο¬ 
σφαιρική ροκ μουσική υπόκρουση. 


τορ ου ν 

Το παιχνίδι των ΜίθΓορΓθ$β/5ρβςΐΓυπι Ηοΐοόγΐθ υποδηλώνει από 
το τίτλο του για το θέμα του. Οσοι θέλετε να νοιώσετε λιγάκι σαν 
τον Τόπι αυίεθ χωρίς να μπλεχτείτε με περίπλοκα και μπερδεμένα 
τεχνικά και μηχανικά χαρακτηριστικά το Τορ Ουη είναι η ενδεδειγ- 
μένη λύση. 

0 εξομοιωτής αυτός αφορά αυτούς που λατρεύουν την ταχύτητα 
και θέλουν να βρεθούν χωρίς πολλές διαδικασίες στον αέρα και να 
αρχίσουν αμέσως να μάχονται. Αυτό δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι 
δεν είναι ρεαλιστικό. Απλά έχουν παρακαμφθεί τα βαρετά ΰπθίίης 
και τα βαρετά ηιβηυ που αφορούν τον εξοπλισμό του αεροσκά¬ 
φους, ο οποίος διαφέρει από αποστολή σε αποστολή. 

Αντίθετα ο έλεγχος του σκάφους σας είναι πιο απλός σε σχέση 
με τα υπόλοιπα παιχνίδια του είδους. Επίσης οι ΰί9ϊΐί5θά κίνημα- 


τογραφικές 
σκηνές θα σας 
δώσουν την 
αίσθηση ότι εί¬ 
στε πραγματι¬ 
κά μέλος του 
πληρώματος 
ενώ τα ΐεχ- 
ΐυΓθ ιηερρβα 
5ν0Α γραφικά 
ενισχύουν το 
ατμοσφαιρικό 
κλίμα που δί¬ 
νει το παιχνί¬ 
δι. 



ουΑκε 

Το επόμενο βήμα της Ιθ που προβάλεται ως η συνέχεια του 
ΘΟΟΜ και το οποίο αναμένουμε όλοι με κομμένη την ανάσα. 

Οι πληροφορίες μιλάνε για νέα όπλα, νέα επίπεδα και ακόμη πιο 
εντυπωσιακά τέρατα αλλά ακόμη τίποτε δεν έχει γίνει επισήμως 
γνωστό. 

Αρχικά η εταιρία σκοπεύει να κυκλοφορήσει στην αγορά μία 
$ή3Γβνν3Γθ έκδοση την οποία θα ακολουθήσει μία ολοκληρω¬ 
μένη. 

θα ακολουθήσει δηλαδή την πετυχημένη τακτική του μάρκετιν¬ 
γκ η οποία αποδείχτηκε σοφή στην περίπτωση του Οοοιη. 

Βέβαια για αυτή της την τακτική δέχτηκε πολλές επικρίσεις, ει¬ 


δικά από τις 
υπόλοιπες ε¬ 
ταιρείες, αλ¬ 
λά όπως εί¬ 
ναι φυσικό το 
αποτέλεσμα 
είναι αυτό 
που μετράει 
και στην προ- 
γούμενη πε¬ 
ρίπτωση δι¬ 
καίωσε από¬ 
λυτα την Ιϋ. 
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Η Οοτβ έχει ηεριέλθει σε πολλές αλλαγές τον τελευταίο καιρό. 
Πρόσφατα ένα μέρος της αγοράστηκε από την ί/5 ΟοΙά, μετακόμισε σε καινούργια 
γραφεία και οργάνωσε τις διάφορες ομάδες ανάπτυξης και δημιουργίας παιχνιδνών 
πάνω σε μία και ενιαία βάση. Επίσης η εταιρία θα ρίξει πλέον το ενδιαφέρον 
της αποκλειστικά στα Ρ€ και τα ΡΙαγδίαΙίοη και δαίιιτη. 

Σε αυτό το τεύχος σας παρουσιάζουμε μερικά από τα καινούργια παιχνίδια 
της εταιρίας που αναμένονται να κάνουν την εμφάνιση τους μέσα 
στους πρώτους μήνες τον 1996... 


Τον ΌβτεΚ άβία ΕηβπΙβ 


Το παιχνίδι μοιάζει αρκετά με την έκδοση του Μβ93 
00 το οποίο πούλησε 70000 κομμάτια μόνο στην Ευ¬ 
ρώπη. Η νέα του έκδοση σκοπεύει να φτάσει στα 
όρια τους (έτσι λέει η εταιρία) τόσο τα Ρ0 όσο και το 
Ρΐ3Υ$τ3ίΐοη για τα οποία δημιουργήθηκε. Κάπου στο 
μέλλον λοιπόν θα πρέπει να χειριστείτε ένα ΑΗ-37 
ελικόπτερο και με την βοήθεια ενός πλούσιου εξο¬ 
πλισμού θα πρέπει να φέρετε σε πέρας τις 9 επιχει¬ 
ρήσεις που θα σας ανατεθούν στις οποίες περιλαμ- 


οας δείχνουν το που πρέπει να πάτε. Μερικές φορές θα 
είναι προτιμότερο να ακολουθήσετε πορεία στον δρό¬ 
μο όπου τα μόνα που θα έχετε να αντιμετωπίσετε είναι 
κάποια τανκς με σχετικά "ελαφρύ" εξοπλισμό. 

Επίσης μην περιμένετε σε καμμία περίπτωση επιθέ¬ 
σεις ίδιας μορφής καθόλη την διάρκεια του παιχνιδιού 
αφού οι δημιουργοί του έχουν φροντίσει κάθε απο¬ 
στολή να είναι διαφορετική. 0 στόχος σας είναι όπως 
και σε όλα τα ανάλογα παιχνίδια ο ίδιος. Η ολοκλή- 


Γΐκοιυκηι Φ 
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βάνονται 26 περίπου αποστολέ/Μέσα στην νίιτυεΙ 
καμπίνα σας θα πρέπει να είσέε επιδέξιοι τόσο με το 
πιλοτάρισμα όσο και με την χρήση του εξοπλισμού. 
Σε αυτή την έκδοση θα έχετε την δυνατότητα να παί¬ 
ξετε όλες τις αποστολές χωρίς να παραληφθεί κά¬ 
ποια, κάτι που συνέβαινε στην προηγούμενη. 
Υπάρχουν τρεις οπτικές. Η μία είναι όμοια με αυτή 
του ϋθϊθΐΐ: δτιΙΚβ, η άλλη είναι αυτή που θα χρησιμο- 
ποίησετε βασικά όταν πολεμάτε και δεν θα έχετε 
καμμία άποψη του σκάφους σας και η τρίτη είναι ου¬ 
σιαστικά ένα νίΠυβΙ σιοάβ στο οποίο μπορείτε να δεί¬ 
τε από την θέση στην οποία βρίσκεστε τα πάντα γύ¬ 
ρω σας. Στην καμπίνα θα βρείτε πολλά όργανα και 
πληροφορίες. Ιδιαίτερα χρήσιμοι θα σας φανούν οι 
δύο χάρτες. Με τον πρώτο θα μπορέσετε να εντοπί¬ 
σετε την τοποθεσία στην οποία πρέπει να μετακινη¬ 
θείτε. Ο δεύτερος θα σας δώσει μία συνολική εικόνα 
της θέσης του αντιπάλου την συγκεριμένη στιγμή, τα 
πολύχρωμα σημάδια (τελίτσες) θα σας πληροφο¬ 
ρούν για διάφορες καταστάσεις. Για παράδειγμα, τα 
κόκκινα σημαίνουν επίνεια απειλή, τα κίτρινα εναέ¬ 
ρια, τα άσπρα σημαίνουν πυραύλους που πιθανότατα 
κατευθύνονται κατά πάνω σας.. 

Ενα ειδικό πίθηυ θα σας επιτρέψει να έχετε τον έλεγχο 
και να κάνετε επιλογή του εξοπλισμού σας. Μην ξεχνά¬ 
τε ότι έχετε πολλά όπλα τα οποία χρησιμεύουν το κα¬ 
θένα σε συγκεκριμένες περιπτώσεις, για αυτό πρέπει 
να είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί όταν επιλέγετε κάποιο. 
Επειδή οι περιοχές στις οποίες θα μάχεστε είναι τερά¬ 
στιες θα υπάρχουν συγκεκριμένες ενδείξεις που θα 


ρωση της κάθε αποστολής με τις λιγότερες δυνατές 
απώλειες. Εδώ μάλιστα υπάρχει η δυνατότητα επι¬ 
λογής της επιχείρησης την οποία θα προσπαθήσετε 
να φέρετε σε πέρας. Αμέσως μόλις ενημερωθείτε για 
αυτά που αφορούν την αποστολή σας μπαίνετε στο 
ελικόπτερο και ξεκινάτε... 

Μετά από κάθε αποστολή θα έχετε πλήρη ενημέρω¬ 
ση ακόμη και για την πιο μικρή λεπτομέρεια που θα 
έχει σχέση με τα όσα κάνατε και τα όσα δεν κάνατε! 
Είναι πολύ βασικό να επιλέγετε τον κατάλληλο εξο¬ 
πλισμό πριν από κάθε αποστολή για αυτό ψάξτε καλά 
το αντίστοιχο ηιβηυ και κάντε τις απαραίτητες αλλα¬ 
γές. Παρά το γεγονός ότι η στρατηγική και οι κινήσεις 
τακτικής δεν καταλαμβάνουν σημαντικό μέρος στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού εσείς θα είστε σε συνεχή επι¬ 
φυλακή και ενεργητικότητα καθώς σε κάθε αποστο¬ 
λή οι στόχοι αλλά και οι αντίπαλοι θα είναι πολλοί και 
επικίνδυνοι. Εξαιρετικό ενδιαφέρον έχει επίσης η 
θέα πάνω από τις περιοχές στις οποίες αργότερα θα 
πολεμήσετε και οι οποίες βρίσκονται σε όλο το μή¬ 
κος και πλάτος του πλανήτη. 

Οι αποστολές ηοικίλουν και θα σας στείλουν να συ¬ 
νοδεύσετε κάποιο κονβόι στα Ρωσικά σύνορα, να 
"καθαρίσετε" τις ακτές του Περσικού κόλπου πριν 
από την απόβαση δυνάμεων του ΝΑΤΟ ή να εξοντώ¬ 
σετε πειρατές στν Κινεζική θάλασσα. 

Το ΡΤ 2 δεν είναι ιδιαίτερα πολύπλοκο παιχνίδι τόσο 
στην κατανόηση όσο και στον χειρισμό. Απαιτεί γρή¬ 
γορες κινήσεις, ακόμη πιο γρήγορες αποφάσεις και 
επιδεξιότητα στο πιλοτάρισμα. 


υ3ΕΗ 








Ενας τεχνολογικός ιός έχει προσβάλει όλους τους ζωντανούς ορ¬ 
γανισμούς με αποτέλεσμα όλοι να έχουν αρχίσει να μεταλλάσο- 
νται. Στην όλη υπόθεση αναμιγνύεται ένας επιστήμονας ο οποίος 
έχει καταφέρει να μην προσβληθεί και μαζί με μία συνάδελφό 
του η οποία και αυτή είναι καλό έχουν κρυφτεί σε κάποιο υπόγειο 
καταφύγιο και αποτελούν ουσιαστικά την μοναδική ελπίδα σω¬ 
τηρίας της ανθρωπότητας και του πλανήτη συνολικότερα. 

Για να γίνει βέβαια αυτό θα πρέπει πρώτα να καταφέρουν να 
βρουν την θεραπεία για να πολεμήσουν αυτό τον ιό. Το πρόβλη¬ 
μα είναι ότι η κοπέλλα φοβάται να βγει έξω και να αντιμετωπίσει 
την όλη κατάσταση. Ο επιστήμονας όμως την εφοδιάζει, εκτός 
του αντίδοτου, και με ένα σύστημα το οποίο να την καθοδηγεί με 


ΒΙΑΜ-ΜΑΚ 



απώτερο σκοπό να φτάσει στην καταστροφή του κεντρικού συ¬ 
στήματος του ιού. Αν δεν το αντιληθφήκατε ήδη εσείς θα έχετε 
τον ρόλο της κοπέλλας αλλά σε όλη την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού ο επιστήμονας από το καταφύγιο θα σας συμβουλεύει και 
θα σας καθοδηγεί. Το πρόβλημα είναι ότι πρέπει να κάνετε ότι 
ακριβώς σας λέει ο επιστήμονας γιατί αυτός ελέγχει το όλο σύ¬ 
στημα που σας έχει τοποθετήσει και μπορεί ανά πάσα στιγμή 
να κάνει αυτό που αυτός νομίζει σωστό και κάπου εκεί μπλέκο¬ 
νται τα πράγματα... 

Το παιχνίδι έχει χρονικούς περιορισμούς και χρησιμοποιεί ένα τρισ¬ 
διάστατο σύστημα με πολυγωνικά αντικείμενα, πράγμα που σημαί¬ 
νει ότι θα παίξετε σε ένα περιβάλλον όπου θα βλέπετε τα πάντα σε 


οπτική 360 μοιρών, θα μπορείτε με λίγα λόγια να δείτε κάποιο αντι¬ 
κείμενο από όποια πλευρά θέλετε. Στο πρώτο επίπεδο έχουμε αρά¬ 
χνες που σκαρφαλώνουν σε τοίχους και εσείς μπορείτε κοιτώντας 
προς τα κάτω να καταστρέφετε οποιοδήποτε αντικείμενο, 
θα πρέπει να εξοικειωθείτε γρήγορα με την 360 μοιρών οπτική 
των επιπέδων γιατί πολύ συχνά θα πέφτουν αντικείμενα από υ¬ 
ψηλότερα σημεία των επιπέδων τα οποία εσείς εκείνη την στιγμή 
πιθανώς να μην βλέπετε. Σε αυτό το φουτουριστικό περιβάλλον 
είναι απαραίτητη η χρησιμοποίηση του χάρτη. 

Το παιχνίδι δεν συνιστάται σε αντιφεμινιστές αλλά και σε όσους 
δεν βλέπουν με καλό μάτι το γεγονός ότι πρέπει να παίξουν ως 
γυναίκες... 


Πρόκειται για ένα εκρηκτικό παιχνίδι δράσης που διαδραματίζεται 
μέσα σε ένα τανκ, θα πρέπει να ολοκληρώσετε τις πράγματικά πο¬ 
λύ δύσκλολες και εντυπωσιακές αποστολές που φτάνουν τις 25. 
Στο παιχνίδι οι τοποθεσίες αλλά και το σενάριο αλλάζουν συνε¬ 
χώς. Βέβαια ο χαρακτήρας του παραμένει πάντα ο κλασικός του 
•ψάχνω-καταστρέφω’... 


Εχετε απεριόριστο εξοπλισμό ενώ μπορείτε στην πορεία να αγοράσε¬ 
τε και ορισμένα σπέσιαλ όπλα. Οι δημιουργοί του χρησιμοποίησαν 
τα δίΐίοοη Οτερήίοε μηχανήματα για να δημιουργήσουν το τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον στο οποίο θα καλείστε να παίξετε και αυτό έχει 
φυσικά ως αποτέλεσμα εντυπωσιακά εφφέ. 

Το δήβΙΙεήοοΧ είναι ένας από τους χαρακτηριστότερους εκπροσώ¬ 
πους των ηαιχνιδιών που οι γρήγορες αντιδράσεις και π ταχύτητα 
στις αποφάσεις είναι το κλειδί της επιτυχίας. Οσο προχωράτε με το 
τανκ μέσα στα επίπεδα των διαφορετικών σεναρίων θα έρθετε 
αντιμέτωποι τόσο με επίγειες όσο και με εναέριες δυνάμεις. 
Μερικοί επίγειοι στόχοι βέβαια θα είναι ιδιάιτερα εύκολο να κα¬ 
ταστραφούν με την κατάλληλη χρήση των οργάνων σκόπευ¬ 
σης. Στα αεροσκάφη όμως τα πράγματα περιπλέκονται λίγο αφού 
οι πύραυλοι αέρος που έχετε είναι λίγοι. Μία πολύ αποδοτική 
μέθοδος είναι να προσπαθήσετε να φέρετε, ή να περιμένετε 
να έρθει από μόνο του, το αεροσκάφος σε οριζόντια με εσάς 


θέση και τότε να χρησιμοποιήσετε το κανόνι σας. Μέσα στο 
Μ113 τανκ θα ταξιδέψετε σε όλο τον κόσμο με σκοπό να ολο¬ 
κληρώσετε τις αποστολές που θα σας ανατεθούν. Η οπτική εί¬ 
ναι πρώτου προσώπου και οι αποστολές θα σας στείλουν ως 
συνοδεία σε κάποιο κονβόι, για την απελευθέρωση ομήρων, 
για την συμμετοχή σε αμυντικές και επιθετικές ενέργειες κτλ. 

οι οποίες μπορεί να ακούγονται συνηθι¬ 
σμένες και χωρίς φαντασία αλλά οι υπεύ¬ 
θυνοι της εταιρίας ελπίζουν ότι η χρησι- 
μοποιήση των ειδικών μηχανημάτων για 
την δημιουργία γραφικών θα έχει εντυ¬ 
πωσιακές και ευεγερτικές συνέπειες στο 
ίδιο το παιχνίδι. Υπάρχει φυσικά η δυνα¬ 
τότητα, όπως και στα περισσότερα παι¬ 
χνίδια του είδους, να καλέσετε αεροπο¬ 
ρική υποστήριξη όταν τα πράγματα δυ¬ 
σκολέψουν πολύ. Η πραγματική όμως πρόκληση βρίσκεται 
στην προσπάθεια του να τα βγάλετε πέρα μόνοι σας... 

Οπως είπαμε και πριν τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυπω¬ 
σιακά και βασικά αυτό επιτεύχθηκε με την χρησιμοποίηση αλη¬ 
θινών φωτογραφιών με σκοπό να υπάρξει μία ρεαλιστική αί¬ 
σθηση στο παιχνίδι. 

Οι μεγάλες και γεμάτες λεπτομέρεια ενημερώσεις για όλες τις 
αποστολές με την συνοδεία ομιλιών και κατάλληλης μουσικής 
δημιουργούν μαζί με το τρισδιάστατο ίπίβΓίεσε ένα πολύ ικα¬ 
νοποιητικό περιβάλλον. Οι συναντήσεις με τους συμπολεμι¬ 
στές που βρίσκονται σε άλλα τανκς και οι συνομιλίες μαζί τους 
με την συνοδεία μουσικής είναι από τα καλύτερα σημεία στο 
παιχνίδι. Η μουσική αποτελεί ξεχωριστό σημείο αναφοράς στο 
παιχνίδι και μόνο το γεγονός ότι στο παιχνίδι περιέχονται 7 
μουσικά θέματα τα οποία ήδη πωλούνται και ανεξάρτητα λέει 
πολλά... 
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Του Α. “ΟΉυοηΙοπΙ” Ευάγγελου 


Πέρασε και το αυτό το έτος. Ενα έτος αον μας χάρισε 
αρκετά αάνβηίατβ αλλά και ΚΡβ που σαν φανατικός και 
των δύο αυτών κατηγοριών οφείλω να ομολογήσω ότι δεν 
είχα κανένα παράπονο. Τι να πρωτοθνμηθεί κανείς. 

Από τα ΝοείτοροΙΙβ, ΗβΠ, Κγταηάία 3, ΒβηβαίΗ α 5<β«/ 
μέχρι τα ΡιιίΙ ΤΗτοίίΙβ, ΡΗβοηετ οί ίοβ και ΡααίαχηιαροΗα. 

Φυσικά υπάρχουν ένα σωρό άλλα το ίδιο αξιόλογα τα οποία 
μου διαφεύγουν και αν χρειαστεί να τα αναφέρω όλα δεν μου 
φθάνουν όλες οι σελίδες του 5ρβ//*Αορ. 

Πάντως όλοι εύχομαστε και το καινούργιο έτος να είναι 
τόσο παραγωγικό αλλά φυσικά και τόσο ποιοτικό. 


Τα νέα από το μέτωπο του και¬ 
νούργιου χρόνου είναι αισιόδοξα 
αφού υπόσχεται παιχνίδια όπως 
ίο Οβδτϊβΐ Κηϊβδί Η. Αν κρίνουμε 
από το πρώτο μέρος (ξέρω θα 
πείτε δύσκολο παιχνίδι) τότε προ¬ 
βλέπω να κολλάμε για τα καλά. 
Οσο για το Οΐ9, την τελευταία 
παραγωγή της μεγάλης και αξιο¬ 
θαύμαστης εταιρείας που ακούει 
στο όνομα ίυοβδΑτίδ, στο επόμε¬ 
νο τεύχος θα έχουμε την παρου¬ 
σίασή του και σύντομα θα δημο¬ 
σιεύσουμε τη πλήρης λύση του. 
Προς το παρόν μπορείτε να εν¬ 
δώσετε σε παιχνίδια όπως το 
δίοηβίτββρ ενώ για το ίβηάδ οί 
ίοτβ II (μέχρι τη στιγμή που γρά¬ 
φονταν αυτές οι γραμμές δεν εί¬ 
χαμε κανένα νέο) κάντε λίγη υ¬ 
πομονή και βολευτείτε με τα ήδη 
υπάρχοντα. Οσο για το Οβδτϊβΐ 
ΚηϊςΗί II κυκλοφόρησε οπότε 



Σας δείχνουμε για δεύτερη συνεχή φορά 
το ποιος είναι ο φοβερός " ΌταροηΙοηΙ' 
που έχει αναλάβει την ενημέρωσή σας 
μέσα από το 8ρβΠεΗορ για να τον 
εμπεδώσετε καλύτερα... 



μείνετε συντονισμένοι για περισ¬ 
σότερα ή ακόμα για ένα τβνίβνν. 
Αυτά τα ολίγα λοιπόν και περνά¬ 
με αμέσως στις λύσεις που έχου¬ 
με για αυτό το τεύχος. 

Ξεκινάμε από το δΐτηοη δοτοβτβτ 
II και αμέσως μετά έχουμε την 
πλήρη λύση του ΗβΙΙ, που αν και 
λίγο παλιό δεν παύει να ενδιαφέ¬ 
ρει ένα μεγάλο μέρος των ανα¬ 
γνωστών μας και να αποτελεί ένα 
αξιόλογο 30νβηίυτβ. Πριν κλεί- 
σω θέλω να ευχηθώ καλή χρονιά 
σε όλους σας γεμάτη από βόνβη- 
ίυτβ γιατί τελικό ζούμε καλύτερα 
σε ένα φανταστικό κόσμο πάρα 
στην πραγματικότητα. Φεύγω 
γιατί έχω αφήσει αττελείωτο το 
δίοηβίτββρ και “μυρίζομαι” ότι 
από το επόμενο τεύχος θα ξεκι¬ 
νήσετε να στέλνετε τις απορίες 
σας για αυτό.,.δββ μου. 


Ί4ίίΒ·3»· 
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Οποιοσδήποτε έχει παίξει αυτό το παιχνίδι γνωρίζει ότι υπάρχουν 
περισσότεροι από ένας τρόποι για να φτάσει στο τέλος. Αυτός που 
παρουσιάζουμε είναι ένας από τους πιθανούς. Πρέπει να θυμάστε 
ότι είναι αναγκαίο να εξετάζετε κάθε ένα αντικείμενο που παίρνετε. 
Μέχρι ενός σημείου, η πρόοδος στο παιχνίδι βασίζεται σε αυτό. 
Επίσης, κάθε χαρακτήρας στην ομάδα οας έχει το δικό του/της 
ίηνθπϊοΓγ. Βεβαιωθείτε ότι τα εξετάσατε. 

3Τ3ΤΙ0Π: 03Πί6'$ Αρ3ΓίΠθητ. 

Μιλήστε στον ϋ3ηΐβ, μετά πάρτε το κλειδί από το τραπέζι του 
ςοιηρυΐθΓ. 

ΟβθΓ 9 βίοννη: ΟβρίβΙη .ΙβΓδθγ'δ Κίίςήβη. 

Πάρτε το 5οαιΡ ϋδΤ στο τραπέζι και μιλήστε στον ϋβΓδβγ. 

Διανύστε όλες τις ερωτήσεις και παρακολουθήστε όλες τις πληρο¬ 
φορίες. 

Ρ099Υ Βοττοηΐ: Εηΐτβηςθ ίο Ιπίβιΐβοβ. 

Μιλήστε στον Κ3Π (τον άντρα πίσω από την πόρτα) και σημειώστε 
ότι είναι γραμμένο στην πινακίδα. Συνδυάζοντας το πρώτο γράμμα 
κάθε λέξης, έχετε το ρ3$5ννοΓά. Οταν θα σας ζητηθεί το ρ3$$ννοΓά, 
πληκτρολογήστε 5Ε5ΑΜΕ. Μετά προχωρήστε διαμέσου του στο¬ 
μίου για να μπείτε στο ΙηΐβΓίεεβ. Τώρα βρίσκεστε μέσα στο 
Ιηί6ΓΤ3ςβ. 

Στο τέρμα δεξιά είναι η έξοδος ενώ η πόρτα στα αριστερά οδηγεί 
στο γραφείο του Μγ. Ββ3υίίΜ Προς το παρόν μιλήστε στους αν¬ 
θρώπους που θα συναντήσετε εδώ. Δεν είναι ανάγκη να ασχολη¬ 
θείτε με τον ίοΠβηάβΓ αφού δεν έχει να σας δώσει κάποιες πλη¬ 
ροφορίες που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. Μιλήστε στον 5ουΡ 
δΐβνθηδ (αυτόν που κάθεται στο μπαρ) και στρατολογήστε τον 
στην ομάδα σας. Μετά μιλήστε στον Μίηάι-υηηβΓ (που βρίσκεται 
δίπλα στον δίθνθΠδ). Μετά από αυτό, μιλήστε στην 5ορήί3 Βθηε 
(είναι το κορίτσι που κάθεται στην μακρινή πλευρά) και στρατολο¬ 
γήστε την. 

Στη συνέχεια μιλήστε στον Κννβεη 0ή3θδ (ο οποίος κάθεται στην 
σκάλα) και σημειώστε τι θα πει. Μπείτε στο Μγ. Ββ3υΐίίυΙ'$ ΟΗϊοθ 
και μιλήστε στον ΑΟοηίάθδ. Οταν σας ζητηθεί ο κωδικός, πληκτρο¬ 



λογήστε ΘΟΝΘΕΜΝΑΤΙΟΝ. Σε αυτό το σημείο, υπάρχει ένα μεγάλο 
Γηονϊβ δβςίϊοη, αλλά είστε ελεύθεροι να το προχωρήσετε γρήγο¬ 
ρα. Οταν ο Μγ. ΒββυίίίυΙ σας προσφέρει δουλειά, αποδεχτείτε την. 
Μόλις φτάσετε στο Ηβιΐ, πάρτε οτιδήποτε βρίσκεται στο οπτικό 
σας πεδίο. Μπορείτε να μην χρονοτριβήσετε μιλώντας, επειδή δεν 
έχετε να κερδίσετε καμιά πληροφορία. Πηγαίνετε στο διπλανό 
δωμάτιο και μιλήστε στον 53Π9υίη3πυδ. 

Τίιβ Μ3ΙΙ: νοΙεβ Οί Οοά ΚοάΙο. 

Μιλήστε στον ΝΐοΚ Οβηηοη. Δεν θα σας πει και πολλά τώρα, αλλά 
γνωρίζοντας ότι είναι ένας ειδικός στον ήχο θα σας βοηθήσει να 
λύσετε ένα από τα παζλ αργότερα. 

-ΙυάΙΟίΒΓΥ 5θυ3Γ6: ΡήΓβ3Κ063ίδ Η 3 Π 90 υΤ. 
θα παρατηρήσετε ότι μπορείτε να πάρετε τον πυροσβεστήρα, αλ¬ 
λά αφού δεν εξυπηρετεί κανέναν σκοπό σε ολόκληρο το παιχνίδι, 
σας συμβουλεύουμε να το αφήσετε εκεί που είναι. Μπορείτε όμως 
να μιλήσετε στους δύο ανθρώπους που βρίσκονται εκεί. 

υηΐοη 5ί3ίίοη: 0$03Γ ΘγθχΙθγ'$ ΑρβΓίχηθηί. 

Μιλήστε στον ο$ 03 γ ΘγθχΙθγ. 

ΜοΡήβΓδοη 5τ)ϋ3Γθ: Θ3Π9 ΑΙΙβγ. 

Βρίσκεστε τώρα στο 03Π9 ΑΙΙβγ. Στα αριστερά σας είναι το Οβ 3 η 
αυ& Ηου$θ και στα δεξιά σας είναι το θββάΐγ 7 αυΡ Ηουεε. Κατά 
την άφιξή σας θα έχετε μια συζήτηση με τον ΟήπεΤοίβΓ Μοάβ5ί3 η 
οποία γίνεται αυτόματα. Επίσης μιλήστε στους άλλους ανθρώπους 
που βρίσκονται εδώ και σημειώστε οποιαδήποτε πληροφορία μπο¬ 
ρέσετε να βρείτε. Στη συνέχεια μπείτε μέσα στο Οθ3η ΟΐυΟ Ηου$β 
και μιλήστε στην 0Γ3ςίβ ίονβΙΙ. 

Θ3ΙΙΘΓΥ Ρΐ3ςθ/0ήΙη3ίοννη: Ρ3ρ Ρ3ρ ϋοήη'8 εοηιΐχ 5Πορ. 
Μιλήστε στην Αππβ Μ3β και πληροφορηθείτε για το πρόβλημά 
της. 

Στη συνέχεια ενεργοποιήστε το ςοηιρυίθΓ. θα χρειαστείτε έναν 
κωδικό για.να κλείσετε το ΙοουίΙ. Προσέξτε το δεύτερο τελευταίο 
γράμμα κάθε λέξης. Πατήστε βηΤβΓ για να καθαρίσετε την οθόνη 
και πληκτρολογήστε τον κωδικό ΙΜΡΕΡΑΤΟΡ. τώρα μπορείτε να 
πείτε στην Αηηβ ότι λύσατε το μικρό της πρόβλημα και αυτή θα 
ανταποδώσει δίνοντας σας το οοΓηίε. 

ΜςΡί 16 Γ$ 0 Π 5ρυ3ΓΘ: 03Π9 ΑΙΙβγ. 

Μπείτε μέσα στο ΟΙθβπ ΟΙυΟ Ηου$β. Στο κάτω δεξιά μέρος της οθό- 























νης σας θα δείτε μια έξοδο στην οποία θα πάτε για να μπείτε στο 
ΘΙθ 3 η ΜθβΙϊπθ κοογπ. Μιλήστε στους Τεηιρι-βηςε ίβοΐοΓ (που βρί¬ 
σκεται στα δεξιά) και ΡήΓβοήίβ (που βρίσκεται στα αριστερά). 

Στη συνέχεια, στην ερώτηση της ΡήΓ30ήίθ, απαντήστε ΥΕ5. 
Πηγαίνετε πίσω στο ΟΐυΡ Ηουεε και μεταφέρετε τα νέα στην 
0Γ30ίβ. 

Μετά από αυτό, προχωρήστε στο 083ΰίγ ΟΙυβ Ηου$θ. Μιλήτττε 
στην Είεοίπο 5βχ, αυτή που είναι ξαπλωμένη στον καναπέ, δύο 
φορές και στη συνέχεια μπείτε στο Οεβάίγ Μθβίίης Ροοιη. Μιλή¬ 
στε στους Β3ΓΡ3Γ3 Ββςςήυε και ΐ3Π9υο. Αν θέλετε μπορείτε να 
προχωρήσετε στην πόρτα που βρίσκεται μπροστά σας και οδηγεί 
στο δωμάτιο του σοίρή νβη ΐτίβγ, αν και δεν υπάρχει κάτι να κάνε¬ 
τε εκεί, προς το παρόν. 

ΜοΡήβΓδοη δηυβΓβ: Ογ&εΓδήορ. 

πάρτε τους χάλκινους σωλήνες από το πάτωμα και μετά μιλήστε 
στην Ογ. ΟΙεβη. Αποδεχτείτε την προσφορά της. 

03ίΙβΓγ Ρΐ3θβ/0ήίη3ΐοννη: ΑΙΰουδ Χεηοη'δ Ιοίί. 

Μιλήστε στον ΑΙάουδ Χθποπ και πάρτε το ήοσιίπ9 άενίοε. 

Τήβ Ρβηί39οη: Ρεηί39οη 03Γ39β Οίίίοε. 

Επιλέξτε ΡΟΓ98Γ 5Ι<ίΙΙ στο ίηνβηίοτγ της 5ορήί3 και κάντε το ή 9 ήΙ 
ςίίοΚ στο ρ 35 $ ΐβΓηρίΒΐβ. Ετσι η 5ορήί3 θα σας πλαστογραφήσει έ¬ 
να Ιενεί-4 ρ 35 $. Μιλήστε στον φρουρό δίπλα στην πόρτα και προ¬ 
σφέρετε του το δεουήίγ ρ3$5 σας. Μπείτε στο 93Γ39β και πάρτε το 
ΗΐεςήΒηίο'δ οΓεερετ. Εξετάστε το ΙυηοΠ Ροχ που βρίσκεται δίπλα 
στο αυτοκίνητο και σημειώστε το όνομα. Στη συνέχεια, γυρίστε πί¬ 
σω και μπείτε στο γραφείο όπου θα μιλήσετε με τον θίδρ3ίοήει\ 
Κατά τη διάρκεια της συνομιλίας ζητήστε τη βοήθειά του. Τώρα, 
πηγαίνετε πίσω στο 93Γ39β και τοποθετήστε το ΠθΓηίπ9 άενίοε μέ¬ 
σα στο αυτοκίνητο. 

ΟΒίίειγ ΡΙβεε/ΟήίηβΙοννη: ΑΙάουδ χεηοη’5 Ιοίί. 

Μιλήστε στον ΑΙάουδ Χεηοη. 


θυροπί ΟίΓΟίε: ΒΓίίίδΠ Εηι&333γ. 

Εδώ θα δείτε δύο ανοίγματα πόρτας. Στα δεξιά σας είναι το 
ςοηΐΓΟί ςεηΐετ και στα αριστερά οδηγείστε στο 5εη3ί0Γ Βυιτ'5 
Οίίίοε. Μιλήστε στον ΘθγθΚ Ιίίειηΐί που διαβάζει μια αναφορά δί¬ 
πλα στην πόρτα. Στη συνέχεια μιλήστε στη 5εη3ίοΓ Βυιτ. 

Τήε Ρεηί39οη: Ρεηί39οη Κεοερίίοη ΑΓ83. 

Μιλήστε στην ρεσεψιονίστ και πείτε της να σας οδηγήσει στο Οεη. 
Μ 3 η 9 ίηί'$ Ρεηί39οη Οίίίςε. Χρησιμοποιήστε το ΙοςΚρίςΚ ϊΓπρΙβηΐ 
για να ξεκλειδώσετε την μεγάλη μεταλλική πόρτα και στη συνέ¬ 
χεια σταθείτε πάνω στο 3υίοπΊ3ΐίο ννεΙΚννβγ. Μετά μπείτε στην εί¬ 
σοδο (παρατηρήστε ότι βρίσκεστε σε διαφορετικά τμήματα του 
Ρεηί 39 οη κατά τον ίδιο τρόπο). Μιλήστε στον $3Π9υίπ3ήυδ και α¬ 
ποδεχτείτε το ταξίδι στη ΗεΙΙ. Μόλις φτάσετε στη ΗεΙΙ, χρησιμοποι¬ 
ήστε το ήείΙ Ρί3άε στην ΚΓγ5ΐ3ί Οεΐΐγ (που είναι όμηρος). 

ΡεάεΓ3ί ΤΠ3Π9Ι6: ΤΓ3η9ΐ-833ίοηδ ΕηΐΓ3ηςε. 

Ξεκλειδώστε την πόρτα με το ΙοοΚρίοΚ ίηιρίεηί και μπείτε στο ϋεεη 
53ίηΐ ΜουοηοίΓ'5 Οίίίοε. Πάρτε το μολύβι που βρίσκεται δίπλα στο 
οοπιρυΙεΓ και χρησιμοποιήστε το στο σημειωματάριο. Τώρα ενερ¬ 
γοποιήστε το οοαιρυΐεΓ πληκτρολογώντας τον κωδικό πρόσβασης 
ΟΟϋ'5 ϋΙΙδΤΙΟΕ. Οι πληροφορίες που βρίσκονται μέσα σε αυτό το 
οοητιρυίεΓ είναι κλειδωμένες με κωδικό. Σε αυτό το σημείο, εξακο¬ 
λουθείτε να μην έχετε πρόσβαση σε μερικές από αυτές τις περιο¬ 
χές. Αργότερα, θα γυρίσετε πίσω σε αυτό το σημείο και θα μάθετε 
και για αυτές. Προς το παρόν, οι περιοχές στις οποίες έχετε πρό¬ 
σβαση είναι οι εξής: - ϋειηοηδ - υηήοίγ Τιϊηίίγ Ρ3ζυζυ 3ηά 
Αδίηοάευδ Μγ. Βε3υΐίίυΙ ϋε3η δίειίίηθ Οίίίζεηδ Ρτεεάοηι Ριχιηί - 
δεηβΐΟΓ Επη Βυιτ (κωδικός: Ρ000Υ ΒΟΤΤΟΜ) ΟΡΡ ΟΡΡ ΗίδΐΟΓγ 
ΟονεΓπιπεηί ΟρεΓ3ίίοη$ - Νί9ήΙ οί ΐήε Τίΐ3Πδ (κωδικός: ΗΕΙΙ ΡΙΤ) 

- Ρ3ηά3ί 5ίη9ή Τοννηεοη ΕΙάεΓδ Βγ 8« 03Γενν Εάάγ ΟοΓηηιεΓςε 
ΑΓΐίίίςίβΙ Ρε3ΐίΐγ 0οηΐ3ίηηιεη£ Οίάεοη ΕδήΒΠΙί & Ι?3οήεΐ ΒΓ3ρυε 
ΡΠΠ98 ΟρεΓ3ΐίοηδ - Οηεο-Οηοδίίοδ (κωδικός: ΡΕΑΝ 5ΤΕΒΙ.ΙΝΟ) 

Ρδίοηίο Ι839υε Εδςή3ίοίθ9Υ 
ίηοοΓροΓΒίεά Μεβίδ δοίεηε 
δοίυχ Αοΐί-ΟεεΚ - Αοΐί-ϋεοΚ 
Ρ3Γ3ΙΙ8Χ Οοάε 03ρϊΐοί δουίή: 
Οηοδίίο'δ Οίίίςε. 

Μιλήστε στον ΡωίεδδΟΓ Οογο- 
π3Γγ και πηγαίνετε στο διπλα¬ 
νό δωμάτιο για να μιλήσετε 
στους ΥΥΙςΚεΓδή3Γη ϋοάθε και 
03ηίεί. 

ΟθθΓ 9 θΐοννη: Ρδίοηίο Ι839υε 
Ηθ3άαυ3Γί8Γδ. 

Μπείτε στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται μπροστά σας και μιλή¬ 
στε στην 5υζγ Τθ3δί. 
νΥ3ί8Γ93ΐε: Εδ0ή3ΐΟίΟ9Υ, ΙΠΟ. 
Οίίΐοεδ. 

Μιλήστε στους ΗειχυΙε Ρυε 
ϋε$ ΟουεΓδ και Οήήδίγ ΑΡΓ3χίδ. 
ΑΓίίπθΐοη: ΡεουΓΓεοΙΙοη 

υηίίηιΐίβά. 

Μιλήστε στον τεχνικό που 
βρίσκεται εκεί και στη συνέ¬ 
χεια προχωρήστε διαμέσου 
της πόρτας. Εδώ θα αντιμε¬ 
τωπίσετε μία 31X308 38- 
ρυεηοε. Χρησιμοποιώντας το 












ΓΠΘ0ΐΊ3ΠΪ0'5 ΟΓβθρβΓ, Ο 010- 
χος σας είναι να φτάσετε 
στην άλλη άκρη του δια¬ 
δρόμου αποφεύγοντας τα 
εμπόδια της ασφάλειας. Δεν 
πρόκειται για εύκολη δου¬ 
λειά, οπότε βεβαιωθείτε ότι 
έχετε σώσει το παιχνίδι σας 
προτού προσπαθήσετε να 
προχωρήσετε. Επίσης, πρέ¬ 
πει να είστε προετοιμασμέ¬ 
νοι να σπαταλήσετε πολύ 
χρόνο σε αυτή τη δοκιμα¬ 
σία. Αν όλα πόνε καλά και 
καταφέρετε να περάσετε, 
εξετάστε αυτές τις μονάδες. 

Στο σώμα που θα βρείτε, εξε¬ 
τάστε το στήθος του. 

ΡΘ06Γ3Ι οβητθΓ $νν: Νβνι/ 

ΟοτροΓβΒΐ ΒίοΙθ9ί05. 

Υπάρχει πληθώρα πραγμά¬ 
των εδώ, αλλά θα χρεια¬ 
στείτε μόνο το βΙθεΐΓΟ ηΐ39- 
πθΙ, το μεγάλο Ρθ3Κθγ και 
το μικρό Ρβ3ΐ<6Γ. Αφού πά¬ 
ρετε αυτά τα αντικείμενα, 
χρησιμοποιήστε το Κΐ 9 5ΚίΙΙ 
στους χάλκινους σωλήνες και θα έχετε το δικό σας $ΐίΙΙ. Στη συνέ¬ 
χεια, μιλήστε στον ΒΓθννθΓ για να πάρετε πληροφορίες. 

03ρΙίΟΙ 5θυίή: Μβηΐ3Γ$ ννοΠΟ Ηθ3ΰτ)υ3ΓΐβΓ5. 

Πάρτε ένα μπουκάλι μπύρας από το ψυγείο και χρησιμοποιήστε το 



άΓβ3Γπ ροννάθΓ, που υπάρχει στο ϊηνβηΐοΓγ του 5ΐβνθη$, πάνω του. 
Στη συνέχεια μιλήστε στον ΜϊεΧ για να πάρετε πληροφορίες και με¬ 
τά επιστρέψτε την μπύρα στο ψυγείο. Περιμένετε για μερικά δευτε¬ 
ρόλεπτα και ο ΜϊςΧ θα αποκοιμηθεί. Τώρα πάρτε το ςοΙΙβετος υηϊΐ. 

ΜΟΡΠΘΓ50Π 5τ]υ3ΓΘ: 03Π9 ΑΙΙβγ. 

Πηγαίνετε στο ϋθ3άΙγ 7 ΜββΙίπ9 Ροοιη και δώστε το εΐίΙΙ στον 
ί3Π9υο. Τώρα μπορείτε να τον ρωτήσετε για να πάρετε τις πληρο¬ 
φορίες που χρειάζεστε. Γυρίστε πίσω στο ϋθβΰΐγ 7 Ουό Ηου$β και 
μιλήστε στην ΕΙθοΐπς 5βχ. Μετά δώστε της το κλειδί για το διαμέ¬ 
ρισμα του ϋ3ητθ και σημειώστε τη λέξη που θα σας πει. Στη συνέ¬ 
χεια μπείτε στο δωμάτιο του ϋοΐρή νβη Ιΐΐεγ και ενεργοποιήστε το 
οοηιρυτθΓ του. Ο κωδικός πρόσβασης που χρειάζεστε είναι 
ΒΙΟΟϋΝΕΤ. Διαβάστε προσεκτικά όλα τα προσωπικά του αρχεία. 
Στη συνέχεια γυρίστε πίσω στο 3ΐΙεγ και πληροφορήστε τον 
ΟήΓίδΐορήβΓ σχετικά με την ταυτότητα του ϋοΙρή. Μετά μιλήστε 
στην 0ή3$ίίΐγ Βεηβ. 

060Γ9βίοννη: ΡδΙοηΙο ίθ39υβ ΗββάηυβΓίθΓ. 

Παραδώστε το ςοΙΙβείοτ υηϊΐ στην 5υζγ Τθ35ί και θα το τροποποιή¬ 
σει για σας. 

Ρ099Υ ΒοΐΙοηΐ: ΑεγΙυηΐ νΥ3ΐίΙΠ9 ΑΓβ3. 

Μιλήστε στους δύο ανθρώπους που βρίσκονται εδώ και σημειώστε 
κάθε πληροφορία που θα μπορέσετε να βρείτε. Στη συνέχεια πη¬ 
γαίνετε στο διπλανό δωμάτιο. Μπορείτε να μιλήσετε στις δύο ο¬ 
μάδες αν θέλετε, η αποστολή σας όμως είναι να χρησιμοποιήσετε 
το ςοΙΙβοίοι- υηϊΐ σ'αυτούς. 

ΙΈΠΐβηί ΡΙ3Ζ3: ΡΐτΖ9ΘΓ3ΐΟ'$ 5ρβ3ΐ(θ35γ. 

Πάρτε ένα μπουκάλι μπύρας από το μπαρ και στη συνέχεια μιλή¬ 
στε στον ΜίΙννευΧεε ύ3τΙ< (ο οποίος κάθεται μόνος του στη γωνία). 
Μετά μιλήστε στον 5ρΙϊΐδ Μ39ηοΐ3 που κάθεται πλάι στο μπαρ. 
Οταν χρειαστεί να δημιουργηθεί αναταραχή, πετάξτε το μπουκάλι 
της μπύρας στην τηλεόραση που είναι πάνω από το μπαρ. Μιλή- 
















σιε πάλι στον 5ρϋί$ για να τον στρατολογήσετε, ενώ θα απομα¬ 
κρύνετε τον 5ευΡ Θίθνβηδ. 

ΟθθΓ9βΙονι/η: Ρδίοηίο 1θ39υβ Ηθ3ΰηυ3ΠθΓ5. 

Μιλήστε στην 5υζγ Τθ35ΐ, 

Ρ3ΓΓ39υί ΝοΓΐή: ϋθ3η 51θΗίη9'5 Ο-ΡίΙεβ. 

Εδώ χρειάζεται να μιλήσετε στον ϋθ3η 5τβΠίη9- 

ϋηΐοη $ί3ίΙοη: Α5Πΐοάθυ$' Ροτη $ΐυάΙο. 

Μιλήστε στην Οπ'ηάΒ ϋονθ (είναι το κορίτσι που κάθεται στο γρα¬ 
φείο) και στη συνέχεια μιλήστε στους ΚυΐίθΓΚίηά (που βρίσκεται 
στα πόδια της ϋονθ) και Α$ηιοάθυ$. Μετά τη μεταφορά σας μιλή¬ 
στε πάλι στον Α$ιηοάβυ$. Αφού γυρίσετε πίσω στην πραγματικό¬ 
τητα, μιλήστε στον ϋθ3η 5ΐβι1ίη9 και πάρτε το Ρ$νοήοροηηρ υηϊΐ 
από το πάτωμα. 

υηίοη 5ΐ3ίΐοη: ΡΒηίβ'δ Αρ3Γίηΐθηΐ. 

Καταρχήν μιλήστε στον Θ3ΠΪΘ. Μετά χρησιμοποιήστε το 
ρδγςήοροηιρ υηϊΐ στον εαυτό σας και πληκτρολογήστε τη διεύ¬ 
θυνση: ΟΑΡΑΟΕ. 

Μιλήστε στον ΟθθρϊΗγοβΙ. 

ΙΈηίΒΠί ΡΙ3Ζ3: Τήβ ΟΟΙΙβΟΐΟΓ'5 ΚΟΟΓΠ. 
Χρησιμοποιήστε το θΙθΛγο ηπ39ηβί στο ρθΓοΠιηθηί που βρίσκεται 
στη γωνία του δωματίου. 

ΟβρίΙοΙ 5ουΙΗ: ΟηοεΠο'δ Οίίΐεθ. 

Μιλήστε στον ΡγοΓθ 550 γ Οογοπβγυ και στη συνέχεια πηγαίνετε στο 
διπλανό δωμάτιο και μιλήστε στον 03ηίβΙ. Πάρτε το κομμάτι του 
σημειώματος που είναι πάνω στο οοηιρυίβΓ και εξετάστε το. Οι πλη¬ 
ροφορίες που περιέχει αυτό το σημείωμα είναι κρίσιμες. Στη συνέ¬ 
χεια πηγαίνετε πίσω και μιλήστε πάλι στον Οογοπβγυ. Μην ξεχάσετε 
να σημειώσετε τη λέξη 0θ5ΐίευΐ3ΐθ. 

ϋυροηί ΟΙγοΙθ: ΒτΙίΙδή Ε(πΡ3$$γ. 

Πηγαίνετε στο οοπϊγοΙ γοοπί και μιλήστε στη δεηθΐοτ ΒυΓΓ και την 
βοηθό της, Κ3ΐθΓίη3 ΟοθιΙζ. Μετά χρησιμοποιήστε το ρδγςΠοροηιρ 
στον εαυτό σας και δώστε τη διεύθυνση οηαρον. Μόλις φτάσετε 
εκεί, μιλήστε στον πορθμέα. 

ΒθβυίΙίυΓδ Ηθ5ί39β ΗθΙΙρΙί. 

Πάρτε το 5ΐβθΙ ςονβΓ και το Ρθθγ Γηυ9 από το τραπέζι. 
Χρησιμοποιήστε το πιυς στο 30ίά ροοΙ. 

ΤΠθ ΗθΙΙ Ζοο. 

Πάρτε τα 5ί3ίί, ]3Γ οί ίοού, ίΐ03ΐίη9 όβ35ΐ, ΡυεΚβτ οί 5ΐγχ ννβΐθΓ 


και ζοο Χβγ. Μιλήστε και στους δύο χαρακτήρες. Στη συνέχεια 
χρησιμοποιήστε το ]3Γ οί ίοοά στο ΜβοΠΒΐυδ και μετά χρησιμοποιή¬ 
στε το Κθγ στο 3ηίηΐ3ΐ 0396. 

ΤΠΘ \Λ/3ΙΙ Οί ΡΙ3ΓΠΘ ΗβΙΙρίί. 

Μιλήστε στην ΡΓυάθηοθ ΑΙ3Ι3 και στη συνέχεια τοποθετήστε το 
$τβθΙ οονθΓ στο νθηΐ 5ή3ίί (είναι η λακκούβα με τον ατμό). Σταθείτε 
πάνω στο οονβΓ και περιμένετε. 

ΤΠθ ΗβΙΙ 106 ΡΙθΙά. 

Χρησιμοποιήστε το ίΐ03ίίη9 όθ35ί στον εαυτό σας για να πάτε κο¬ 
ντά στο ίοθ ΠΙοοΚ. Τώρα χρησιμοποιήστε το ΡυοΚβί οί 5ΐγχ ννβΐθΓ 
στο ίοθ ΡΙοοΚ. 

ΤΠθ ΗθΙΙ ΜυεΙο ΚΟΟΓΠ. 

Μιλήστε στην ΑΙίοβ ΤΓθηίοη για να μάθετε στοιχεία. Κάνοντας 
Γϊ9ήΐ οΙίοΚ σε ένα λευκό τετράγωνο μπορείτε να μάθετε ποιο 
γράμμα θα εκβάλλει. Για να ελευθερώσετε την ΑΙϊοθ, χρειάζεται 
να βρείτε όλα τα γράμματα που δεν προφέρονται στον παρακάτω 
στίχο: ΜυτάθΓ ΐΠβ άυηιό, ΤοΓΐυτβ ΐΠθ πίθθΚ ννίίή ΐήβ δοβηί οί 
άθ3ΐή 3ηά ΐήθ 9η35Πίη9 οί ΐβθίΠ. Η απάντηση είναι: Β Ε 0 Α 0. Τώρα 
κάντε Ιθίί οΙίοΚ στα αντίστοιχα λευκά τετράγωνα. 

ΤΠβ ΗθΙΙ ϋβηίΐδί Οίίΐοθ. 

Μιλήστε στο δαιμόνιο και σημειώστε τι κάνει. Χρησιμοποιήστε το 
ηθΓνβ 935 03Γίπά9θ στο Ν02 ί3ηΚ. πάρτε τώρα το Ν02 οΒΓΐπάθβ 
και το άθηΐίδί ΟιΊΙΙ. 

ΤΠθ ΚθίΓοοηι. 

Μιλήστε στον ϋίη 90 ΤυεΚθΓ και χρησιμοποιήστε το Ν02 03Γΐπά9θ 
στους ίυΡβδ. 

Ρ099Υ Βοίίοηΐ: ΕηίΓβηοθ Το ΙηΐθΓίβοθ. 

Πηγαίνετε στο γραφείο του Μγ. ΒββυίίίυΙ και μιλήστε στον γκάν- 
γκστερ που βρίσκεται εκεί. Στη συνέχεια μιλήστε, αν θέλετε, με 
τον Μγ. Βθ3υίΙίυΙ, αλλά πάρτε μαζί σας μόνο το ευθ 5ίίεΚ και τίπο¬ 
τα άλλο. Στη συνέχεια υπάρχει ένα παζλ. Για να το λύσετε, πρέπει 
πρώτα να μεταφράσετε τους αριθμούς σε γράμματα. Αφού Κ=23, 
αυτό συνεπάγεται ότι Α=6,11=26, ν=1. Τώρα φάξτε για ένα όνομα 
τραγουδιού ή ένα όνομα τραγουδιστή που αντιστοιχεί στην κρυμ¬ 
μένη λέξη. Μετά χρησιμοποιήστε τον κωδικό αυτού του τραγουδι¬ 
ού. Η απάντηση είναι: Ε3 ϋ9 Ε8. 

ΤΠθ Μ3ΙΙ: νοΙΟΘ Οί 0θά. 

Δώστε το ϋΑΤ του Μγ. ΒθθυίίίυΙ στον ΝίοΚ 03ηηοη και θα το παίξει 
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μέχρι τέλους για σας. Σημειώστε τι λέει, 
υηίοη δτείϊοη: ϋεητβ'ε ΑρβιΤιηθηί. 

Μιλήστε στον Οεηίθ. Στη συνέχεια χρησιμοποιήστε το ρεγσήοροιτιρ 
στον εαυτό σας και δώστε διεύθυνση ΟΑΚΑΟΕ. Τώρα μιλήστε στον 
οββρτήΓοβτ. 

ΡβόθΓ3ΐ Τπ3ηςΐθ: ΒυΓθβυ Οί ΒεσοΓάδ. 

Μιλήστε στους Μγ. 03ίςυίί3 και Με. 5ίίη$οη. Δώστε προσοχή σε ότι 
είπε η Με. δΐϊηεοη επειδή αποτελεί στοιχείο για έναν κωδικό πρό¬ 
σβασης σε ςοΓηρυΐβΓ. 

ΡβόβΓ3ί ΤΓί3Π9ΐβ: ΤΓ3Π9Γβεείοηε ΕηΐΓ3ηςβ. 

Ξεκλειδώστε την πόρτα με το ΙοςΧρίσΧ ίπιρίβητ και μπείτε στο γρα¬ 
φείο. Στη συνέχεια ενεργοποιήστε το ςοιηρυίβΓ. Κοιτάξτε τα θέ¬ 
ματα ΟονθΓπηίθητ 0ρθΓ3ίίοηε / Μβεείτηο Εάάγ. Οταν σας ζητηθεί 
να δώσετε κωδικό πρόσβασης, χρησιμοποιήστε ΤΚΙΑΝΟΙΕ. Στη συ¬ 
νέχεια χρησιμοποιήστε το Ββηθ’ε ίοΓ9βΓ δΚίΙΙ στο ςΓβΰβηΐϊ3ΐε 
ΐθτηρίΒΐθ. 

ΡθάεΓβΙ ΤΓί3Π9ΐβ: ΒυΓθβυ Οί ββεοΓάε. 

Μιλήστε στον Μγ. 03ΐςυΐί3. 

ΑΠΙηθίοη: ίεβ Μαηείοη Ουατά κοογπ. 
Χρησιμοποιήστε το Ρείοηϊς 5ΚΠΙ του δρίίτ στους φρουρούς και στη 
συνέχεια μπείτε στο διπλανό δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε τώρα το ουε 


γραφείο. Ενεργοποιήστε τώρα το οοηιρυΐεΓ και κοιτάξτε τα θέμα¬ 
τα ΟονεΓΠΓηεηί 0ρεΓ3ίίοη$ / Νί9ήί οί Ρε-ΕηίΟΓηΟπιεηί. Οι κωδικοί 
πρόσβασης που χρειάζεστε είναι ϋΕΡΕΜΥ νΕΚΟΙ και ΟΕδΤίΟυΐΑΤΕ. 
Μην ξεχάσετε να διαβάσετε το υπόμνημα, 
υηίοη 5ΐ3ίίοη: 03ηίε’$ ΑρβΠπιεηί. 

Μιλήστε στον 03ηίε και έπειτα χρησιμοποιήστε το ρεγοήοροηιρ 
στον εαυτό σας και δώστε διεύθυνση ΟΑΚΑΟΕ. Τώρα μιλήστε στον 
οεερίήτοΒί. 

Τήε Ρεηί39οη: Ρεηί39οη ΡεοερίΙοη Ατβ3. 

Μιλήστε στην ρεσεψιονίστ και αφήστε την να σας κατευθύνει στο 
ΤΙΊΟΠΊ35 Μθ3ςυΙρ'5 Οίίϊοθ. Μόλις μπείτε στο γραφείο, ενεργοποιήστε 
το ςοπιρυίθΓ Για να αποκτήσετε πρόσβαση, οι απαντήσεις είναι: 
δήυάάβΓ ί$ ίο ίθ3Γ 35 Ογίη9 15 ίο δΟΓΓΟνν. Ρ3Π ί$ ΐΟ 3ΪΓ ςΟΠάϊΐίΟΠβΓ 35 
Κθγό03Γά ί5 ίο ΟθοΚίπθ υη'ιί. δυίείάβ ί5 ίο ϋθ3ίή 35 Εηι&βζζΙθιηβηΙ Ϊ5 
ίο ΥΥβ3ΐΙή. 0ή3Γοη ί5 ίο ρβΓώίίίοη 35 ΡΓθβννβγδ ί5 ίο ί05 Αη9βΙθ5. Μό¬ 
λις μάθετε που βρίσκεται ο Τήοπΐ35, γυρίστε πίσω στην Γβςβρΐίοη 
3ΓΘ3 και αφήστε τη ρεσεψιονίστ να σας κατευθύνει στο Ρεηί39θη 
ϋείΙ. Μόλις μπείτε μέσα, χρησιμοποιήστε την ΕΜΡ 9Γβη3άβ στον 
φρουρό και αμέσως μετά χρησιμοποιήστε τις Γπίηϊ Οοιηΰε στο κελί, 
θυροηΐ ΟϊγοΙθ: Βπίίεή Εγπ0355υ. 

Μιλήστε στους δβπ3ίοτ Βυσ και ίετετηγ νετάί. Στη συνέχεια δώ- 



5ΐίσΚ στη λάμπα που βρίσκεται δίπλα στο ρήβηίβΓ. Προχωρήστε μέ¬ 
σα από το άνοιγμα της πόρτας και μιλήστε στον Μ355ϊηπο Εάάγ. 
Εξετάστε τις σημειώσεις που θα σας δώσει. 

ϋυροηί αΐΐΐβ: ΒΠίΙδή Εηιΰ355γ. 

Μιλήστε στην Κ3 ϊθππ 3 Οοβιΐζ και αυτή πρέπει να σας δώσει πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες σχετικά με τους ομήρους. Αν δεν συμβεί 
κάτι τέτοιο, απλά περιπλανηθείτε τριγύρω στην πόλη για λίγο και 
γυρίστε πίσω στην Κ3 ϊθγϊπ 3 για να δείτε τι γίνεται. Στη συνέχεια 
χρησιμοποιήστε το ρεγοήοροιηρ στον εαυτό σας και δώστε διεύ¬ 
θυνση ΟΗΑΚΟΝ. 

ΤΠθ ΒθΙΙγΟίΤΠθ Βθ35ί. 

Μιλήστε στην ΤήθΙηΐ3 Β3γ 0ήθ53ρθ3ί<6. Μετά ηάρτε τα 5ίοηβ και 
ίθιηυΓ Ροηβ και στη συνέχεια εφαρμόστε το δίοπε στο Ροπθ. τηβ 

ΑΡΥ55. 

Μιλήστε στους ίετετηγ νετάί και 03ςΧ. Μετά χρησιμοποιήστε το 
ηιυθ οί 3είά στο ήβΐί Ρΐ3άθ. Στη συνέχεια δώστε το ιτιυθ οί 30ίά 
στον 03 οΙ< και πάρτε το ίοοΧθΐ οί ΐ3Γ. 

ΡβάβΓ3ί ΤΓί3Π9ΐβ: ΤΓ3Π9Γβ55ί0Π5 ΕΠίΓ3Πςθ. 

Ξεκλειδώστε την πόρτα με το ρίςΧΙοςΧ ίητιρΟηΐ και μπείτε έτσι στο 


στε το σημείωμα που σας έδωσε ο Μ355 ϊγπο (αυτό με τα μαθη¬ 
ματικά σύμβολα) στον ίβΓθπιγ και μετά μιλήστε του. Επειτα μι¬ 
λήστε στην Κ3ΐβΓίη3 Οοθγϊζ και αυτή θα σας πληροφορήσει σχε¬ 
τικά με τις τοποθεσίες όπου βρίσκονται οι υπόλοιποι όμηροι. Αν 
δεν συμβεί κάτι τέτοιο, απλά περιπλανηθείτε τριγύρω στην πό¬ 
λη για λίγο και μετά γυρίστε πάλι πίσω στην Κ3 ϊθππ 3 για να δεί¬ 
τε αν τώρα θα σας μιλήσει. 

Τή€ ΗεΙΙ δίθβί ΜΙΙΙ. 

Μιλήστε στον ΒγθΚ Οβτβνι/ και χρησιμοποιήστε το 5ΐ3ίί στα 9β3Γ5. 
ΗβΙΙ'5 ΟβδβΓί. 

Εδώ μιλήστε στους ΥΥβΙΧθΓ ϋ35ή και ΑΙγοχϊ 35 και στη συνέχεια χρη¬ 
σιμοποιήστε το άεηίίδί'δ άπΙΙ στο νν3ί6Γ]3Γ. 

Τήβ ΗβΙΙ δεήοοίΓΟΟΠι. 

Μιλήστε στους Β3ηά3ΐ δίη 9 ή και Μγ. Μ3ΐ6άίςΐυπι. Στη συνέχεια 
υπάρχει ένα παζλ. Για να το λύσετε θα πρέπει πρώτα να υιοθε¬ 
τήσετε ένα γράμμα ως βάση. Από εκεί και πέρα, οποιοσδήποτε 
αριθμός έχει το σύμβολο *+“ μπροστά σημαίνει ότι πρέπει να 
μετρήσετε από τη βάση τόσα γράμματα προς το Ζ (το τελευταίο 
γράμμα του αλφαβήτου) όσα υποδηλώνει ο συγκεκριμένος α- 
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ριθμός. Αντίθετα, αν ο αριθμός έχει το σύμβολο μπροστά ση¬ 
μαίνει ότι πρέπει να μετρήσετε αντίστροφα (δηλαδή προς το Α). 
Για παράδειγμα, στην ερώτηση 1 οι κωδικοί είναι: 1 + 1 + 15 + 9 
+ 11 + 5 + 10 + 1 + 15+5 + 11 + 19-3. Επιλέγοντας το γράμ¬ 
μα Ό' ως βάση, που αντιστοιχεί δηλαδή στο "1”, οι κωδικοί με¬ 
ταφράζονται στο: ϋθδ Μοίηθ5 Ιοννε. Κατά τον ίδιο τρόπο, οι υπό¬ 
λοιπες απαντήσεις είναι οι εξής: ϋίΐΐθ ΒοοΚ ΑΠοη$3$ ΗβΙβη3 
Μοητ3Π3. 

ΜθρήίεΙο'Β Τήτοηβ Κοογπ. 

Μιλήστε στον Μθρήί$το και πολεμήστε τον. Αφού τον νικήσετε, 
πάρτε το χέρι του. 

ΒββΙζβΰυό'5 Τήτοηβ κοογπ. 

Χρησιμοποιήστε το ΡυοΚβτ οί ΐ3Γ στο πάτωμα και μετά πολεμήστε. 
Αφού νικήσετε, πάρτε τα φτερά. 

ΒβΙΐ3ΐ'5 Τήτοηβ ΒΟΟΓΠ. 

Χρησιμοποιήστε βχρΙοείνε οή3Γ9β στο πάτωμα (κοντά στο τμήμα 
που αστράφτει). Στη συνέχεια πολεμήστε τον ΒβΙί3ΐ και αφού τον 
νικήσετε πάρτε το μετάλλιο του. 

0θΓΡθΓυ$’$ ί3ΐΓ. 

Προχωρήστε μέσα από το άνοιγμα της πόρτας που βρίσκεται 
μπροστά σας. Οταν φτάσετε, περιμένετε μέχρι να φύγει το δαι¬ 
μόνιο και τώρα μπορείτε να πάρετε το ΡτυεΠ από το πάτωμα. 
Χρησιμοποιήστε το στο 53ΐ3η’5 03ίθ για να χρωματίσετε τις λέ¬ 
ξεις ΟΟϋ 15 ΟΕΑϋ. 

Τώρα προχωρήστε μέσα και σκοτώστε τον 53τ3η. Πηγαίνετε πίσω 
στην πραγματικότητα και μιλήστε στις Κ3ίβπη3 Οοθγϊζ και 
5βπ3τοΓ Βυιτ για να πληροφορηθείτε σχετικά με τις προόδους 
τους. Στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε το ρεγοήοροιπρ στην Ρ30ήθΙ 
και δώστε τη διεύθυνση 5ΡΑΥΥΝΕΚ. 

Τήε Ρβηί39οη: Ρθηΐ39οη Κθοβρίίοη ΑΓΘ3. 
θα φτάσετε εδώ αυτόματα μόλις ολοκληρώσετε το παραπάνω 
τμήμα. Η ρεσεψιονίστ θα σας κατευθύνει στο ΡηβυΓΤοΐϊο 
ϋθΙίνθίΎ Ροοηι. Μόλις φτάσετε εκεί, πάρτε ένα από τα 
ρηθυιπ3ΐϊοη ΐυόθ$ στο πάτωμα και βάλτε μέσα μια 935 ΡοηιΡ. 
Μιλήστε στην ϋ3ίθ και μετά δώστε της το ΡοιτιΡ-ΙυΡθ. Δώστε δι¬ 
εύθυνση ΜΙΒΑΟυίΙΐΜ 5ΕΡυΐΟΡΙ)Μ. Βγείτε πίσω στην Γβοβρΐϊοη 
3ΓΘ3 και τώρα η ρεσεψιονίστ πρέπει να σας κατευθύνει στο 
Ρθητ39οη Οιβρβί. Μόλις φτάσετε εκεί, πάρτε το ίερετ από το 
πάτωμα και ανάψτε τα κεριά με την εξής σειρά: 6, 3, 1, 4, 7, 2, 
5,10, 8, 9 (μετρώντας από τα αριστερά). Μόλις νικήσετε και τον 
τελευταίο κακό (5 οΙθπθ 5οΙυχ), μπείτε στο σημείο από το οποίο 
εμφανίστηκε. Χρησιμοποιήστε τώρα το ΗβΙΙ Ρυ 9 άίδΚ στο ΗθΙΙ 
οοηιρυίθΓ και.ΤΗΕ ΕΝϋ. Επιπρόσθετη πληροφορία: Δεν μπο¬ 

ρούμε να αγνοήσουμε την 93πιΡΙίη9 δβρυθηςβ. Ετσι, βρείτε χρό¬ 
νο να μιλήσετε στην ΐ3υΓ3 ΡτορΠετ στο ϋβΒάΙγ 7 ΟΙυΡ Ηουεε α¬ 
φού βρείτε μερικά μετρητά και θα σας πει που βρίσκεται το 
Γ30θίΓ3ςΙ< ΓθευΙΙδ γοογπ. Περιμένετε μέχρι να πάρετε τις σημειώ¬ 
σεις από τον Μ355ΪΓΠΟ Εάάγ, εξετάστε αυτή που είναι ζωγραφι¬ 
σμένη με χρώματα και σημειώστε ποιο χρώμα είναι “Ρ', ποιο εί¬ 
ναι “5” και ποιο είναι “Τ”. Εξετάστε το όθίίίηθ ηΐ30ήίηθ στο 
Γ30βΐΓ3ςΚ Γθ$υΙΙ$ ΓοοΓη. Αν δείτε ότι το 5οΙυχ 5ΐ3Κε συνεχίζεται, 
στοιχηματίστε όλα τα χρήματά σας. Σε διαφορετική περίπτωση 
μην κάνετε τίποτα. Για να εηιλέξετε το ΥΥίη άλογο, διαλέξτε αυ¬ 
τό που έχει σύμβολο που περιλαμβάνει 2 από τα 3 "Ρ" χρώματα. 
Για να εηιλέξετε το ΡΙ30Θ άλογο, διαλέξτε αυτό που έχει ένα 
σύμβολο που περιλαμβάνει 2 από τα 3 "5" χρώματα. Τέλος, για 
να εηιλέξετε το 5ήονν άλογο, διαλέξτε αυτό που έχει ένα σύμ¬ 
βολο που περιλαμβάνει 2 από τα 6 “Τ" χρώματα. 
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Αρχίζοντας, πηγαίνετε μέσα στο μαγαζί αριστερά και από εκεί πάρτε το 
ρόπαλο του 035θό3ίΙ και το άγθ. Αν θέλετε, μπορείτε να μιλήσετε και 
με τον μάγο και την κόρη του. Στη συνέχεια, βγείτε και πηγαίνετε στον 
χάρτη. Τώρα πηγαίνετε στο κάστρο και μιλήστε με τους φρουρούς. Ρω¬ 
τήστε τους πόσο πάει το δολάριο και μετά φύγετε. Πηγαίνετε τώρα στο 
$ΐΓθβΐ οί ΐΓ3άβΓ5 και εκεί μιλήστε στον σιδερά. Προσφερθείτε να του 
πείτε την αξία του δολαρίου (οι απαντήσεις που σας έχουν δώσει οι 
φρουροί είναι οι εξής: 1 - ΤΠθγθ 3γθ 15 άοίΐ3Γ5 ίη 3 90 ίά εονετείςη, 2 - 
16 9Γ03Ϊ5 15 ΘΧ30ί1γ 1 00ΙΙ3Γ, 3 - 3 9010 50νθΓ6ί9Π5 ΙΠ 3 ΙΌγ3ί ΟΓΘ5Ϊ). Τώρα 
μπορείτε να πάρετε το λοστό που έχει πάνω στο τραπέζι. Στη συνέχεια, 
πηγαίνετε στο λιμάνι και μιλήστε στον μαύρο χορευτή. Επειτα πηγαίνε¬ 
τε στην κοπέλα που κρύβεται πίσω από ένα κιβώτιο και μιλήστε της. Τε¬ 
λικά θα σας πει ότι θέλει να μπει στο κιβώτιο για να φύγει. Βοηθήστε 
την ανοίγοντας το κιβώτιο με το λοστό και έπειτα πάρτε την περούκα 
και το λάστιχο από κάτω. Τώρα πηγαίνετε στην πλατεία και παρακολου¬ 
θήστε τους χορευτές. Μετά από λίγο θα σπάσει ένα από τα ξύλα τους, 
οπότε προσφερθείτε και δώστε τους το ρόπαλο του ό35θΰ3ΐί που είχα¬ 
τε πάρει από το μάγο. Στη συνέχεια πηγαίνετε πάλι πίσω στο δΐτεβί οί 
ίΓ3ά6Γ5 όπου οι χορευτές έχουν βάλει αγγελία και ψάχνουν για αρχηγό. 
Πάρτε την αγγελία και πηγαίνετε στο κατάστημα. Κοιτάξτε τη διαφήμι¬ 
ση για τα 5ίίη9 ΡογπΟ$ και έπειτα μιλήστε με τον καταστηματάρχη. Αυ¬ 
τός σας λέει ότι χρειάζεται ένα ακόμη συστατικό για να κάνει τις βόμ¬ 
βες. Οταν φορέσει τη μάσκα του, γρήγορα πάρτε το βιβλίο πάνω από το 
τραπέζι. Πηγαίνετε στο Τήτεβ ΡΘ3 γ' 5 ςο«39β και πάρτε το γράμμα από 
το γραμματοκιβώτιο. Τώρα πηγαίνετε στο ί03η Οίίίοβ και μιλήστε στον 
πανέξυπνο γελωτοποιό από έξω. Αφού ξεκαρδιστείτε με τα αστεία του, 
δώστε του το βιβλίο και σε αντάλλαγμα θα πάρετε ένα Ρΐ3άάθΓ. Πηγαί¬ 
νετε μέσα στο γραφείο και μιλήστε στην γραμματέα. Ζητήστε ένα δά¬ 
νειο και θα σας στείλει μέσα στον διευθυντή. Πηγαίνετε αριστερά και 
καθώς αυτός θα ψάχνει για το δάνειο, βάλτε τον φάκελο στο κουτί. Δεί¬ 
τε το δβρυεηςθ και έπειτα πηγαίνετε στο λιμάνι. Δώστε στον μαύρο την 
αγγελία και στη συνέχεια πηγαίνετε στην πλατεία. Δώστε στον χαρού¬ 
μενο μαύρο χορευτή το 0ΐ3άάβτ για να παίξει τον χορό της βροχής και 
να σκοτωθεί η αράχνη των υπονόμων. Τώρα πηγαίνετε στο Τγθθ 0θ3Γ'5 
οο«39β και αφού κλείσετε όλες τις βρύσες στην κουζίνα, πάρτε τα 
πλαστικά γαντάκια και μόλις μπουν μέσα οι αρκούδες θα βρεθείτε στο 
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ίουηΐ3ίη. Γυρίστε πίσω στις αρκούδες και αφού μιλήσετε με 
τον αυστηρό μπαμπά αρκούδο, δώστε του την περούκα για 
να πάρετε λίγο ροιτίάςθ από την μαμά αρκούδα, τώρα πη¬ 
γαίνετε στον ίεΐΐοοϊεΐ και κατεβάστε την σκάλα. Μπείτε μέ¬ 
σα στην πόρτα και κοιτάξτε καλά γύρω σας. Μιλήστε με ό¬ 
λους και αφού μιλήσετε με τον ίτγίης ρεη γπθπ φορέστε το 
ροπιάθθ στο κεφάλι σας και ξαναμιλήστε του. Γίνεστε μέ¬ 
λος της παρέας και παίρνετε πολλά πράγματα, στα οποία 
ρίξτε μια ματιά. Πηγαίνετε τώρα στα Μυο$ννυρΙίη95 και μιλή¬ 
στε με τη μασκότ που βρίσκεται έξω. Αφού σας δώσει μερι¬ 
κά αντικείμενα πηγαίνετε αριστερά και πάρτε το καλάμι από 
τα σκουπίδια. Τώρα μπείτε στο εστιατόριο και αγοράστε ένα 
παιδικό γεύμα. Πληρώστε το και μετά δείτε τι αγοράσατε. 

Μιλήστε με τον ί3ίΓοοί5ί και τον 3ηοΓ3ΐ< ηΐ3η και βγείτε έξω. 

Πηγαίνετε στο κατάστημα με τα αστεία και πείτε ότι θέλετε 
ένα κουστούμι. Σας ζητούν ένα πράσινο ύφασμα, γι'αυτό 
πηγαίνετε στον άνθρωπο απέναντι και μιλήστε του. θα σας 
ζητήσει μια χάρη και εσείς πείτε ναι σε όλα. Ακολουθήστε 
τον και μόλις βρεθείτε στην σπηλιά πάρτε το λυχνάρι από 
δεξιά και γυρίστε πίσω. Δυστυχώς ο άνθρωπος που συνα¬ 
ντήσατε σας δίνει ένα άσπρο ύφασμα το οποίο πρέπει να 
βαφτεί πράσινο. Πηγαίνετε στο συντριβάνι και ρίξτε τη βαφή 
στο νερό. Επειτα βάλτε το άσπρο ύφασμα στο καλάθι της 
γυναίκας δεξιά και πηγαίνετε μια βόλτα. Οταν γυρίσετε το ύ¬ 
φασμα θα έχει βαφτεί πράσινο. Τώρα πηγαίνετε και δώστε 
το ύφασμα για να πάρετε το κουστούμι. Μετά γρήγορα πη¬ 
γαίνετε στο εστιατόριο και φορέστε το για να περάσετε ανε¬ 
νόχλητος από τον σερβιτόρο. 

Ανεβείτε τις σκάλες και μιλήστε στον παλιό σας γνώριμο από το 
δίηποη I. Αν είστε ευγενικοί θα προσφερθεί να σας μαγειρέ¬ 
ψει. Αφού προσφερθείτε να του φέρετε την λάσπη, θα σας δώσει έ¬ 
ναν κουβά. Φύγετε και πηγαίνετε στο εΤτεετ οί ΟΒάετε. Μπείτε στο υ¬ 
πόγειο εργαστήριο και μιλήστε με τον τρελό επιστήμονα. Μόλις αυτός 
φύγει, πάρτε τα λαμπερά σκουλίκια από αριστερά. Φορώντας τα γά¬ 
ντια πάρτε τη χελώνα, βάλτε τη στο κιβώτιο δεξιά και πατήστε το κου¬ 
μπί. Τώρα πάρτε τη χελώνα από το κιβώτιο αριστερά και βάλτε τα 
σκουλίκια. Σπρώξτε τον λεβιέ και πατήστε το κουμπί. Γυρίστε στο ίοβη 
Οίίίςθ και ανοίξτε τη σχάρα με τον λοστό. Χρησιμοποιήστε τα σκουλί¬ 
κια για να δείτε και βγείτε από τον υπόνομο. Πηγαίνετε δεξιά και δέστε 
το όυηςθθ τορο στο ΓΒίΙίηα Χρησιμοποιήστε τον κουβά για να πάρετε 
λάσπη και έπειτα πηγαίνετε αριστερά στην λίμνη και ψαρέψτε ένα ψα¬ 
ράκι. Τώρα γυρίστε στον άνθρωπο στο εστιατόριο και δώστε του τον 
κουβά με την λάσπη. Αφού δείτε τα εφφέ θα πάρετε λίγη λάσπη δώ¬ 
ρο. Τώρα πηγαίνετε στο κατάστημα με τα αστεία και δώστε τη λάσπη 
για να πάρετε μια βρωμοβόμβα. Γρήγορα πηγαίνετε στο Μ39ίο 
οοηηρβΐίΐίοη και αφού μιλήσετε στον τύπο έξω, μπείτε μέσα και ρίξτε 
την βρωμοβόμβα. Επεπα γυρίστε πίσω και αφού πάρετε το βιβλίο με 
τα μαγικά από την καρέκλα, ρίξτε λίγο 5\Λΐ3ΐηρ$η3Κθ στη σωλήνα του 


γέρου μάγου. Αφού γίνει ο βασιλικός μάγος, πηγαίνετε στο κάστρο και 
δείξτε την κάρτα σας αφού πληρώσετε τους φρουρούς στην πόρτα. 
Μιλήστε με τον μικρό πρίγκηπα και μπείτε στο κάστρο. 

Μιλήστε στον βασιλιά και έπειτα γυρνώντας πίσω πάρτε την φώκια δί¬ 
νοντας της το ψάρι. Πηγαίνετε στο δωμάτιο με τον μικρό και βάλτε το 
ννβά9β στο 0Γ3άΙθ για να μπορέσετε να πάρετε το εο9. 

Γυρίστε στο εστιατόριο και διορθώστε το ρολόι με το εο9. Τώρα πηγαί¬ 
νετε στον Τ3«οοί$τ που θα έχει ανοίξει, πάρτε ένα φυλλάδιο και γυρί¬ 
στε πίσω στο εστιατόριο. Δώστε το φυλλάδιο στον 3πογ3(< γτιβπ και γυ¬ 
ρίστε πίσω για ένα τατουάζ δωρεάν αφού θα είστε ο χιλιοστός πελά¬ 
της του μαγαζιού. Διαλέξτε αυτό με τα σπαθιά και πηγαίνετε πίσω 
στον βάλτο στη λίμνη. Μιλήστε στην γυναίκα που θα εμφανιστεί, δείξ¬ 
τε της την φώκια για να την πείσετε να φύγει και έπειτα φουσκώστε 
την βάρκα με τις φιάλες. Τώρα πηγαίνετε στο νησί και πάρτε το σπαθί 
από τον βράχο. Γυρίστε στο κάστρο και δώστε το στον πρίγκηπα. Αυ¬ 
τός θα σας δώσει το φυσοκάλαμο του καθώς και ένα μικρό μπιζέλι. 
Πηγαίνετε στην ηριγκήπισσα και ξυπνήστε την βάζοντας το μπιζέλι κά¬ 
τω από το στρώμα της. Πάρτε το γλειφιτζούρι που θα σας δώσει και 






















πηγαίνετε στον άνθρωπο στο εστιατόριο. Δώστε το γλειφιτζούρι στα 
παιδιά του και πάρτε το γάλα. Γυρίστε στο κάστρο και δώστε το γάλα 
στον μικρό. Τώρα μπορείτε να μπείτε στην πόρτα δίπλα στον βασιλιά, 
αλλά μόλις συμβεί αυτό θα σας σταματήσουν οι άεσιοπε, οπότε βάλτε 
λίγο 5\Λ/3Γπρ$ή3Κβ στην πεντάλφα και δείτε τα αποτελέσματα. Τώρα 


γυρίστε στην δΐτθβΐ οί 1χ3άθΓ$ και βάλτε το 
μπαλόνι στο γβιΙιπθ βάλτε άλλα δυο μπαλόνια 
(αφού πρώτα τα πάρετε από το εστιατόριο) και 
θα βρεθείτε στο κάστρο. Πατήστε στο χαλί και 
μόλις βρεθείτε στο χρηματοκιβώτιο πάρτε το 
ηιυςυ53άθ και γυρίστε πίσω από τον σωλήνα. 
Τώρα θα σας απαγάγουν μερικοί πειρατές και 
θα βρεθείτε στο καράβι τους. Μόλις ο αρχηγός 
τους φύγει, χρησιμοποιήστε το ερεΙΙ όοοΚ για 
να ελευθερωθείτε και μετά μιλήστε στον 
σκλάβο δεξιά. Επειτα προσπαθήστε να φύγετε, 
αλλά ο καπετάνιος θα σας πιάσει και θα σας 
κάνει 030ίη Ρογ. Τώρα διαβάστε το ημερολόγιο 
του καπετάνιου και πάρτε την κάρτα που θα 
βρείτε μέσα. Επειτα πάρτε τον παπαγάλο από 
δεξιά και βγείτε έξω. Μιλήστε με όλους τους 
πειρατές, ανεβείτε στο καλάθι και βάλτε την 
κάρτα μπροστά από το τηλεσκόπιο. Τώρα κα- 
τεβείτε κάτω στον σκλάβο και μιλήστε του για 
να πάρετε το νι/είάίης ίοιτή. Επίσης πάρτε το 
εγβ ρ3ίςή από την νεκροκεφαλή. Ανεβείτε πά¬ 
νω και σπρώξτε τον πειρατή που καρφώνει την 
σανίδα. Πάρτε τα καρφιά, το σφυρί και τη σανί¬ 
δα και πηγαίνετε δεξιά. Μιλήστε στον πειρατή 
που μαζεύει το σχοινί για να πάρετε τα γυαλιά 
του και μετά μπείτε στην κάτω πόρτα. 

Πάρτε το μαχαίρι και κόψτε το ράντζο πάνω 
στο οποίο κοιμάται ο πειρατής για να μπορέσε¬ 
τε να πάρετε το ΐίηάθΓ όοχ. Τώρα βγείτε έξω 
και ανεβείτε τις σκάλες. Αλλάξτε τον παπαγά¬ 
λο με τον δικό σας και κολλήστε τον με την 
μαστίχα. Επειτα κατεβείτε κάτω και το καράβι 
θα γυρίσει πίσω. Τώρα καρφώστε την σανίδα 
με το σφυρί στην κάτω πόρτα και χρησιμοποιή¬ 
στε το ννβΙάίηθ ΙογοΠ για να κόψετε την αλυσί¬ 
δα και να κατεβείτε κάτω για να πάρετε το 
Γηυεοζ3άβ. Δείτε την επίθεση των πειρατών 
και όταν βρεθείτε στο έρημο νησί, πάρτε το 
φτυάρι από την ακτή και την πετσέτα. Μιλήστε 
στον κοντούλη στην παραλία και πηγαίνετε στην ζούγκλα. Δώστε το 
μπαλόνι στον γνωστό τύπο, πάρτε το ξύλο και φτιάξτε το φτυάρι. Γυρί¬ 
στε στην παραλία, σκάψτε με το φτυάρι και φτιάξτε έναν πύργο. Βάλτε 
την πετσέτα πάνω από την τρύπα και πάνω από την πετσέτα βάλτε το 
κοχύλι που έχετε. Επειτα μιλήστε με τον γυαλάκια και ρίξτε τον στην 












τρύπα. Πάρτε το Γηυοοζεαβ και πηγαίνετε πάλι στην ζούγκλα. Αν θέλε¬ 
τε, πηγαίνετε στην σπηλιά για να βρείτε το τζίνι, το οποίο όμως δεν 
μπορεί να σας πραγματοποιήσει τις ευχές αφού είναι μεθυσμένο γιατί 
βρίσκεται μέσα σε ένα μπουκάλι ουίσκι. Πηγαίνετε στο Κ3ίθ και κάντε 
ρϊςΚ υρ στον τύπο που θα συναντήσετε. Μπείτε στο Ιωίβ και πάρτε ένα 
φλυτζάνι. Βγείτε και πηγαίνετε αριστερά από το κάτω δρομάκι. 

Μιλήστε με τον άθ3ίβΓ, πάρτε την σφυρίχτρα από κάτω και πηγαίνετε ε¬ 
πάνω. Μιλήστε στον ιθαγενή και σπρώξτε τον λεβιέ. Πηγαίνετε αριστε¬ 
ρά και βάλτε τον σκύλο πάνω στη μηχανή. Τώρα γυρίστε δεξιά και σφυ¬ 
ρίξτε. Δείτε τον ιθαγενή να βασανίζεται και πηγαίνετε πίσω στον άθΗίοτ. 
Πηγαίνετε αριστερά και πάρτε μέρος στον διαγωνισμό. Σφυρίξτε για να 
αποσπάσετε την προσοχή των κριτών και κερδίστε στον διαγωνισμό. 
Πηγαίνετε τώρα δεξιά και πληρώστε τον άβ3ΐθτ. Βάλτε την καφεΐνη 



τζίνι. Βάλτε τον καφέ στο μπουκάλι και το τζίνι 
θα σας στείλει πίσω, παρακολουθήστε την συ¬ 
νέχεια όπου εμφανίζεται το λιοντάρι και έπειτα 
πηγαίνετε δεξιά. Τώρα διαλέξτε τα ά3Π< 
ννοοάδ, μιλήστε στον γνωστό τύπο ο οποίος 
πεινάει και πηγαίνετε δεξιά. Μιλήστε με τα 
σκουλίκια και πηγαίνετε δεξιά στην σπηλιά με 
τις μάγισσες. Ολες έχουν κάποιο πρόβλημα το 
οποίο πρέπει να λύσετε. Παρατηρήστε και την 
γάτα και γυρίστε στον χάρτη. Πηγαίνετε στο 
δεοίυάβά ήυτ, κλείστε την πόρτα και πηγαίνετε 
προς την γάτα. Μόλις αυτή πέσει αναίσθητη, 
πάρτε αυτήν καθώς επίσης και 3-4 σόδες από 
αριστερά. Τώρα καθήστε και ακούστε τον διά¬ 
λογο των παικτών. Μετά πηγαίνετε στο 
νοίο3ηο π'γπ και δώστε την γάτα στα φυτά. 
Πάρτε το σπράι από κάτω και αφού αδειάσετε 
μια οόδα πίνοντας την με το καλαμάκι, βάλτε 
μέσα τα σάλια από τα φυτά. Πηγαίνετε στο 
ΟοΡΠπδ 03ηιρ και βάλτε τα σάλια στα ποτήρια 
των άτυχων 90 ήΐίη. πάρτε την ντουντούκα και 
μπείτε μέσα στο 03ΐηρ. Μπείτε στην τέντα και 
πάρτε τα ίοοά Γ3ΰοη$ και λίγο πιπέρι. Βγείτε 
και μιλήστε στο φυλακισμένο θΐί. Σας δίνει έ¬ 
να μπουκαλάκι για να του βάλετε άρωμα. Ρίξτε 
του το πιπέρι και μετά δώστε του το μαντηλάκι 
το οποίο έχετε πάρει από το ϊθοίυΰβΰ ήυί. Τώ¬ 
ρα βάλτε τη σόδα στο μπουκάλι και δώστε την 
στο είί για να πάρετε ένα ξύλο. Πηγαίνετε δε¬ 
ξιά και ρίξτε την άλλη σόδα στην φωτιά. Τώρα 
γρήγορα πάρτε το χρυσό του τεράστιου 90 ήΙίη 
και όταν αρχίσουν να μαλώνουν πάρτε και τα 
ζάρια. Μετά πηγαίνετε πίσω στο ά3Π< ννοοάδ, 
δώστε το φαγητό στον πεινασμένο φίλο σας 
και έπειτα δώστε του τη σόδα. Στη συνέχεια, 
πάρτε τον μεγενθυτικό φακό από κάτω. Πηγαί¬ 
νετε δεξιά και δώστε το ξύλο στα σκουλίκια. 
Τώρα πηγαίνετε στην σπηλιά με τις μάγισσες 
και δώστε την μασέλα, τον φακό και την ντου¬ 
ντούκα για να μπορέσουν να κάνουν το φίλ¬ 
τρο. Μόλις αυτό είναι έτοιμο, πάρτε λίγο με έ¬ 
να άδειο μπουκάλι και γυρίστε στο δβοίυάθά 
ήυί. Δώστε το φίλτρο σε έναν παίκτη για να 
γίνει σκύλος και να πάρετε τη θέση του. Μό¬ 
λις παίξετε χρησιμοποιήστε τα δικά σας ζάρια για να νικήσετε και να 
πάρετε τον κατάλογο. Πηγαίνετε στο θοήίίπδ 03ΐηρ στο τέρμα αρι¬ 
στερά και τώρα μπορείτε να μπείτε στο κάστρο. Μόλις μπείτε μέσα, 
πάρτε την ταπετσαρία από δεξιά και μπείτε στην πόρτα αριστερά. 
Πάρτε λίγο ιδρώτα με την ταπετσαρία και έπειτα ρίξτε τον ιδρώτα 
στο σπράι. Κλείστε τα φώτα και πηγαίνετε δεξιά μέσα στα σκοτάδια. 
Επειτα ανεβείτε πάνω στο δωμάτιο που ήταν το τέρας με τα 46 κε¬ 
φάλια και το οποίο φυσικά δεν βλέπετε. Κάντε υδβ το σπράι και τον 
σκύλο για να τον κάνετε παντόφλες και να τις φορέσετε έτσι ώστε 
να μην κάνετε θόρυβο. Πηγαίνετε αριστερά και μόλις φτάσετε στο 
εργαστήριο του δοιτΙία, πάρτε το κατσαβίδι και βγάλτε το χερούλι 
του. Βάλτε το στη θέση αριστερά για να ανοίξει το ντουλαπάκι. Τώρα 
πηγαίνετε αριστερά και... παρακολουθήστε το τέλος. 
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Δεν ξέρω τι πρέπει να κάνω για να αντιληφθεί- 
τε ότι Δύσεις δεν στέλνουμε πλέον προσωπικά 
στο σπίτι. Χάνετε πολύτιμο χρόνο με το να μας 
τις ζητάτε ενώ πολύ απλά θα μπορούσατε να 
μας γράψατε το σημείο ή τον γρίφο στον οποίο 
κολλήσσατε ή δυσκολεύεστε να περάσετε, κά¬ 
θε μήνα επαναλαμβάνω τα ίδια και τα ίδια και 
το μόνο αποτέλεσμα είναι να καταναλώνω πο¬ 
λύτιμο χώρω από την αλληλογραφία. Το θεωρώ 
αδιανόητο. Μην μας ζητάτε να σας στείλουμε 
ολόκληρες λύσεις είναι μία τακτική την οποία 
δεν εφαρμόζουμε και δεν θα είχε νόημα και η 
συγκεκριμένη λύση. Αυτά περί διανομή λύσεων 
κατ'οίκων, ενώ θα ήθελα να παρατηρήσω ότι το 
έχετε ρίξει πολύ στα ΑΙοηε Ιη ΐήθ θβγκ και 
σκέφτομαι σοβαρά σε ένα από τα επόμενα τεύ¬ 
χη να δημοσιεύσω τις λύσεις όλης της τριλο- 
γίας. Πάντως καλό είναι όταν έχετε απορίες με 
τα ΑΙοπθ να στέλνετε και τη λίστα με τα αντι¬ 
κείμενα που σας λείπουν για να μπορώ να σας 
βοηθήσω. Αλλά ας περάσουμε γοργά γοργά 
στις απορίες σας. 


Β6ΓΠ3Γά, πάντως βεβαιώσου ότι του έχεις πάρει 
το ριιθγ. Το τίπιβ εβρευΙε το παίρνεις από τον 
Τήοηΐ35 και δώστου το ννΐηε. 



Ο φίλος μας Νίκος Παπαγιάννης έχει κολλήσει 
στην αρχή του παιχνιδιού και μας ρωτάει πως 
πρέπει να πάρει τη βενζίνη από τον σταθμό αφού 
ενεργοποιείται ο συναγερμός. Μόλις πας στο 
σταθμό προχώρα ευθεία στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης για να κρυφτείς. 

Στη συνέχεια θα προσγειωθούν οι αστυνομικοί για 
να αρχίσουν να σε ψάχνουν. Βρες την κατάλληλη 
στιγμή, βγες από την "κρυψώνα" σου και πήγαινε 
από το όχημα να πάρεις βενζίνη. 


Ο φίλος μας Δελαμάνης Γιάννης μας ρωτάει 
πως παίρνει το ηιου$6 ΐογ από την γάτα, τι πρέ¬ 
πει να κάνει με τον ΒετηοΓά και τι γίνεται με το 
ΐΐιηβ ς3ρ$υΙβ και τον τηοηΐ3$. 

Για να καταφέρεις να πάρεις το ηιουεβ ΐογ από 
την γάτα, κάτσε στο κρεββάτι που βρίσκεται 
στο κάτω αριστερό μέρος. Ανακάλυψε το 
"$(|υβ3ΐ(γ Μ31Γ655" και μετά τις σκηνές που θα 
απολαύσεις χρησιμοποίησε το πάνω αριστερά 
κρεββάτι και μόλις η γάτα αρχίσει να περπατά¬ 
ει προς το μέρος σου. πάρε το ηιου$6 ΐογ. 

Δεν ξέρω τι ακριβώς έχεις κάνει με τον 



Ο φίλος μας Παναγιώτης Χαλάκης μας ρωτάει 
τι πρέπει να κάνει με τον 563Γ5 όταν βρεθεί 
μέσα στην βάρκα και αρχίσουν να μονομαχούν. 
Καταρχήν Παναγιώτη πρέπει να σου επισημάνω 
ότι μόλις στο προηγούμενο τεύχος δημοσιεύ¬ 
σαμε τη λύση του παιχνιδιού αλλά μάλλον το 
γράμμα σου το έστειλες νωρίτερα ή δεν έχεις 
το τεύχος, πάντως θα σε καλύψουμε και θα 
σου απαντήσουμε για να μην έχεις κανένα πα¬ 
ράπονο. 

Μόλις βρεθείς με τον 5β3Γ$ μίλησε του. Θα σου 
εμφανίζοντα τρεις επιλογές κάθε φορά που δί¬ 
νεις μία απάντηση. Η σωστή σειρά είναι η εξής. 
Πρώτα θα του μιλήσεις για τον ΗβννοΓά Ρ3ΓΚ6Γ, 
μετά για τον .ΐοήη Ρ3 ΓΚθγ και τέλος για τους 

ΟΙά ΟΠ65. 

Αφού γίνουν όλα αυτά και ακούσεις τι θα σου 
πει, κόψε το σχοινί που βρίσκεται πίσω σου α¬ 
κριβώς και θα τον σκοτώσεις. Τώρα δεν παρά 


£.Ι_ 5ΗΟΡ ·74 











να λύσεις και τον τελευταίο γρίφο για να τε¬ 
λειώσεις το παιχνίδι. 


ΠΚΟ 7ΜΙ1 Μ 


Ο φίλος μας Γιώργος Μανίκης ρώταει τι πρέπει να 
κάνει με τα τρία φαντάσματα που εμφανίζονται 
στο $ρΙΚβά ννεΐΙ, προς το τέλος του παιχνιδιού. 
Πριν μπεις κάνε ένα δβνβ και μην επιχειρήσεις 
να τα σκοτώσεις με τους γνωστούς τρόπου για¬ 
τί θα αποτύχεις. Μόλις μπεις μέσα τρέξε αρι¬ 
στερά στο δωμάτιο με το άγαλμα του αετού. 
Κάτσε μπροστά και χρησιμοποίησε το ννβηά για 
να σκοτώσεις τον ΕΙννοοά. πήγαινε πίσω και άνοιξε 
την βαλβίδα χρησιμοποιώντας το δεβιχίι. Πάρε 
το ΓυάϋΙε θΐονε που βρίσκεται από πίσω. Εξο¬ 
πλίσου με το μαχαίρι και κάνε επίθεση στα ηλε¬ 
κτρικά καλώδια που κρέμονται στον τοίχο. Πή¬ 
γαινε πίσω στο δωμάτιο με το άγαλμα και περί- 
μενε το θάνατο του 5εη δίοπε. Βγες έξω και 
ψάξε το δωμάτιο για να βρεις κάποια χρήσιμα 
πράγματα. 


0Μ1 
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Ο φίλος μας Ιωάννης Μαλίνης μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει την ημέρα Τρίτη μόλις ο 
ΥΥ3ΐΚεΓ αποδράσει. 

Μόλις προσπαθήσεις να χαμηλώσεις την έντα¬ 
ση της μουσικής ο ΥΥ3ΐΚεΓ θα προσπαθήσει να 
αποδράσει. Μόλις κάνει την εμφάνισή της η φί¬ 
λη του ν\/3ΐΚεΓ, χρησιμοποίησε από το Ιηνεη- 
Τογυ το πιστόλι για να το γεμίσεις. Απείλησέ 
την μέχρι να πετάξει το μαχαίρι και αφού της 
μιλήσεις και γονατίσει πέρνα της τις χειροπέ¬ 
δες. Στο γραφείο σου μίλησε στην Κοδο ΘαιτΙβ, 
συμπλήρωσε μία αναφορά και δώστην στον Η3Ι 
Βοΐΐοιπδ. πάρε το σημείωμα από το γραφείο 
σου και στο ΙηνεπΤοτγ θα δεις ότι αφορά υπό¬ 
μνημα του προϊσταμένου σου για την κηδεία 
του Βοϋ ΗΙεΚηΐ3η. Στο σπίτι του ΗΙεΚηΐ3η χτύ¬ 
πησε την πόρτα και μίλησε με την γυναίκα του. 
Οταν τελειώσει η κουβέντα σας, φύγε. Απόλαυ¬ 
σε το ΐητβΓ3ςτΐνβ και θα βρεθείς στο δήοττ $τορ 
Β3Γ. Μίλησε στον δοηι ΝοάΙβδ και στην ϋυΙΙε 
ΟΠθδΐθΓ. Περίμενε μέχρι να εμφανισθεί ο προϊ¬ 
στάμενός σου. 


Θέλω να αναφερθώ στον αναγνώστη μας Παύλο 
Σηανίδη, ο οποίος έχει κολλήσει σε κάποιο ση¬ 
μείο και δυστυχώς δεν αντιλαμβάνομαι που ακρι¬ 
βώς εννοεί. Επίσης θα ήθελα να πω την επόμε¬ 
νη φορά να μου στείλεις μία λίστα από τα αντι¬ 
κείμενα που διαθέτεις. Σου αναφέρω ενδεικτι¬ 
κά κάποια πράγματα που πιθανών να μην έχεις 
κάνει. 

Το στέμμα το χρησιμοποιείς στο άγαλμα ενώ στο 
δωμάτιο με το μπιλιάρδο πρέπει να έχεις το κλειδί 
για να ανοίξεις την πόρτα που εμφανίζεται. Το 
αιηυΐΙεΤ Το παίρνεις από το ηΐ3θΐς γοοπι. Τα δύο 
τοΚβηδ τα χρησιμοποιείς στο ϋυΚβ-Ροχ που βρίσκε¬ 
ται στο άγαλμα για να ανοίξει η πόρτα. 


=?« ΊΓΟΟϋ 




Ο αναγνώστης μας Ανδρέας Χατζής μας ρωτάει 
πως μπορεί να αποφύγει τη σύλληψη από τους 
εηοάοκ. 

δυστυχώς είναι αδύνατον. Αφησέ τους να σε συλ- 
λάβουν και θα δεις πως θα εξελιχθεί το παιχνίδι. 
Υπάρχει τρόπος μετά να καταφέρεις να ξεφύγεις 
και να επιστρέφεις στο σκάφος. 



Ο φίλος μας Βαγγέλης Γεωργάκης μας ρωτάει τι 
πρέπει να κάνει στο 03Π3ΐ δτ. στο Ηουείοη ΜΑΤγΙχ. 
Μάζεψε το ρβτςίι εοτά και το ρυίδβ θηκηΐΐει· εξάρ¬ 
τημα για το ΕΜΡ ίοο3ΐΐζθΓ ή το 8ΐηυ5θΙά3ΐ ρυίδβ 
βυη. Ο Η3ΚΙηι ΜβάήδΗουάΙ εργάζεται για την συ¬ 
γκόλληση των κομματιών και την επαναφορά στη 
ζωή των ά3Τ3 οηββίδ πειρατών του ςγάβΓδροεβ. 
Ζήτησε ένα ΡΓ3χίδ 3000. Ο Κ39δ ΤΓβιηιηβΙΙ σε 
πληροφορεί για την αντιπαλότητα των ννίττβ 
και Υ3Τςήΐ8ΐη με τον ΑάΓ3ή3ηι νβη ΗβΙδΙηβ· Από 
τον ί3ΓΓγ Οννβη πληροφορείσε για τον Τΐηιηιγ 
ΘοΙάΟΠ). Μίλησε στον Ρβηη Μ3ΐ-Τ1ηβζ και στον 
κβϊΐβχ δγιηρίοιηδ. 

Μπες αρκετές φορές στο εγύει-δροεβ κάνοντας 
κάθε φορά 83νβ και δώσε τον κωδικό ΗΟΡΕ. Πά¬ 
ρε το σημείωμα της ΘβίΓύΓθ τοεΚβττ και διάβα- 
σέ το στο Θεεκίηθ υηΐτ. Μάζεψε το ο.ριυθγ 
ηιεηιοΓγ και το ο.ΡίγβΓ Εθο. Θα συναντήσεις με 
τυχαία σειρά τον ΕίνΙδ (δεξου να τον βοήθή- 
σεις), τον ΕΙβετι-Ιο ΡΐΐΈΤβ, τον Νενν ΚΙββ κ. 
ννγητβΓ, τον Ζβυδ και τον θγθθ που θα σου δώ¬ 
σει το δεευΠΤγ άι·οηθ νίτυδ. 
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Η δισκέτα που θα βρείτε στο εξώφυλλο του περιο¬ 
δικού περιέχει το Οθγπο του πολύ φιλόδοξου παι- 

Ρ της Οεοαπ, ννοιτηε. Πρόκειται για ένα παι- 
που κινείται ανάμεσα σε Ι_βιηιηίη95 και 
ηοη ΡοάάθΓ με περισσότερα χαρακτήρι¬ 
ζα από το δεύτερο. 

Το παιχνίδι παίζεται σε ομάδες οι οποίες 
μπορούν να φτάσουν τον αριθμό των 
| τεσσάρων με τέσσερα σκουλήκια η 
κάθε μία. Η κάθε ομάδα κινείται ενα¬ 
ντίον της άλλης. Ολα γίνονται με την 
σειρά αφού η κάθε ομάδα κάνει την κίνησή 































της μετά την κίνηση 
της άλλης. Νικητής 
αναδυκνείται όποιος 
καταφέρει να έχει 
έστω και ένα σκου¬ 
λήκι ζωντανό. Για 
να παίξετε θα πρέπει 
όταν φορτώσετε να 
πληκτρολογήσετε ίη- 
5ΐ3ΐΙο/ό αναλόγως με 
το όπνβ το οποίο θα 
χρησιμοποιήοετε. Βέ¬ 
βαια όποιος χρησιμο¬ 
ποιήσει Νοιτοη θοτη- 
ιτοηάθΓ θα διευκο¬ 
λυνθεί ακόμη περισ¬ 
σότερο... Είναι ένα 
άκρως εντυπωσιακό 
παιχνίδι και σε αυτό 
βοηθά το γεγονός ότι 
τα σκουλήκια διαθέ¬ 
τουν ένα μενάλο εξο¬ 
πλισμό ικανό να δημι¬ 
ουργήσει δυναμισμό, 
ένταση και διασκέδα¬ 
ση. Πατώντας λοιπόν 
τα πλήκτρα του Ρ θα 
ανακαλύψετε όλα 
αυτά που θα σας βοη¬ 
θήσουν στην προ¬ 
σπάθεια σας. Χειρο¬ 
βομβίδες κάθε τύπου, 
όπλα κάθε τύπου, πυ¬ 
ροβόλα, μπαζούκας, 
νάρκες και πολλά άλ¬ 
λα θα εξασφαλίσουν 
στους πιο ικανούς 
την τελική νίκη. 

Καλή διασκέδαση! 

ΑΜΙΟΑ 

υδΕΚδ 

Και αυτό το μήνα η 
δισκέτα για τους χρή¬ 
στες της Αηιί93 πε¬ 
ριέχει ένα πρόγραμ¬ 
μα το οποίο θα τους 
δώσει την ευκαιρία 
να δείξουν τις δυνα¬ 


τότητες του αγαπημένου τους μηχα¬ 
νήματος. Είναι βέβαιο ότι ενθουσιά¬ 
σει τους κατόχους της Αιηί93 και θα 
τους κάνει να νιώσουν ευχάριστα για 
την επιλογή τους να χρησιμοποιή¬ 
σουν την Αιηί93 και όχι κάποιο ΡΟ... 

ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΑΜΙΟΑ υδΕΚδ 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Αηιί93 θα 
πρέπει να αντικαταστήσετε τη δι¬ 
σκέτα του ρο που έχετε στα χέρια 
σας με αυτήν της Αιηϊ93. Η αντικα¬ 
τάσταση γίνεται χωρίς καμία επιβά¬ 
ρυνση, αρκεί να προσκομίσετε τη 
δισκέτα σε ένα από τα παρακάτω 
κεντρικά καταστήματα της Αθήνας. 
Αν βέβαια είστε κάτοικοι επαρχίας, 
τότε μπορείτε να τη στείλετε στο 
περιοδικό μας και να σας στείλου- 
με την αντίστοιχη. Τα καταστήματα 
όπου μπορείτε να αντικαταστήσε¬ 
τε τη δισκέτα είναι τα εξής: 
ΤΕίΕΟίϋΒ 

ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60 
ΤΗΛ: 9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 
ΑΘΗΝΑ - ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΤΗΛ: 2619059 
ΒΟΛΟΣ: ΚΑΡΤΑΛΗ 100& 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 

ΤΗΛ:0421/35449 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 

ΤΗΛ:0271/94479 

00Ν501Ε Ο.ΙΙΒ 

ΑΙΓΑΑΑΙ Ω: ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 

00Ν501Ε ΟΐυΒ 

ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΓΡΥΠΑΡΗ 53 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δισκέτα 
και αφού πρώτα βεβαιωθείτε ότι 
ακολουθήσατε τις οδηγίες μας βή¬ 
μα βήμα, τότε μπορείτε να περάσε¬ 
τε από τα γραφεία μας για να σας 
την αντικαταστήσουμε ή να μας τη 
στείλετε αν μένετε εκτός Αθηνών. 


υ5ΕΠ © 






Του Νίκου Τσίμου 
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Υπάρχουν ένα σωρό παραλλαγές ΒΑ5Ι0 
για τις Απιί93. Η γνωστότερη Αιηί93ΒΑ5ΐθ 
ήταν δημιούργημα της ΜϊΟΓοεοίί και μά¬ 
λιστα δινόταν μαζί με τα μηχανήματα στο 
πακέτο της Α500. 

Η Β35ΐο γενικά είναι μια προκαταρκτική 
γλώσσα πάνω στην οποία ο καθένας μπο¬ 
ρεί να μάθει τις αρχές του προγραμματι¬ 
σμού, με πολλές όμως αδυναμίες. Από 
όλες τις εκδόσεις πάντως η Β35ίο της 
Αηιϊ93 μαζί με εκείνη του Αι-ςΐιίΓηθά6$ ήταν 
οι πιο δυνατές που εμφανίστηκαν ποτέ. 
Πρόσφερε επαρκή χρήση των γραφικών και 
του ήχου του μηχανήματος αλλά όποιος 
έχει ΑΟΑ ςήίρ$ στο μηχάνημά του -βλέπε 
1200- και ννοΓΚΰθηςή πάνω από το 1.3 
δεν θα μπορεί να εκμεταλλευτεί αυτές 
τις έξτρα δυνατότητες μέσα από την 
γλώσσα αυτή. 

Το κύριο αρνητικό της είναι 


η αργή ταχύτητά της πράγμα που δεν θα 
ήταν τόσο άσχημο αν δεν συνοδευόταν 
από έναν ακόμα πιο αργό θάιτοτ (για όσους 
δεν γνωρίζουν, όλες οι γραμμές της Β3$ίς 
γράφονται σε μορφή κειμένου μέσα από 
έναν επεξεργαστή κειμένου). Με την γλώσ¬ 
σα αυτή δεν θα καταφέρετε να δημιουργή¬ 
σετε κάποιο σοβαρό παιχνίδι αλλά θα μάθε¬ 
τε εύκολα τις γενικές δομές του προγραμ¬ 
ματισμού οι οποίες εφαρμόζονται στις 
περισσότερες γλώσσες, όπως στην ΑΜ05. 

Μία αριστουργηματική γλώσσα για όσους 
ξεκίνησαν με απλή Β3$ίς και ήθελαν κά¬ 
ποια στιγμή να δημιουργήσουν παιχνίδια. 
Και ακριβώς γι’αυτό δημιουργήθηκε η 
ΑΜ05, για την κατασκευή παιχνιδιών. Εί¬ 
ναι δημιούργημα της Ευι·ορΓθ$$ 9οίτνν3Γθ 
και προσφέρει πρόσβαση στα ενδότερα 
της Αηπί93, το ή3Γάνν3Γθ για γραφικά και 
ήχο, πολύ γρήγορα και με απλό τρόπο. 
Υπήρξαν διάφορες παραλλαγές της γλώσ¬ 
σας που εκδίδονταν ανάλογα με τις εξελί¬ 
ξεις στο χώρο του 
$οΛ\λ/3ΓΘ, όπως τα ΑΜ05 
τήβ 0ΓΘ3ΪΟΓ, Ε3$ν ΑΜ05 
και ΑΜ05 ΡΓ0ίθ55ί0Π3ί, 
ενώ όταν φάνηκε ότι 
το πράγμα πηγαίνει 
προς τις τρεις δια¬ 
στάσεις εμφανί¬ 
στηκε και ένα 
πρόσθετο πρό¬ 
γραμμα το ΑΜ05 
3ϋ που όμως δεν ήταν 
αντάξίο των προηγούμενων. 



Το Ε3$γ ΑΜ05 ήταν ένα θαυμάσο πρό¬ 
γραμμα ειδικά φτιαγμένο με αρχάριους 
καθώς περιείχε επεξηγήσεις για όλες τις 
εντολές και μάλιστα την στιγμή που γρά¬ 
φατε ή τρέχατε το πρόγραμμα, καταπλη¬ 
κτικό ιτΐ3ηυ3ΐ και μια δυνατότητα άθθυ9- 
9ίπ9 που αναγνώριζε μόνη της τα λάθη 
και τα επεξηγούσε ενώ μπορούσε να τρέ¬ 
χει μία μία τις γραμμές του προγράμμα¬ 
τος. Πάντως ακόμα κι αν είστε αρχάριοι θα 
σας προτείνω να ξεκινήσετε με ΑΜ05 
ΡΓθίθ55ίοπ3ΐ καθώς είναι ταχύτερο, έχει 
περισσότερες δυνατότητες, το ίδιο ύθ- 
Ρυ99ϊη9 πρόγραμμα καθώς και έτοιμα 
προγράμματα μέσα στις δισκέτες για χει¬ 
ρισμό ήχου, δημιουργίας εριϊίθδ κλπ. 

Εδώ και μερικούς μήνες η γλώσσα αυτή 
κυκλοφόρησε στην βελτιωμένη της μορ¬ 
φή, δηλαδή για να εκμεταλλεύεται τις 
δυνατότητες των ΑΟΑ μηχανημάτων, για 
την Α1200 και τα μεγαλύτερα μοντέλα. 



Η ΑΜ05 είναι υπέροχη αλλά δεν μπορείς 
να γράψεις ένα πολύ γρήγορο παιχνίδι 
και να κινείς πάρα πολλά αντικείμενα 
ταυτόχρονα με ικανοποιητική ταχύτητα. 
Αυτή τη δυνατότητα ήρθε να προσφέρει 
η ΒΙίΐζ Β3είς με την πρώτη και δεύτερη 
έκδοσή της. 

Στο πακέτο της γλώσσας (που όταν 
πρωτοεμφανίστηκε έγινε ανάρπαστη 
και ήταν δύσκολο ακόμα και για μας να 
βρούμε ένα οπ9ίη3ΐ κομμάτι) συμηερι- 
λαμβανόταν και μία έκδοση του κλασσι¬ 
κού παιχνιδιού ϋβίβηάθΓ με πολλούς εξω¬ 
γήινους, μεγάλη ταχύτητα και θεαματικές 
εκρήξεις. Η ΒΙίΐζ Β3$ίε είναι το όριο των εύ¬ 
κολων γλωσσών για κατασκευή παιχνι- 





























διών στην Αηιί93 αλλά πάλι δεν μπορεί 
να ανταγωνιστεί τα προγράμματα που εί¬ 
ναι γραμμένα σε γλώσσα μηχανής με ει¬ 
δικές ρουτίνες. Και πέρα από τα θετικά 
έχει και ένα βασικό αρνητικό: είναι δυ¬ 
σκολότερη στην σύνταξη και εκμάθηση 
από την Βεεϊς αφού πλησιάζει περισσό¬ 
τερο στην μορφή της 0. 

Μ1Μ» 

Δεν υπάρχει πιο αποτελεσματικός τρόπος 
να γράψεις ένα παιχνίδι από το να μιλή¬ 
σεις κατευθείαν στην γλώσσα του κεντρι¬ 
κού επεξεργαστή του μηχανήματος. Η 
Α55βηιΡΙγ λοιπόν είναι μία γλώσσα που 
αναφέρεται στις εντολές σαν αριθμούς 
(τους αριθμούς που καταλαβαίνει ο υπο¬ 
λογιστής) χρησιμοποιώντας λέξεις τριών- 
τεσσάρων γραμμάτων. 

Αυτό που επιτυγχάνεται είναι η ταχύτητα 
καθώς υπάρχει αυτόματη “μεταγλώτιση" 
των λέξεων σε αριθμούς. Ακόμα ένα θε¬ 
τικό είναι ότι με τον ΑεεβΓηόΙθΓ αποφεύ¬ 
γετε γενικότητες στην μεταφορά των 
εντολών που, πχ. χρειάζεται η Β3$ίο, και 
πετυχαίνετε ένα πολύ μικρό πρόγραμμα, 



βολικό για κάθε χρή¬ 
ση. θέλετε όμως και 
τα αρνητικά; Το καλό 
πράγμα λοιπόν είναι 
δύσκολο να το μάθε¬ 
τε και ακόμα δυσκο¬ 
λότερο να το παίζετε 
στα δάχτυλα, πρέπει 
να βάζετε ένα σωρό 
εντολές στη σειρά και 
με την λεπτομέριά 
της σίγουρα θα κάνε¬ 
τε λάθη, τα οποία εί¬ 
ναι και δυσκολότερο 
να άνακαλύψετε απ'ό,τι στις υπόλοιπες 
γλώσσες. Για να γίνω πιο συγκεκριμένος, 
ένα λάθος σε Β35ίς πρόγραμμα θα ανα¬ 
γκάσει την Αιηί93 σας να σταματήσει την 
εκτέλεση του προγράμματος και να σας 
υποδείξει σε ποια γραμμή είναι αυτό. 
Ενα λάθος σε Α$$θηΊόΐγ συνήθως μπερ¬ 
δεύει το μηχάνημα και το αναγκάζει να 
κάνει Γθ5θΐ. 

Αν πάντως σας ενδιαφέρει αυτή η γλώσ¬ 
σα και είστε έτοιμοι για μπόλικη μελέτη 
και πειραμματισμό τα ακόλουθα προγράμ¬ 
ματα σας χρειάζονται: Α68Κ, Μ3 ογο 68, 
θθνΡ3ς 3. Το Α68Κ μάλιστα είναι ΡυόΙίο 
ϋθΓΠ3ίη και μπορείτε να το βρείτε χωρίς 
να χρειάζεται να πληρώσετε γι'αυτό. 

Η Β35Ϊ0 λοιπόν είναι εύκολη αλλά αδύνα¬ 
μη και η Α$$θπιΡΙγ πανίσχυρη και πανδύ¬ 
σκολη. Κάποιος θα έχει βρει μια μέση λύ¬ 
ση, δεν είναι δυνατόν! 

Πραγματικά, η γλώσσα Ζ είναι αυτό 
που γεφυρώνει τα δύο άκρα και για αυ¬ 
τό το λόγο κατάφερε να γίνει η πιο δια¬ 
δεδομένη γλώσσα προγραμματισμού 
στις μέρες μας. Προτιμάται κυρίως από 
ανθρώπους που προγραμματίζουν σο¬ 
βαρά αλλά τα τελευταία χρόνια έχουν 
γραφτεί θαυμάσια παιχνίδια με την 
βοήθειά της. 

Τα θετικά στοιχεία της είναι ότι αντί να 
γίνεται ϊητβφΓθίβΐίοη μέσω του θάϊίοΓ 
όπως στην Β35ίο εδώ έχουμε οοηιρϊΐ3ίίοη 
που σημαίνει ότι όλος ο κώδικας που 
έχετε γράψει γίνεται εκτελέσιμο πρό¬ 


γραμμα με τη μία, γρήγορο και έτοιμο για 
κάθε χρήση. Ακόμα είναι μια γρήγορη 
γλώσσα που προσφέρει πολλά έξυπνα 
κόλπα και ειδικά η έκδοση για Αγπϊ 93 εί¬ 
ναι τόσο ισχυρή που προσφέρει έλεγχο 
σε όλες τις λειτουργίες του μηχανήμα- 
τός σας. Είναι ίσως η πιο γρήγορη γλώσ¬ 
σα στην οποία εφαρμόζεται η τεχνική 
του ςοηιρίΐΒΐϊοη ενώ ακόμα και το λει¬ 
τουργικό της Αγπϊ93 είναι γραμμένο 
μ'αυτήν. 

Τα αρνητικά της θα πρέπει ήδη να τα έχετε 
σκεφτεί, ο τρόπος μεταγλώτισης μέσω 
οοηιρϊΐ3ίίοη μπορεί να οδηγήσει όπως 
και στην ΑδδθπιΡΙγ σε δυσκολίες ανεύρε¬ 
σης λαθών και σε Γβ$6ί του συστήματος 
αν δεν γνωρίζετε πολύ καλά τί κάνετε. 
Ακόμα η σύνταξη των εντολών απέχει 
μακράν της ευκολίας της Β3$ΐο, και τα 
προγράμματα είναι δυσκολότερο να κα¬ 
τανοηθούν και να ακολουθήσετε την συ¬ 
νοχή τους. Πάντως μπορείτε με 0 να πε- 
τύχετε πολλά πράγματα με λίγες γραμ¬ 
μές κώδικα. Τα προγράμματα που είναι 
διαθέσιμα για να γράψετε σε 0 είναι οι 
ΟΟΓηρίΙθΓδ ϋΙΟΕ και 5Α5 0. 

Τελευταία έχει κυκλοφορήσει και μια σχε¬ 
τικά άγνωστη γλώσσα, η Ε, που είναι μια 
βελτιωμένη, πιο δυνατή έκδοση της 0. 

Μας προέκυψε και αυτό κάποια στιγμή. 
Μία γλώσσα που προϋπήρχε της 0 -μάλι¬ 
στα μπορούμε να πούμε ότι είναι ο πρό¬ 
γονός της- με ευκολότερο συντακτικό 
και πιο εύκολες εντολές. Στην Αηιϊ93 δεν 
είχε πολλές εκδόσεις, οι περισσότερες 
είναι ΡυΡΙίο ϋοηΐ3ίη ενώ η κυρίαρχη εμπο¬ 
ρική έκδοση είναι η Ηίερεβά Ρ3503Ι της 
γνωστής μας Ηίδοίΐ, αλλά δεν είναι η 
γλώσσα που θα συνιστούσαμε για να 
γράψετε παιχνίδια! 

Υ.Γ. Οσοι έχουν Α1200 να τρέξουν. Κυ¬ 
κλοφόρησε το δυρθΓ $ΐΓθβΐ ΡίθήίθΓ 2 για 
το μηχάνημα παιχνίδι και έχει τα μεγαλύ¬ 
τερα $ρπΐε$ από οποιαδήποτε άλλη 
έκδοση. Και είναι και πολύ καλό σαν 
93ΓΠθρΐ3γ. 

Οσοι δεν έχουν 1200, οι τιμές έχουν πέσει 
αρκετά ώστε να είναι συμφέρουσα η αγο¬ 
ρά της πλέον, με ή χωρίς σκληρό δίσκο. 
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Του θοδωρή Λαίνα 


Τον περασμένο μήνα είχα 
αναφερθεί αναλυτικά οτο θέμα 
που συγκλόνισε την Βρεττανικι} 
κοινωνία και που είχε φυσικά 
άμεση σχέση με όλους όσους 
ασχολούνται και ενόιαφέρονται 
με τον χώρο όχι μόνο των 
παιχνιδιών αλλά γενικότερα με 
όλο το φάσμα της χρήσης και 
εξάπλωσης των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στην ζωή μας. 
Για όσους <5εν ξέρουν ή δεν 
θυμούνται θα αναφέρω ότι το 
ζήτημα που αναστάτωσε όλον τον 
κόσμο, έγινε πρωτοσέλιδο σε 
εφημερίδες αλλά και πρώτο θέμα 
στα δελτία ειδήσεων σε όλο τον 
κόσμο αφορούσε το γνωστό 
παιχνίδι της Τόπε Ψατηετ 
ΙηίβταεΙίνβ"Εηάοφιη 


ΑΚΟΥΣΙΟ ΣΪΝΕΙΔΗΣΗΣ 
Ή ΜΗΠΩΣ ΣΥΝΕΙΔΗΤΟ £ΓΚΜ 


ΜΕΡΟΣ II 


Το παιχνίδι αυτό είχε απίστευτη επιτυ¬ 
χία, ειδικά στην Μ.Βρεττανία, και ενώ η 
εταιρία μετρούσε τα πολύ μεγάλα κέρ¬ 
δη που κατέφθαναν καθημερινά τα α¬ 
ποτελέσματα μίας μυστικής έρευνας 
που έκανε μία πολύ γνωστή εφημερί¬ 
δα, και φυσικά δημοσίευσε αμέσως μό¬ 
λις ολοκλήρωσε την έρευνα της, δημι¬ 
ούργησαν όλο αυτό τον θόρυβο για 
τον οποίο σας μίλησα αναλυτικά στο 
προηγούμενο τεύχος. 


Σύμφωνα λοιπόν με τους δυηάεγ 
Πηΐθδτο παιχνίδι περιείχε ορισμένα μη¬ 
νύματα τα οποία μπορούσαν να γίνουν 
αντιληπτά μονάχα από το υποσυνείδη¬ 
το. Τα μηνύματα αυτά είχαν περιεχόμε¬ 
νο όπως Είμαι ο καλύτερος", "Νιώθω ό¬ 
μορφα", "Συγχωρώ τον εαυτό μου από¬ 
λυτα" και άλλα παρεμφερή ενώ πα¬ 
ράλληλα η ίδια η εταιρία, μετά φυσικά 
από το χαμό που δημιουργήθηκε, ανα¬ 
κοίνωσε ότι εκτός από τα μηνύματα η 
μουσική που είχε τοποθετηθεί στο παι¬ 
χνίδι ήταν επεξεργασμένη με τέτοιο 
τρόπο που σε άλλα σημεία να χαλαρώ¬ 
νει τον παίκτη, σε άλλα να τον ξεκου¬ 


ράζει και σε άλλα να τον κάνει να βρί¬ 
σκεται σε εγρήγορση... 

Οπως καταλαβαίνετε μετά από όλα αυ¬ 
τά η αντίδραση, ειδικά των γονιών, ή¬ 
ταν έντονη. Από την στιγμή που κυκλο¬ 
φόρησε το επίμαχο "φύλλο" της εφη¬ 
μερίδας οι πάντες ασχολήθηκαν με αυ¬ 
τό το ζήτημα ειδικά στην Μ.Βρεττανία 
όπου το παιχνίδι το είχαν στα χέρια 
τους τα περισσότερα παιδιά που είχαν 
στην κατοχή τους ένα υπολογιστή. Το 


όλο θέμα ήταν φυσικό επακόλουθο να 
απασχολήσει και όλους όσους βρισκό¬ 
μαστε με τον ένα ή τον άλλο τρόπο 
στον χώρο των υπολογιστών και ειδικά 
των παιχνιδιών. Στο περασμένο τεύχος 
σας είχα ενημερώσει και είχα κάνει μία 
ανάλυση μέσα από το πρίσμα των επι¬ 
χειρημάτων της μίας πλευράς. Της 
πλευράς δηλαδή των επικριτών αλλά 
και όλων όσων προβληματίσθηκαν έ¬ 
ντονα (αναμέσα τους και εγώ) αφού 
δεν είναι και πολύ ευχάριστο να μαθαί¬ 
νεις ότι μπορεί ανα πάσα στιγμή να εί¬ 
σαι εκτεθειμένος στις ορέξεις κάποιων 
επιτήδειων... Σήμερα έχω χρέος (όχι ε- 
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πειδή μου το ζήτησε κάποιος) να ανα- 
φερθώ και στα όσα υποστηρίζει ή άλλη 
πλευρά (της εταιρίας) η οποία κατηγο- 
ρήθηκε για έλλειψη οποιοσδήποτε αί¬ 
σθησης δημοκρατικότητας, σωστού ε¬ 
μπορικού ανταγωνισμού, και το ποιο 
σημαντικό, έθεσε σε κίνδυνο βασικά 
την υγεία των παιδιών αφού όλα αυτά 
τα μηνύματα και ή μουσική επεξεργα¬ 
σία σκοπό είχαν τον όσο τον δυνατόν 
πιο μεγάλο εθισμό με το παιχνίδι. Η 
Τίτηβ \Λ/3 Πίθγ Ιηίθΐ^οίίνθ μετά από ένα 
αρχικό μούδιασμα και αφού δεν είχε 
καμμία επίπτωση από την δικαιοσύνη 
(αφού όπως εξήγησα και στο προηγού¬ 
μενο τεύχος υπάρχει κενό νόμου στην 
συγκεκριμένη περίπτωση) πέρασε στην 
αντεπίθεση και άρχισε να προβάλει τις 
δικές της θέσεις και απόψεις. 

Βέβαια το μυαλό όλων όσων ασχολού¬ 
μαστε λίγο περισσότερο με τον χώρο 
της ενημέρωσης πήγε σίγουρα και στην 
περίπτωση που λέει ότι όλα όσα έγιναν 
(το δημοσίευμα δηλαδή) ήταν προμε- 
λετημένα με σκοπό την ακόμη μεγαλύ¬ 
τερη διαφήμιση της εταιρίας και του 
παιχνιδιού. Μία από τις πλεόν διαδεδο¬ 
μένες μεθόδους που χρησιμοποιούν οι 
διαφημιστικές εταιρίες τα τελευταία 
χρόνια είναι αυτό που με δύο λέξεις ο¬ 
νομάζουμε "αρνητική διαφήμιση" και ί¬ 
σως να είχε συμβεί κάτι ανάλογο και 
στην προκειμένη περίπτωση. Αυτή ή¬ 
ταν μία διαπίστωση που έγινε από τον 
Βρεττανικό τύπο και ειδικά τους ανθρώ¬ 
πους του δικού μας χώρου εκεί όταν 
πλέον ο θόρυβος είχε αρχίσει να κατα¬ 
λαγιάζει και όλοι έβλεπαν τα πράγματα 
πιο ψύχραιμα. Ακόμη όμως και αν υπο¬ 
θέσουμε ότι τα πράγματα ήταν ακριβώς 
έτσι και όλα αυτά ήταν προκατασκευα- 
σμένα φαίνεται ότι το δημοσίευμα ήρ¬ 
θε σε μία κακή στιγμή αφού οι πωλή- 
σειςτου παιχνιδιού είχαν αρχίσει να πιά¬ 
νουν πολύ μεγάλα νούμερα και η εται¬ 
ρία δεν χρειαζόταν έστω και την "αρνη¬ 
τική διαφήμιση" για να προωθήσει το 
προϊόν της. Από την άλλη βέβαια θα 
μπορούσε πίσω από την όλη έρευνα 
και την όλη ιστορία να κρύβεται μία α- 
νταγωνίστρια εταιρία... 

Φυσικά όλα αυτές οι σκέψεις δεν μας 
κάνουν να ξεχνάμε ότι ανεξάρτητα από 
το ποιός κατεύθυνε την εφημερίδα (αν 
την κατεύθυνε κάποιος) τα υποσυνεί¬ 
δητα μηνύματα και η επεξεργασμένη 
μουσική είναι μία πραγματικότητα και 
αν δεν υπήρχαν δεν γινόταν καμμία συ¬ 
ζήτηση ούτε θα χρειαζόταν να ασχολη¬ 
θώ σε δύο συνεχόμενα τεύχη με την ό¬ 


λη υπόθεση. Από την άλλη έρχεται α¬ 
πειλητικό ένα πραγματικά καίριο ερώ¬ 
τημα το οποίο έχει πολλές πτυχές και ε¬ 
πιδέχεται πολλαπλές ερμηνείες. Η ε¬ 
φημερίδα στην έρευνα που πραγματο¬ 
ποίησε χρησιμοποίησε ορισμένα παιδιά 
τα οποία έβαλε μπροστά από κάποιους 
υπολογιστές και αφού παρακολούθη¬ 
σαν τις αντιδράσεις τους κατά την διάρ¬ 
κεια του παιξίματός τους ζήτησαν στο 
τέλος να τους πουν και την συνολική 
τους αίσθηση από τα όσα είδαν και έ¬ 
παιξαν. Αυτό που ξεσήκωσε δεύτερο 
γύρο διαφωνιών και έντονων συζητή¬ 
σεων ήταν το γεγονός ότι τα παιδιά αυ¬ 
τά δεν γνώριζαν από πριν τον πραγμα¬ 
τικό λόγο της έρευνας και έμαθαν περί 
μηνυμάτων και μουσικής όταν πλέον 
είχε ολοκληρωθεί η όλη διαδικασία. 
Στο στόχαστρο μπήκαν λοιπόν και οι 
$υηά3γ ΤίΓΤίθδ οι οποίοι κατηγορήθηκαν 
ότι χρησιμοποίησαν ουσιαστικά τα παι¬ 
διά σαν πειραματόζωα. 

Η κρίσιμη ερώτηση η οποία ήταν το ση¬ 
μείο τριβής και διαφωνίας μεταξύ εφη¬ 


μερίδας, ειδικών και κοινής γνώμης ή¬ 
ταν πολύ απλό και ταυτόχρονα πολύ 
δύσκολο να απαντηθεί. Αν ήθελε η συ¬ 
γκεκριμένη εφημερίδα ή οποιοσδήπο¬ 
τε άλλος να κάνει μία έρευνα για να 
διαπιστώσει τα αποτελέσματα μίας 
ναρκωτικής ουσίας σε σχέση, για παρά¬ 
δειγμα, με το αλκοόλ θα έβαζε κάποι¬ 
ους να την δοκιμάσουν για να δει α¬ 
πλώς το τι θα συμβεί και μάλιστα χωρίς 
να τους έχει ενημερώσει από πριν; 

Η εφημερίδα και μάλιστα ο άνθρωπος 
που υπέγραψε το δημοσίευμα που δη¬ 
μιούργησε τον σάλο δεν είχαν καμμία 
δήλωση να κάνουν, δεν έδωσαν καμ¬ 
μία ουσιαστική εξήγηση ή κάποια απά¬ 
ντηση και το μόνο που ο εν λόγω κύ¬ 
ριος, που ακούει στο παράξενο όνομα 


Βδηάθθρ ί?3ΓΠθ5ίι, είχε να πει είναι ότι ο 
καθένας είναι ελεύθερος να δώσει ό¬ 
ποια ερμηνεία θέλει. 

0 ίδιος μάλιστα αποποιείται κάθε ευθύ¬ 
νη και λέει ότι αυτός είχε μία πληροφο¬ 
ρία την οποία κατέγραψε. Το πως προ¬ 
βλήθηκε από την εφημερίδα του είναι 
εκτός δικής του ευθύνης και δικαιοδο¬ 
σίας. Υποστήριξε μάλιστα ότι δεν πρέ¬ 
πει να γίνεται κουβέντα για τον τρόπο 
παρουσίασης και τα λόγια που χρησιμο¬ 
ποιήθηκαν, έστω και αν αυτά ήταν που 
προκάλεσαν την έντονη ανησυχία και 
τον άμεσο προβληματισμό, ούτε φυσι¬ 
κά για τον τρόπο που έγινε η έρευνα. 
Με αυτό που κατά την γνώμη του έπρε¬ 
πε να ασχοληθούν όλοι ήταν με την 
ποιότητα της πληροφορίας. Αν δηλαδή 
ήταν πραγματική ή ψεύτικη και πάνω σε 
αυτή τη βάση να επικεντρώσουν την 
προσοχή τους. Αυτός όπως δήλωσε εί¬ 
ναι ένας απλός 'ταχυδρόμος" που μετα¬ 
φέρει κάποια είδηση και αν πρέπει να 
κατηγορηθεί κάποιος για κάτι αυτός ο 
κάποιος πρέπει να είναι η ίδια η είδηση 


και μάλιστα αυτόνομη ξεκωμένη από 
τον "ταχυδρόμο" που την μεταφέρει!! 
Μιλάμε για την πιο προχωρημένη άπο¬ 
ψη που έχω ακούσει τα τελευταία χρό¬ 
νια και βγήκε μάλιστα από το στόμα ε¬ 
νός δημοσιογράφου που ανήκει στο 
δυναμικό μίας από τις πιο γνωστές και 
έγκυρες εφημερίδες που έχει αναγνω¬ 
στικό κοινό σε όλο τον κόσμο... Αν κά¬ 
τσω τώρα και αξιολογήσω την άποψη 
του θα πρέπει να σταματήσω να ασχο- 
λούμε με οτιδήποτε άλλο και τότε δεν 
πρόκειται να φτάσει το τεύχος αυτό 
(που είναι και το πρωτοχρονιάτικο) ού¬ 
τε τις απόκριες στα περίπτερα... Λοιπόν 
τις ευχές τις είπαμε στο Γράμμα και στο 
ΕάίΐοήθΙ (πολλά γράφω για αρχισυντι- 
κτάτης, κ.εκδότη έρχομαι για αύξηση)... 




ΤΗΕ δϋΝϋΑΥΤΙΜΕδ 
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Η νέα σειρά ΙαεΜοη της ΕίίΕ55Ε που απευθύνεται 
σε νέους και νέες, αλλά και σε όσους αισθάνονται 
νέοι, θα εντυπωσιάσει για μια ακόμη φορά. 

Τα ρολόγια ΕίίΕΒΒΕ ία$Νοπ διαθέτουν κάσα από 
καθαρό ατσάλι, βιδωτό καπάκι, είναι αδιάβροχα 
στα ΙΟΟγπ με δερμάτινα ανάγλυφα λουράκια. 

Το δυναμικό άβεϊρπ εκφράζεται μέσα από μια 
ποικιλία σχεδίων, χρωμάτων και παραστάσεων. 


Οι αμερικάνικες μπότες ΟαίθτρίΙΙατ 
συνεχίζουν την επιτυχημένη τους πορεία 
και στην Ελλάδα για δεύτερη χρονιά. 

Η παράδοση στην τεχνολογική υπεροχή 
και ποιότητα των ΟαΙθΓρίίίατ μαζί με την 
δημιουργικότητα και την πρωτοπορία 
που τα χαρακτηρίζει, δημιούργησαν τα 
Ηίάάβπ Τταοί<ε. Σκληρά και ανθεκτικά 
έχουν πατενταρισμένη σόλα 
σχεδιασμένη να παρέχει άνεση, 
υψηλή ευελιξία και απόλυτη 
απορρόφηση κραδασμών στο 
περπάτημα. Οι μπότες ΟαίβτρΙΙΙατ 
είναι ιδανικές για αυτούς που ζητάνε 
κάτι το δυνατό και μοναδικό, 
με ποιότητα και άποψη. 


Εχίνα. 

Σταματήσω Υ>α ένα \ΙΙγ 
Μετά από λίγα λεπια 
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ματα και τΐ 
ϊντίμετωπίό 
το άσχημο £ 


- Μέχρι τώρα μπορούσαμε να χρησιμοποιήσου 
ν'ακούσουμε ένα μουσικό ΟΩ. Το αντίθετο ή 

Ηταν γιατί... 




ΚΟ 


σήμερ 


ΧΡ· 


δοκίμαζα 


βασί 


ι κάποιον 


ρο. 


ιππεύι 
να οδηγός τά 

όλα τα παραπάνιο είναι αν I 
και την ταυτότητά σας, γραφτήτε 
μέρα εκτός Σαββάτου και Κυριακής. Δεκτοί και από ετίαρχι 
>7Μ/)/ίβΓ 1.200 «ίβΓβο, δεν σας λέει τίποτα έ; Εμένα όμως μου 


το στυλό μου!!! 

I Ίάννη Αϊδίνη 
ιλι κότερο τοι 
μια να βρεκ 
ψείς 

στους ^απέραντους κήπους σου 
καλύτερα σαλόνια. Αν 
κίες σας τότε με δυο φωτογραφίες 
ντινό σας ανάκτορο 8 π.μ. - 3 μ.μ. κάθε 


είναι το καινούργιο μου ίυΚο-Βοχ, όχι δηλαδή ότι είχα και 


πολλά, πόλλά γιατί 
άλλα λέμε. Είναι 
στρογγυλό και 
και με τις κατάλ- 
τα 

;ροφών με ξένη 
'όφορίες στα τηλέ- 

50 το "βέβαια") 


μικρό 


και με δυνατά φώτα, γιατί αν ήτο 
άυρϊΐετ λοιπόν ένας φίλος από το 
«ΚβίΟη όποις τότε. Τότε που 45< 


νο 


ληλες επεμβ'άτιεις ; 

περίστροφα και για να Α , 
μουσική δεκαετίας 60-70 
φωνα του περιοδικού, τα οπό 
Βασιλιάς, ο γ.,.ω, ξέρετε το δ 
να βαείΆ&ασίλισαα. νιατι 'βαα 




α Υ 




ή τ ψή' 


να ξαν 


παρ 


ν πάει, πάει: 


τπχνυπαντρο^ 
Ψίσκους και θ 
φωτεινή παρ 


υργει με 


βέβαια . : 
Το Παρ ίσι 
τι έχει και 


Τσιλιά. Τώρα για να σας πω ΐ· 
εν έχω γεννηθεί στην Γάλλία, Λ 
.οηο /α.βΣ ,βα γράφω βέβαια% 
ΤΒΚΛπλά όνειρα. Τα όνέ 
Έεγματικότηκι ΓΊάννη. 
πνίχς προτού ιερολαβ 


δεν είμαι αίγσ& τψψ 
άω λέξη γαλλικάΊΙΆ 
| ό αυτά αλήθειες* 
^αυτούς που δεν 
δεν είναι να 

ν&Βΐ&ε'ς· 


84 υ5ΕΠ 




















ΥΓ.1. Βασι-Βασιλίζομαι πέφτω και τσακίζομαι . ^ 

ΥΓ.2. ΟΥI ΜΟΝ ΑΜΙ. 


γιατί 


υυ 




α 


■Αντερο 

Μερακ 


Τσιφ 








' άργησε πολύ να κάνει την κόρη 

1 £¥ψ. '^ΜΙ 


α που 


ΥΓ.2. Τί 40, τί 50, τί 60, 


ι προς ΕΛΛΑΔΑ. 


ΥΓ.2. Καλώς ήλθες ]ιιί<α-Βοχ. 

ΥΓ.2. Πρέπει ν'αγοράσω καινούργια βελόνα γιατί κολλάε\ στα υστερόγραφα. 


ΥΓ.3. Σου κου-λουκου-μουκου-φουκου 
ΥΓ.4. Το 


I ■ I *> ΧΑ 

ένον φαγείν αδύνατο όπως και το πετρωμένοι , 


ολυτελή και τα 

υτά; 

ι κοτζάμ βασι- 













Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα Ιϊβνίθνν και το 8ρθΙΙ 8όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 2 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΩτβΙιΙιΙιβη, 
ΤΕδΤΩΙςίνίβν/, 
Μβςβ ΩΓίνβ 


Τεύχος 3 
Μβςβ Ββνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΒΩΙ/νΑΒΕ 
ΤΕδΤ δ3Γ3 
Ωουρβ 


Τεύχος 4 
Μβ93 Ββνίβνν II 
Ωβπιβ Ργογπ 
ΤΙ ιβ ΩβδβΠ, ΤΕδΤ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δίβτ 1.010 II, 
ΩίΙίζβη δννίή 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβ93 Ββνίβνν 
δΐ3Γ Τ ΓβΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓΤίρυΙβΓε και 
δβΧ 


Τεύχος 6 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΒβίΙωβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩοπιρυΙβΓδ & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δίιορ 
Ηθγο'8 ΩυβδΙ 


ιιιαοχυ 'μ·.·-·- 

! ίίΓΟ 


Τεύχος 7 
Μβ93 Ββνίβνν 
δόβόονν οΙΙΙιβ 
ΒββεΙ, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΩΩ- 
ΒΟΜ Παιχνίδια, 
δρβΙΙ δίιορ Ι3πγ 
III, ΙβΓΓγ II, Κίηρδ 
Ωυβδ! IV, δρ30β 
ΩυβδΙ III 


Τεύχος 1 
Μβςβ Ββνίβνν 
δίΓποίΙγ, 
Συγκριτικό 
0 θΓΤΐΙ>3ΐ ΡίΙοί και 
ΡβΙοοη. 


Τεύχος 8 
Μβ93 Ββνίβνν 
υπΓββΙ, 

ΤΕδΤ ΑτηδίΓβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ δίιορ 
Ιβπγ III Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβ93 Ββνίβνν 
Αννβδοπίθ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: 

Ββό δΙΟΓΓΠ ΒΙδίΠ9, 

II ΟβΤΠβ ίΓΟΓΠ ίΐΐβ 

όβδβιΐ Μέρος 
Α', δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ 

III Μέρος Β’ 


Τεύχος 10 
Μθ93 Ββνίβνν 
Ηβτο ΩυβδΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧθηοπιοτρΙι, 

II03ΓΠΘ ίΓΟΓΠ Κίβ 

όβδβΠ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙΐοβ 
ΩυβδΙ I 


Τεύχος 11 
Μβςβ Ββνίβνν 
Ωόϋυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τίιβ ΚτΐδίΗΐ, 
Τνδροόδ 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ 
I, υπίηνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ιβηιπιίη 98 , 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: 

ΚυΚ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δίιορ Μββπ 
δίΓθθΙδ, 

ΘΕΜΑ ΟίδΠβγ 
Αίσιβίίοη δΐυόίο 


Τεύχος 13 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΒβΐΓ3γ3ΐ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: δρβοβ 
Αοβ, ΒΟΓΓΊόθΓ, 
δρβΙΙ δίιορ ίβπγ II 
Μέρος Α' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 17 
Μβ93 Ββνίβνν 30 
Οοηδίτυοίίοπ Κίΐ, 
Παρουσίαση 
ΩΟΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού 
παίκτη ΒβΒΙβ 
ΟοΓππιβηό, 
δρββόόβΙΙ II, 
δρβΙΙ δίιορ 
Ιοογπ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 21 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡοΙΐοβ ΩυβδΙ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δίιβόοννΟΙΤίιβ 
Βββδ! II, 
δρβΙΙ δόορ 
ΩυβδΙ Ροτ ΘΙοιγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 22 Τεύχος 23 Τεύχος 24 Τεύχος 25 

Μβ93 Ρίβνΐβνν ννϊη 9 ΜβςβΒβνίβνν ΜβςβΒβνίβνν ΜβςβΒβνίβνν 

ΩοιππιβηύθΓ II, ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 2, ΒοόίηΗοοό, υΜδΙΙ,ΗβτόννβΓβ 

ΗβτόννβΓβ ΤβδΙ ΗβτόννβΓθ ΤβδΙ Εγχειρίδιο του ΤβδΙΑΓηίςββΟΟ, 

ΑπιΙςβδΟΟρΙυδ, ΜβςβδΤΕ, καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 

Εγχειρίδιο του δρβΙΙ δίιορ ΙΙΙορίβ, Θοόδ, ΒίοΚ καλού παίκτη 

καλού παίκτη Ιηόίβηβύοηβδβης 03Π9βΓουδ2, νβηόβίΐβ Μέρος 

ΡοννβΓΓΠοηηβΓ, ΙίιβίβδΙ Ωτυδβόβ δρβΙΙ δίιορ Ιηόιβηβ Α',ΩοΙοτβόο, 

δρβΙΙ δίιορ ΩυβδΙ Μέρος Α' ύοηβδβηό ΙίιβίβδΙ ΙββηόβΓ, 

ΡοΓΟΙοτγΙΙ Ωτυδβόβ Μέρος Β', δρβΙΙ δίιορ ΙΜΙΙγ 

Μέρος Β' ίβπγ 5 Μέρος Α' ΒββΓπίδίι 


Τεύχος 26 
Μβ93 Ββνίβνν 
δίιυΐΙΙβ, Αφιέρωμα 
ΗιστορίατηςΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Κχ* 
ΟΚ2,ΘίιουΙδ'Ν' 
Θίιοείδ, νβπόβίΟ 
Μέρος Β’, δρβΙΙ 
δίιορ ίβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβηβ Ββνίβνν 
ΩίνίΙΙζβΙίοπ. 
Παρουσίαση 
ΜΘ93-ΩΩ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β3«ΙβίΤ3ννΚδ 1942, 
ΕΙΡ, δρβΙΙ δίιορ 
Ωοπηυβδίοίΐίιβ 
ίοης Βο» 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβ93 Ββνίβνν \ΛΛγ> 9 Μβηβ Ββνίβνν 
ΩοπίΓηβηόβΓ, 5ρ30β ΩυβδΙ IV, 
Εγχειρίδιο του κα- Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΒβΙηηβη, λού παίκτη: 
ΙηίβδΙθίίοη δρβΙΙ ΚίολΟίίΡΙβγβΓ 
δόορ: 1_3ΓΓγ II Μέ- ΜβΠβηβΓ, ΚβΙβίΐββΠ, 
ροςΒ',Τίιβδβα'βΙοί δρβΙΙ δίιορ 
Ιίιβ ΜοηΙιβγ ΙδΙβηό ΩοΙοηβΓδ ΒβςυβδΙ 
Μέρος Α' ,ΩοΙοηβΤδ Μέρος Β’ 

ΒβςυβδΙ Μέρος Α’ 


Τεύχος 19 Τεύχος 20 

Μβςβ Ββνίβνν ΗβΓόννβίβ Τβδΐ 

ΗββΠΟίΩίιίηβ, Ηβηόγδοβηηβτ, 

ΤΕδΤ ΝΕδ, Μβςβ Ββνίβνν 

Εγχειρίδιο του · ίβιτγ V, 
καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 

Τίιβίτ Ρίπβδί Ηουτ, καλού παίκτη 

δίιπββΓίίι, δρβΙΙ Ββΐ, Μπς 

δίιορ ΤίΊβ δβοτβΐ ΩΟΓΠΓΠβηόθΓ, 

Οί Τίιβ ΜοηΙιβγ δρβΙΙ δίιορ 

ΙδΙβηό δρβοβ ΩυβδΙ I 


τεύχος 

18 


τεύχος 

16 


ΙΤ3ΕΠ 

















































































Τεύχος28 Τεύχος 29 

Μβςβ Ββνϊβνν Εοο Μβςβ Ββνϊβνν 
Ουβεί, θέμα Ιηύίβηβ ϋοηβε 4, 
Έγχρωμα Ρθ, ΗβττίνϊβΓθ Τ β$Ι 
Ηβτδννβτθ Τβ$1 δυρβΓ ΝΕ8, ΗβηΡ 
δουτκ) ΒΙβείβτ, ΑΤ- δοβηηβτ, 

Οποβ, Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του 
του καλού παίκτη καλού παίκτη 
Η3ΠΠΘ3 Οί ΡγθθοΙοιτι, ΑηοΙίιβΓίΛΙοτΜ, 
ϋτβΚΜιβη, Μίςίιί 5ρεΙΙ δίιορ Εοο 
3ητ)Μβςϊο3 Ουβεί 1 


Τεύχος 30 Τεύχος 31 

Μβ93 Ββνίβϊν Τίιβ Μβςβ Ββνϊβνν δυρβΓ 

ΟβςςβΓθίΑιηοηΒβ Μβη'ο νΐ/οΓίϋ, 

ΗβπϊϊνβΓθ ΤβεΙ Ηβκ1νν3ΓβΤβ8ΐΑ570 

ΤουοίιδοΓββη, θί)-ΒΟΜ ϋπνβ, 

Εγχειρίδιο του κα· Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Ροππυΐβ λού παίκτη δίτββ! 

Οπθ 0Γ3πςΙ Ρπχ, ΡίςίιίβΓ II, δρβΙΙ 

δρβΙΙ δίιορ ΙηΟίβηβ δΙιορίΓΚίϊβηβ,ίοηβε 

ϋοηβε 3 γκ) ίίιβ Ρ3(β βηΡ ίίιβ Ρ3ΐβ Οί 

ΟίΑΙΙβηίϊε ΜέροςΑ’ ΑίΙβπΒβ Μέρος Β' 


Τεύχος 32 Τεύχος 33 

Μβςβ Ββνϊβνν Κης’ε Μβςβ Ηβνίβνν Ηβχ 
Ουβεί VI, ΗβπΙϊνβΓβ Νβίχέβτ, ΗβπΜιβτβ 
ΤβείΑηη5ΐΐίκΙ7386, ΤβεΙΑπιΙςβΙδΟΟ, 
Εγχειρίδιο του κα- Εγχρρ&οτου καλού 
λού παίκτη δυρβτ παίκτη δίιβδονν Οί 
ΜβηοννοτΜ,δίτηΑηί, ΤΙιβΒβ33ΐ3Μέρος 
ΡΙβΓηβεοίΡΓββάοσι, Α', Χβηορίιοδβ, 
13$1 Νίη)β 3, δρβΙΙ θίνίΐίζβΐϊοη, δρβΙΙ 
δίιορ δρβοβ Θυθεί I, δίιορΚίης'εΟυβεΙβ 
δρβοβ Ουβεί IV Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ββνϊβνν δίτββΙ 
ΡίςίιίβΓ II, ΗβκϊννβΓβ 
ΤβεΙΑιτιείΓβίϊΜβςβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Βοςβτ 
ΒβΙΑΪίεΗβτθΒβΙεΙης 
Ηβνοο, δίιβύοννοί 
ίίιβ ΒβεεΙ3Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίτορ Κϊης'5 
Ουβεί 6 Μέρος Β’ 


Τεύχος 35 
Μβςβ Ββνϊβνν 
ΟΓβςοη’εΙβΙτΙΙΙ, 
Αφιέρωμα ύογείκ*, 
Βία&δβχ,Εγχειρί- 
διοτου καλού παί¬ 
κτη ΒβΠδίητρεοηνε 
δρβοβ Μυίβηίε 
ΜέροςΑ’, ΝαννδβθΙε, 
δρβί δίιορ δίιβιΐοοίι 
ΗοΙτηβε ΜέροςΑ’ 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ββνϊβιν Τίιβ 
ΑηοϊβπΙΑιΙοίννβιΊηΙίιβ 
δΚίβε Αφιέρωμα δίβτπι 
ΟηϋηβΗβιχίννβίΒΤβΙ 
ΡΙΛρεΡΘ0215 Εγχει¬ 
ρίδιο του καλού παύση 
υίββπΡΟββίίι Μέρος 
Α' δρβΙΙ δίκιρ δέιβιΙοοΚ 
ΗοΙτπβε Μέρος Β', 
ϋβτΙιεθβΡ 



Τεύχος 37 
Μβςβ Ββνϊβνν 
δρβοβ Ουβεί V, 
ΗβΓΡννβΓβΤθεΐνίΡί 
Ατηίςβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ 
βπΡ θββίίι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
θβίβωβγ 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ββνίβϊν Εοο 
Ουβεί II, 
ΗβτΡννβΓθΤβεΙ 
ΘΑΙβχγΜυΙίίηηβΡίβ 
υρςτβΡβΚίί Εγχει¬ 
ρίδιο του καλού 
παίκτη θοΜίηε 2 
Μέρος Α', δρβΙΙ 
δίιορ ίβςβηδ οί 
ΚγτβηΡϊβ 



Τεύχος 46 Τεύχος 47 

Μβςβ Ββνϊβω Οοοπι, Μβςβ Ββνϊβνν 
Εγχειρίδωτου καλού ΙΙΡΟΕπβπιγ 
παύση θϊζζγΡιϊηοβ ΙΙΚηοννη, 
οίϋιβΥοΙΙιΡοΙΚ,δρβΙ Εγχειρίδιο του 
δίιορ δρβοβ Ουβεί καλού παίκτη 
5: Τίιβ Νβχί Νίρροπ δβίβε ίπο, 
Μυίβίίοη, ΒΙβοΙι δρβΙΙ δίιορ 
ΟβυΙοίΓοη, θβδτίβΙ ΚηΙςίιί 

Οορηρβηίοηε οί 
Χβηίίι Μέρος Α' 



Τεύχος 39 Τεύχος 40 

Μβςβ Ββνϊβνν Μβςβ Ββνϊβνν θβγ 
ΡΙβείιδβοΚ, οίίίΐθΤβπίβοΙβ, 

Αφιέρωμα Εκπαί- ΘέμαΤασχέδιατης 
δευσηστηνπληρο- ΟβτηβΙβΙι, Εγχειρίδιο 
φορική, Εγχειρίδιο του καλού παίκτη 
του καλού παίκτη Θοδίϊηε 2 Μέρος Γ, 

θοδΙίπε Μέρος Β', δρβΙΙ δίιορ υΐίίππβ 
δρβΙΙ δίιορ υπδβτννοΓίτΙ II, 

δίιβοΐονν Εναρξη κυκλοφο- 

οίίίίθΟοτηβί ρίαςθΑΜΕΒ. 



Τεύχος 41 
Μβςβ Ββνϊβνν 
ΡίΓβίβε ΟοΙιΙ, 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
θίιυοΚΒοοΚ 
Μέρος Α', δρβΙΙ 
δίκ>ρίβυΓβΒονν2: 
ΤίιβΟβςςβΓοί 
Απποπ Ββ 



Τεύχος 42 
Μβςβ Ββνϊβνν 
ΡτίνβΙβθΓ, 
Αφιέρωμα 
Μβηςβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
θίιυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ θβγ 
οί ΙίΐθΤβπΙβοΙβ 



Τεύχος 48 

Τεύχος 49 

Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

ΜβςβΒβνίβννδ 

Μβςβ Ββνϊβνν 

Μβςβ Ββνϊβνν 

Μβςβ Ββνϊβνν Τίβ 

ΡβςβηυΐίΓπβνΐΙΙ, 

ΡβοίβοδίτίΚβ, 

ΡοΙϊοβ Ουβεί, 

ΡίςίιίβΓ, 

Ρ-14 Ρββί ΟβίβΓΚίβΓ, 

δρβΙΙ δίιορ 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

Αφιέρωμα Σατανι- 

θΓβουΙβ 

ΟΘΕΑΝ, 

καλού παίκτη 

σμός και δοίίννβΓθ, 

υηΐββείιβΰ, 

δρβΙΙ δίιορ 

Τϊβ ΡίςίιίβΓ δρβΙΙ 

δρβΙΙ δίιορ Ββχ 

νβϊΙ οί θβΓΚηβεε, 

ΚγτβηΛβ II, 

δίιορ Ιβςβηύ 

ΝβδυΙβτβηΡίίιβ 

Ιηηοοβηί ΙΙηύΙ 

Ιηηοοβηί ΙΙηΙίΙ 

οίΚγΓβητϋβΙ, 

θοεΓηϊο ΟβηάβΓ- 

θβυςίιί 

θβυςίιί 

Ββηββίίι β 

ΒβηΡβΓ, ΡβΓβοηβΙ 
ΝίςίιίηιβΓβ 

ΜέροςΑ’ 

Μέρος Β' 

δίββΙ δΚγ 



Τεύχος 55 
Μβςβ Ββνϊβνν νΐίίης 
ΟοτητηβητΙθΓ III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜοΠβΙ ΚοιτιΡβΙ II 
θββίίι Μονβε 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΒΙοοδπβί 
Μέρος Α' 


Τεύχος 56 Τεύχος 57 

Μβςβ Ββνϊβνν ΗβΙΙ Μβςβ Ββνϊβνν 

Εγχαρίδιοτουκαλού ΜοτΙβΙ ΚοΓΠίοβί 
παύση ΜοτίβΙΚοπι- ΡίίίβΙΙ, ΑΙβύτϋη, 
Ρβί II θββίίι Μονβε ίίοη Κϊης, 

Μέρος Β', δρβΙΙ ννβτΟΓβίί, 

δίιορ ΝοοίτοροΙίε. θίββΙυΓβ δίιοοΚ 
Διακοπή κυκλοφο¬ 
ρίας ΟΑΜΕΒ, δισκέ¬ 
τα 3,5 με ρΐβγβδίβ 
ύβπιοϋοηΚΙης. 



Τεύχος 58 
Μβςβ Ββνϊβνν. 
ΟβτΚ Ροτοβε 
Οβεοβηί, 
θγοίοηβε, 
Μβςϊοθβτρβί, 
Οβννη ΡβίτοΙ, 
ΒίεβοΙΙίιβΤπβιΙ 



Τεύχος 59 
Μβςβ Ββνϊβνν 
ΤβΗΟΓίΓΟΓΠ 
Ιίιβ Οββρ, 
θυϊΐΐγ, Ν8Α ιινε 
'95, Ιγοπ ΑεεβυΚ, 
δβηςο ΡίςίιίβΓ 2, 
ΑΙοηβ ϊη 
ίίιβ Θ3ΓΚ 3 



Τεύχος 60 
Μβςβ Ββνϊβνν 
δυρβΓ δίτββί 
ΡίςίιίβΓ 2 Τυώο, 
ΒΙοίΟΓςβ, 
ΕΙίίβ3,ΤβηΙ< 
ΟοΓπιπβηόβΓ, 
δυρβτΚβτίε 



Τεύχος 43 
Μβςβ Ββνϊβνν 
ΜοΠβΙ ΚοιτιΡβί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβςβΙοΓπβπίβ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ϊηίίιβ δβΓΪι 
Μέρος Α' 



Τεύχος 52 
Μβςβ Ββνϊβνν 
Ουίροεί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβδοωοίίίιβ 
θοτηβί, 

θτβςοηερίιβτβ 



Τεύχοςβΐ 
Μβςβ Ββνϊβνν ΡυΙΙ 
ΤίίΓΟίίΙβ, 
ΙοείΕτϊβη, 

ννβΤΓΪΟΓδ, δίβΓ 

ΤτβΚ Τίιβ Νβχί 
θβηβΓβίίοη, 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 



Τεύχος 44 
Μβςβ Ββνϊβνν 
δϊτηοπ #ιβ 

δΟΓΟΘΓΘΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δββΙ 
Τββπι Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ίη ίίιβ σίβιΐκ 
Μέρος Β', δβπι Ν' 
Μβχ, ΘοΜίηε 3 



Τεύχος 53 
Μβςβ Ββνϊβνν 
Οοοηη II, Θέμα 
νίΠυβΙ ΒββΙίίγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δβηςο ΡίςίιίβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίσβ 
θυβεί Ορβη 
δββεοη, Ιοείίη 
ΤΙ Γηβ Μέρος Α' 



Τεύχος 62 
Μβςβ Ββνϊβνν 
δρβοβ Θυθεί 6 
Ηί Οοίβϊηβ, δϊτηοη 
Τίΐθ δΟΓΟΘΓΘΓ 2, 
Εχ-ΡίςίιίβΓ, ΡΙ. 
ΜβηβςβΓ2, 
θβζζϊΙίοηβίΓβ 
Αφιερώματα: 
Οσββη - ΙηΙβφΙβγ 





Τεύχος 45 
Μβςβ Ββνϊβιν 
θβδΓίβΙ ΚηΙςίιί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση 

δββΙΤββΓΠ 

Μέρος Β', 
ΜβςβΙοαιβηίβ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΒϊηςννοΓΜ, 
δίΓΠΟη ίίιβ δΟΓΟΘΓΘΓ 


Τεύχος 54 
Μβςβ Ββνϊβνν 
υηδβΓβ 
ΚΪΙΙίης Μοοο, 
δρβΙΙ δίιορ Οβγ 
οίΚιβΤβηΙβοΙβ, 
Ιοείίη Τίπιβ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 63 
Μβςβ Ββνϊβνν 
θοηιιηβητί & 
θοηςυβτ, 
Ρίιβηίβεπιβςοήβ, 
Ρβόβ ίο ΒΙβοΚ, 
ΜβςϊοΟβΓρβίΣ, 
ΡύπιβΙ Ββςβ, 
Αρβοίιβ ίοηςδονν 
Αφιέρωμα: 
Ρεγςηοεϊε 
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ΑΙΤ+Ρ6 = Γεμίζετε την ενέργειά οας. 

ΑΙΤ+Ρ7 = Καταστρέφετε όλα χα τέρατα. 

ΑΙΤ+Ρ8 = Περνάτε στο επόμενο επίπεδο εμπειρίας. 

ΑΙΤ+Ρ9 = ΡΓΘ6 5ΡβΙΙ. 

ΑίΤ+ΡίΟ = Γίνεστε αόρατος. 

'ΟΊΙΜϊίΙΟ®!^ 

Πληκτρολογήστε έναν από τους παρακάτω κωδικούς κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. 

τκιοοϋδ = Είστε αόρατος. 

ΤΚΙ5ΗΙΌ = Αναπληρώνετε τη χαμένη σας ενέργεια. 

3ϋΚΕΑΙΜ = Ολα τα όπλα. 

ΤΡΙΝΕΧΤ = Περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 
τκυυακρχ = Επιλέγετε το επίπεδο που θέλετε. Αντικαταστήστε το X με τον α¬ 
ριθμό επιπέδου που θέλετε να μεταφερθείτε. Για παράδειγμα ΤΚΥΥΑΚΡ5, θα με- 
ταφερθείιε στο πέμπτο επίπεδο. 

ΤΚΙΡΙΡΟ = Είστε προσωρινά αόρατος. 

ΤΡΙΡΙΒ1 = Πυρομαχικά ΡΑΘ. 

ΤΚΙΡΙΡ2 = Πυρομαχικά ΙΟΝ. 

ΤΡΙΡΙΚ3 = Πυρομαχικά ΚΠ 
ΤΚΙΡΙΒ4 = Πυρομαχικά ΜΑΜ. 

ΤΚΙΡΙΚ5 = Πυρομαχικά $ΑΟ. 

ΤΡΙΡΙΡ6 = Πυρομαχικά 5\ντ. 


Ρ6 Ι@β«Μ§ 



Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα ΟΚΙ, ΑΙΤ και 5ΗΙΡΤ. Πληκφολογήστε έναν α¬ 
πό τους παρακάτω κωδικούς καθώς παίζετε για τα ανάλογα αποτελέσματα. 


ΟΑ = Απεριόριστα πυρομαχικά. 

ΒΙΟΚΒ = Γίνεστε αόρατος. 

ΧΚΑΥ = Είναι το ίδιο με το εηλεηοε ίητεοίηθ ηποΟβ με τη διοφορά όα μπορείτε 
να βλέπετε μέσα από τους τοίχους, τα βουνά κλπ. 

ΜΙΟΗΤΥΜΟΙΙ5Ε = Απειρα ίυπιρίεβ. 


Για να ενεργοποιήσετε το οίιβεΤ ητοάβ του παιχνιδιού πατήστε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού το πλήκτρο Τ. Πληκτρολογήστε τώρα ννίΝϋΥ και θα μπορείτε 
με τους ακόλουθους συνδυασμούς πλήκτρων να αποκτήσετε όα θέλετε. 


ΤΡΙΡΙΡ7 = Πυρομαχικά ΘΑΜ. 

ΤΚΙΡΙΡ8 = Παίρνετε 200 είΙεΦυπίθΓ. 

ΤΚΙΡΙΚ9 = Ισχύει όα και με τον κωδικό ΤΚΙΡΙΚΟ, είστε προσωρινά αόρατος. 




Οι 35 πρώτοι κωδικοί... 

1) · 

19) 5ΡΑ0Ε 

2) ΥΥΕ1100ΝΕ 

20) ΑΜΙΟΑ ΡΙΙΝ 

3) ΡΡΗΑΜΜΕΡ 

21) ΙΑΜΒΑΟΑ 

4) ΡΟΚΤυΝΕ 

22) ΕΚΤΕΜ 

5) ΡΕΑΟΥ 

23) Ι£νΕ123 

6) 5ΤΕΑΟΥ 

24) ΒΙΟΟΚΕΑΜ 

7) ΝΟΟΟ. 

25) ΟΙΝΕΜΑΧΧ 

8) ύΟΥδΠΟΚ 

26) 5ΜΑΚΠΕ5 

9) ΜΤΟϋΡΟΡ 

27) ΙΟΟΟΟΟ 

10) ΟΕΝΙ5Ε 

28) 501ΙΑΡΕ5 

11) ΒΙ0Α0ΝΙΙ5 

29) 5ΡΕΕΘΙΕ 

12) ΟΗΙΡΟΗΙΡ 

30) 5ΕΡΡΕΝΤ 

13) ΗΑΤΤΗΑΤΤ 

31) ΡϋΡΡΕΚ 

14) ΡΒΑΝΚΙΙΝ 

32) ΟΟΡΡΕΕ 

15) ΡύΟΤΡΕ 

33) ϋΟΕΝΕΚ 

16) Ηυιιυίδ 

34) ΝΟΟΟΟΕ 

17) Ε50ΑΡΕ 

18) ΟΟΝΓΡα 

35) 5ΜΟΚΙΕ 




ΑΙΤ+Ρ1 = Αποκτάτε όλα τα $ρβΙΙ$. 

ΑΙΤ+Ρ2 = Παίρνετε περισσότερο πιείτε κάθε φορά που πατάτε τον συγκεκρι¬ 
μένο συνδυασμό πλήκτρων. 

ΑΙΤ+Ρ3 = Εξοντώνετε τους αντίπαλους παίκτες. 

ΑΙΤ+Ρ4 = Καταστρέφετε τα κάστρα των ανηηάλων παικτών. 

ΑΙΤ+Ρ5 = Καταστρέφετε τα μπαλόνια των αναηάλων σας. 



Σε ένα από τα επόμενα τεύχη μας θα σας δώσουμε έναν πλήρη οδηγό κινήσε¬ 
ων για τον κάθε χαρακτήρα του παιχνιδιού αλλά μέχρι τότε βολευτείτε με ένα 
έξυπνο κόλπο για να εμφανίσετε ορισμένους από τους κρυφούς χαρακτήρες 
του παιχνιδιού. 0 δηποΐκβ συγκεταλέγεται μέσα σε αυτούς όπως άλλωστε θα τό 
έχετε διαπιστώσει όταν στο ιτίθηυ όπου επιλέγετε χαρακτήρα εμφανίζεται στο 
μεσαίο κουτάκι χωρίς όμως να σας δίνεται η δυνατότητα να τον επιλέξετε. Για 


υ3ΕΠ 

















να μπορείτε να παίξετε με τον $γτιοΚθ, όχι να είναι αντίπαλος φυσικά, πληκτρο¬ 
λογήστε 666 μετά το ΜΚ3 που δίνεται από το [ΧΚ για να ξεκινήσει το παιχνίδι. 
Δηλαδή γράψτε.. ΜΚ3 666. Προσέξτε μόνο διότι οι αντίπαλοι όταν θα παίξετε 
μονό θα είναι ιδιαίτερα καλοί. Τέλος για να παίξετε με τον $ή30 Κλέη και τον 
ΜΟΠΤ3ΓΟ στη θέση του 666 δώστε τον αριθμό 
1000000. Οι χαρακτήρες θα εμφανιστούν μόνο αν εηιλέξετε να παίξετε διπλό. 
Αυτό έλλειπε να τους είχαμε στη διάθεσή μας και στο μονό. 

ϋΗ 

Εν όψη του δεύτερου μέρους του παιχνιδιού που έρχεται σύντομα, σας 
παραθέτουμε κάποια κόλπα για όσους από σας δεν καταφέρατε να τελει¬ 
ώσετε το παιχνίδι. 

Πληκτρολογήστε έναν από τους παρακάτω κωδικούς τη στιγμή που παί¬ 
ζετε. Προσέξτε μόνο ότι όταν χρησιμοποιήσετε οποιοδήπστε οήβεί το 
σκορ σας πέφτει στο μηδέν. 

ΜΙΤΖΙ = Αποκτάτε όλα τα κλειδιά. 

ΚΑΟΕΚΧ = Γίνεστε άτρωτος και το αντίστροφο. 

ΤΥΥΐυΟΗΤ = Γεμίζετε την ασπίδα σας. 

ΡΑΚΜΕΚΙΟΕ = Περνάτε στο επίπεδο που επιθυμείτε. 

ΒυοοίΝ = Μπαίνετε σε τυτήο πιούβ. Τα πάντα κινούνται πιο γρήγορα συ¬ 
μπεριλαμβανομένων και των εχθρών. 

ΒΚυΐΝ = Παίρνετε εξτρα "ζωή*. 

ΒΙΟΚΕΟ = Ολα τα όπλα στην κατοχή σας. 

Α5ΤΚΑΙ = Το λεγόμενο "9ήο$1 ιποάβ·. Μπορείτε να περνάτε μέσα από τις 
πόρτες αλλά προσέξτε όχι μέσα από τους τοίχους. 


Σας παραθέτουμε όλους τους κωδικούς του παιχνιδιού. 


1 = 5ΤΑΚΤ 

16 = ΚΛ/Αί 

2 = 5ΤΑΤΙΟΝ 

17 = 5ΑνΑ0Ε 

3 = υΝΓΓΥ 

18 = ΧΑύΕΚ 

4 = ΙΛ/ΑνΕ 

19 = ΒΙΑΟΕ 

5 = ΕΧΡΟΚΤ 

20 = ΒΕΑΟΟΝ 

6 =0ΡΤ10Ν 

21 = ΡΑ3ΤυΚΕ 

7 = ΚΕΟΟΚΟ 

22 = 0ΜΝΙΙ5 

8 = $0ΑΙΕ 

23 = ΤΚ1ΒΙΠΈ 

9 = $Ι0Ν 

24 = ΡΟΙΙΝΤΑ1Ν 

10 = ΑΟΟΚΝ 

25 = ΟΗυϋΕ 

11= ΟΗΟΡΡΕΚ 

26 = ΤΚΑΙΙΕΚ 

12 = ΟΑΤΕ 

27 = ΟΑΝΥΟΝ 

13 = ΒΙΑΝΟ 

28 = ΚΕΡΚΕ56 

14 = ΙΕΟΙΟΝ 

29 = ΥΟΚ1 

15 = Ρ1Ε0Ε 

30 = ΡΑ55ΙΥΕ 


ΜΟΙΜ ΚΚΡ® 

Αν θέλετε να βρείτε και να γεμίσετε από 9 βπυ, ήίί ροίητ$ και ζωές δεν έχετε 
παρά να ανεβείτε στην πρώτη σκάλα του πρώτου επιπέδου. Συγκεκριμένα μό¬ 
λις δείτε τον τηλεμεταφορέα πηγαίνετε δεξιό και ανεβείτε επάνω. 

®δ©ΙΜ!)!υΐ 

Οι κωδικοί για όλα τα επίπεδα του παιχνιδιού είναι οι εξής 

1 = ΗΡΟΝΑδΑΚΑΖΟν 

2 = ϋϋΟΟΑίΝΖΕΟν 

3 = ΠΡΡΑ5Ν0ΕΖ0Ζ 

4 = 5ΗΡΥΥΑ5ΒΝΕΖΕΡ 

5 = ΙίΑΟΝΝΤΟΟΕΖΟΚ 

6 = ΕΖΡ5Α5ΒΚΕΖΚΧ 

7 = νΥΗΟΟΑ$$ΒΕΖω 

8 = $νθΒΑ$$5ΕΖνΡ 

9 = 5Κ0υΝνΝΝ$ΒΟΚ 

10 = ΕΟΟΟΝ1ΜΝΗΡΟΟΚ 

11 = ν0ΡΗ0ΜΑΑ$$ΟΚ 

12 = ΟΟΕΒΟΟΒυ$ΥΥΚ 

13 = ΚΥΟΟΟΤΥΝΖΟΕΟβ 

5Μ «Μ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολογήστε έναν από τα ακόλουθα πλή¬ 
κτρα ή συνδυασμούς πλήκτρων για ανάλογα αποτελέσματα. 

ΗΕΙΡ = Περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 
ϋΕί = Παίρνετε οσπίδα. 

1 = Αποκτάτε ζωές. 

« = Αποκτάτε όπλα. 

Β = Αποκτάτε βόμβες. 

Ε = Αηοκτάττε ενέργεια. 

Πληκτρολογήστε έναν από τους παρακάτω κωδικούς για να αρχίσετε 
σε όποιο επίπεδο θέλετε και μάλιστα με 9 ζωές. 

1:1111111111 
2: Τ7ΠΖΤ8Ρ2Κ 
3: 6500ΒΚΙΧ55 
4:1147Ρν$1)82 
5: Χ7)ϋ5Τ7Ν3ν 


ΕΜΜΜΙΆΙ 


Οι κωδικοί για κάθε εποχή. 

2 ΕΠΟΧΗ: ΒΝΥΑΒΰυΝΒΗν 

3 ΕΠΟΧΗ: ΟΟΥΟΡΜΑ/ΕΒΙ 

4 ΕΠΟΧΗ: ΜΟΟΗΙΕΙΙΚΝί 

5 ΕΠΟΧΗ: ΟΑΤΑνΚΧΚΟΝΤ 

6 ΕΠΟΧΗ: ΥΥνΥΚΟΧΟΡΧΟΒΖ 
7ΕΠΟΧΗ:ΚυυσθΡΙΟΗν 

8 ΕΠΟΧΗ: ΡΕΗΑίΒΡΚΖΑΟ 

9 ΕΠΟΧΗ: ΟΥΖΟίΗΡΝΗΝ 
ΤΕΛΙΚΗ ΜΑΧΗ: ΤϋΙΒνδΝΝΙΟΟ 
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Αγαπητό υδΕΒ, 

Σου γράφω αυτό το γράμ¬ 
μα για να επιβραβεύσω 
την σταθερή ανοδική σου 
πορεία στους τομείς του 
χιούμορ, της ποικιλίας και 
της ποιότητας της ύλης σου. Επίσης, θα 
ήθελα να μου απαντήσεις στα ακόλουθα 
ερωτήματα: 

1) Εχω έναν Η/Υ 486 ΘΧ-4/100, 8ΜΒ 
ΡΑΜ, 850 ΜΒ Ηϋ, κάρτα ήχου ΒθΤΠονεη 
Α05Ρ-16(Βίτ5), Οϋ-ΡΟΜ ΒΙοηεβΓ 4 X, ΜΪΟΪ 
ΤοννβΓ, ηχεία 25 \Λ/3ΐΐ, ϋί3ΐηοηΰ 1ΜΒ 
ϋΡΑΜ, οθόνη 15» Η3ηΐ3Γβχ. Επειδή όμως 
δεν θα τον χρησιμοποιώ για τους επόμε¬ 
νους έξι μήνες, σκέφτηκα να το πουλή¬ 
σω. Τί γνώμη έχεις; Με συμφέρει η πώ¬ 
ληση αυτή; 

2) Πόσο να πουλήσω το ΡΟ μου τον Ια- 


για το καλοκαίρι να ελπίζεις σε μια τιμή 
γύρω στις 250.000 αν συνεχίσουν να πέ¬ 
φτουν με τον ίδιο ρυθμό οι τιμές. 

4) Τα δύο αρχειάκια ςοηλς.δγε και 3ΐιΐο- 
θχβο.ΟΒΤ μπορούν να σου χρησιμεύσουν 
ιδιαίτερα σε αυτό που ζητάς. Μπες μέσα 
τους με κάποιον θάίΐοι· και βάλε μπροστά 
από εντολές που λένε σε ορισμένα προ¬ 
γράμματα να κάτσουν στην μνήμη την 
λεξούλα ΡΕΜ. Αυτό πιθανότατα θα έχει 
το ποθητό αποτέλεσμα. Πάντως καλού 
κακού αν δεν ξέρεις πολλά από ΡΟ να 
έχεις κάποιον γνώστη δίπλα σου πριν 
ξεκινήσεις την όλη διαδικασία. 

5) Τα ΡΙ3ΤΤΟΠΠ δεν είναι καλά σε ΡΟ. 
Μπορώ να μνημονεύσω μόνο το ϋ30ΐ< 
Ρ3όϋίί 1-2 σαν αξιόλογα. 5ΐΓ3ΐθ9Υ στο 
ΡΟ υπάρχουν πολλά και ξεχωρίζω τα 
Ρβι-ίθΛ 0ΘΠ6Γ3Ι 1, 5ρ30θ ΗυΙΚ και το 



<^1ι]/1ίΐ τΐογιβαίρία 


νουάριο (χιλιάδες δρχ.); 

3) Ενας καινούργιος Ρβηΐίυπι 75 με τα 
ίδια χαρακτηριστικά πόσο θα κοστίζει 
τον Ιούνιο; 

4) Εχω το ΝΒΑ Ονε '95, το οποίο μου λέ¬ 
ει ότι χρειάζομαι 1 περίπου ΜΒ επιπλέον 
για να τρέξει το πρόγραμμα κανονικά 
Πάντως, το παιχνίδι τρέχει περίφημα 
Εχω 8 ΜΒ ΡΑΜ και δεν μπορώ να κατα 
λάβω τι συμβαίνει. Εχω ακούσει ότι πρέ 
πει να ξαλαφρώσω το οοπήςυτεΐίοη αλ 
λά δεν ξέρω πώς γίνεται αυτό. Μήπως 
μπορείς να μου εξηγήσεις; 

5) θα ήθελα να μου υποδείξεις τα τρία 
καλύτερα 5ΐΓ3ΐβ9γ, $ΐηηυΐ3τίοη και ρΐ3ΐ- 
ίοπη 93πιβ$ (πάντα σε Οθ). 

Φιλικά, 

Στέργιος (θΙου$) Γούσιος. 

Υ.Γ.1: υ5ΕΡ, ϋιβ 0β$τ ςοηιρυίβΓ Π1393- 
ζίηβ. 

Υ.Γ.2: ΡΑΟ ίΟΓ βνθΓ. 

Υ.Γ.3: (Ομιλείτε ελληνικά!). 

Φίλε Στέργιε, 

1+2) Πουλώντας ένα μηχάνημα, αμέ¬ 
σως χάνεις χρήματα σε σχέση με αυτά 
που έδωσες για να το αγοράσεις. Και 
ειδικά όταν μιλάμε για ΡΟ που οι τιμές 
πέφτουν πολύ γρήγορα. Ειδικά μετά 
τον Ιανουάριο που τα καταστήματα θα 
έχουν μειώσει αναγκαστικά τις τιμές 
τους θα αναγκαστείς κι εσύ να πουλή¬ 
σεις το μηχάνημά σου πιο φτηνά. Επει¬ 
δή όμως έχεις ένα πραγματικά δυνατό 
σύστημα θα ήταν κρίμα να το δώσεις 
για λιγότερο από 300.000 δραχμές. 

3) Οσο για τον Ρθηΐίυηη που ζαχαρώνεις 


Ρ3ηζβΓ 06ΠΘΓ3Ι. Στα 5ϊΓηυΐ3ΐίοη το θέμα 
είναι πλέον υποκειμενικό καθώς δεν 
βγαίνουν και πολλά του είδους τελευ¬ 
ταία. Εχεις δει τα τελευταία αριστουρ¬ 
γήματα της ΜίςΓορτοεβ; 

Αγαπητό υ$ΕΡ, 

Είμαι ένας από τους πιο παλιούς αναγνώ¬ 
στες σου, γιατί έχω όλα τα τεύχη σου από 
το τεύχος 4 (πλάκα κάνω, το τεύχος 21) 
και είμαι κάτοχος του πτυχίου Πληροφορι¬ 
κής ΟΧΡΟΡΘ. Ας τα αφήσουμε αυτά και να 
μπούμε (όχι στο ψητό) στο άψητο; 

1) Είμαι κάτοχος Ασι$ΐΓ3ά 6128 με έγχρω¬ 
μη οθόνη (προπολεμικά) και θέλω να αγο¬ 
ράσω ένα Η/Υ αλλά δεν μπορώ να αποφα¬ 
σίσω. θα μου προτείνεις μερικούς με όλα 
τα χαρακτηριστικά τους και τις τιμές τους; 

2) Οι γονείς μου όμως λένε να μην πά¬ 
ρω γιατί πιστεύουν πως οι Η/Υ όλο και 
πιο πολύ γρήγορα εξελίσονται και μετά 
από λίγο καιρό θα χρειαστώ άλλον. 
Πως να τους πείσω για να τον αγορά¬ 
σω; (Εχω δοκιμάσει τα πάντα). 

Υ.Γ.1: Πρόβλημα δεν είναι τα χρήματα. 
Υ.Γ.2: Δεν σας κούρασα έτσι;;;; 

Υ.Γ.3: Ούτε σας καράφλιασα έτσι;;; 

Φιλικά 

Σαλασίδης 

Νεόφυτος 

Φίλε Νεόφυτε, 

1) Υπάρχουν μερικές γενικές αρχές που 
χρησιμοποιούμε πάντα για τους υπολο¬ 
γιστές και ειδικότερα για τα ΡΟ. Πρώ¬ 
τον, όλα τα ΡΟ ανεξαρτήτως μάρκας εί¬ 
ναι ισάξια και πρέπει να δίνεις βάση μό¬ 
νο στα τεχνικά χαρακτηριστικά τους. 





















Δεύτερον, όοο πιο φτηνό μπορείς να 
βρεις ένα μηχάνημα, τόσο καλύτερα εί¬ 
ναι. Τρίτον, αγόρασε ένα δυνατό μηχά¬ 
νημα σήμερα και μην περιμένεις αύριο. 

2) Πώς θα τους πείθεις; Μα είοαι πτυχι- 
ούχος πληροφορικής! Είναι δυνατόν να 
μην έχεις υπολογιστή στην διάθεσή σου. 
Πες στους γονείς σου ότι και το αυτοκί¬ 
νητό τους χάνει την αξία του μέρα με 
την ημέρα! 

Υ.Γ. Μας καράφλιασες, έτσι κι αλλιώς! 

ΗΙ ϋ5ΕΒ, 

Είμαι ένας οχετικά νέος αναγνώστης σου 
(τεύχος 56) και σχετικά νέος στο χώρο 
των ΗΛ. θα ήθελα να σου πω πως μου 
άρεσαν πολύ οι αλλαγές που έκανες στο 
τεύχος 64. Ας περάσουμε όμως στις ερω¬ 
τήσεις μου: 

1) Εχω έναν 486 ΘΧ2/66ΜΗΖ με 4ΜΒ ΒΑΜ, 
345 ΜΒ Ηϋ και μια ΙΟΥ/ ΒΑϋΙΑΤΙΟΝ δύΟΑ 
(256 οοΙογ 5) με 1 ΜΒ. θα ήθελα να τον κά¬ 
νω έναν ΡΕΝΤΙίΙΜ 100 ΜΗΖ με 850 ΜΒ Ηϋ, 
8 ΜΒ ΒΑΜ, ένα 4 χ $ρββά Οϋ-ΒΟΜ πόσο θα 
μου κοστίσει αυτή η αναβάθμιση; 

2) πόσο θα έκανε αν του πρόσθετα και 
μια σχετικά καλή κάρτα ήχου; 

3) Ποια, κατά τη γνώμη σου, είναι τα 10 κα¬ 
λύτερα 3άνθηΐυΓ6$ σε δισκέτα, 1.44 ΜΒ και 
να μου τα βαθμολογήσετε με άριστα το 10. 

4) 0 μοχλός ΑύΙΑΤΟΒ 5 τρέχει σε όλα τα 
παιχνίδια; 

Υ.Γ.1: Ζήτω η ΠΑΟΚάρα. Τους φύγαμε 
τους γάβρους. 

Υ.Γ.2: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.3; Ελπίζω να σας ξεκούρασα (έ, να 
μην σας κούρασα ήθελα να πω). 

Βγβϋ! 

Κώστας ΒεροπουΗίδης 

Φ/Α£ Κώστα, 

1+2) Μια τέτοια αναβάθμιση θα σου κό¬ 
στιζε περίπου 150.000 δραχμές ανταλλά- 
σοντας μάλιστα τα ήδη υπάρχοντα εξαρ¬ 
τήματα του μηχανήματός σου. Συμπερι¬ 
λαμβάνω και την κάρτα στο κόστος. 

3) ΝοοΐΓοροΙϊδ 8, 03Γ)<$66ά 8, Ιηάί3η3 .Ιο- 
ηβ$ IV 8, Κίης'ε Ουβ$ί 6 8, 5ή3άονν οί τήθ 
ΟοιτιθΤ 9, ΑΙοπθ Ιη Τήθ ϋ3 γΚ 9, ΑΙοηθ Ιη 
ΐήβ ϋ3Γΐ< 2 9, ΒΙοοάηβτ 8, 53ΓΠ & Μ3Χ 9, 
ΡΙίθήτ οί τήθ Αιτΐ3ζοη ΰυθθη 9. 

4) Ναι, αλλά δεν χρησιμεύει σε όλα. 

κύριοι, 

Καταρχήν πρέπει να τονίσω πως το και¬ 
νούργιο παρουσιαστικό του περιοδικού 
σας, δείχνει μια υπεύθυνη και προσεγ¬ 
μένη δουλειά. Είμαι αναγνώστης σας 
από το τεύχος 54 και ομολογώ πως εί¬ 
μαι ικανοποιημένος από την ύλη του 
περιοδικού. Από την αρχή του έτους εί¬ 
χα στα χέρια μου (χωρίς να είναι δικό 
μου) έναν Ρβηΐϊυηπ 100 με 16 ΜΒ ΒΑΜ, 
2 ΟΒ Ηθ, 5051, 50ΝΥ 15" και Θ.5ΤΕΑΙΤΗ 
64 με 2 ΜΒ νΒΑΜ. Οπως καταλαβαίνετε 
διακατεχόμουν από μια παραδείσια ατμό¬ 


σφαιρα. Ομως το όνειρο έλαβε τέλος 
στα μέσα Σεπτεμβρίου και από τότε 
μαυροφορώ διαρκώς. Βέβαια, το γεγο¬ 
νός ότι έχασα ένα μηχάνημα, με τέτοιες 
δυνατότητες, από τα χέρια μου, δεν 
σημαίνει πως πρέπει να αρχίσει να μου 
αρέσει. Γι'αυτό το λόγο, βρίσκομαι στο 
δρόμο (ααχ, αυτός ο δρόμος) αγοράς 
υπολογιστή. Εχω κοιτάξει όλες τις περι¬ 
πτώσεις από Υ/ίηάοννε μέχρι και 
Μθςίηίοεή και κρίνω το δεύτερο αρκετά 
καλύτερο μηχάνημα. Το λειτουργικό 
σύστημα 7.5.2 μαζί με τα δύο προγράμ¬ 
ματα που συνοδεύουν κάθε ΑρρΙθ 
Μθοίητοεή κάνουν «σκόνη» τα Μηάοννε 
95. Βέβαια, λόγω της επικράτησης των 
ννίηάοννε και του θο$ στο χώρο της 
πληροφορικής (όσον αφορά τη χώρα 
μας πάντα), βρίσκομαι σε ένα σημαντι¬ 
κό δίλημμα ευκολία (ηΐ3θ ή συμβατό¬ 
τητα (ννϊη); 

0 Μ3είητο5ή μπορεί να προσφέρει κά¬ 
ποιες κάρτες ή και προγράμματα για 
συμβατότητα με θο$ και Μηάοννε αλλά 
οι επιδόσεις, ακόμα και σε Ρου/θγ Μ3ο, 
θυμίζουν 286. Επίσης όσον αφορά τα 
παιχνίδια (ε, να παίζει και το παιδί λίγο, 
χμ!) η ζυγαριά μάλλον τείνει δραματικά 
προς τα ΡΟ. θα ήθελα να σας ρωτήσω 
γιατί πρατηρείται αυτή η εξύψωση του 
ΡΟ και η κάθε άλλο παρά «ηχηρή» πα¬ 
ρουσία του Μ3ςίηί05ή; Αφού είναι γε¬ 
γονός ότι ο δεύτερος και πιο εύχρηστος 
είναι και πιο αποδοτική εργασία προ¬ 
σφέρει και διαθέτει περισσότερες ευκο¬ 
λίες σε σχέση με τον πρώτο. 

Χωρίς να θέλω να μειώσω τους κατόχους 
ΡΟ ή να διαφημίσω τους κατόχους ΜΑΟ, 
οφείλω να πω, πως οι δεύτεροι αδικού¬ 
νται. Επίσης με όλο το σεβασμό προς 
εσάς τους συντάκτες και τον εκδότη του 
περιοδικού, πρέπει να πω ότι ακόμα 
κΓεσείς στο περιοδικό σας δεν αφιερώ¬ 
νετε έστω και μία στήλη στον υπέροχο 
κόσμο των υπολογιστών Μεςίητοεή. Βέ¬ 
βαια, γνωρίζω πως αυτή είναι μια εξαι¬ 
ρετικά μεγάλη απαίτησή μου και ειλι¬ 
κρινή ζητώ συγνώμη αν φάνηκα αγενής 
και προσέβαλα κάποιον. 

Ομως το μόνο που ζητώ είναι μια παρα¬ 
πάνω πληροφόρηση, αφού οι πηγές 
που αντλώ τις πληροφορίες μου είναι 
εξαιρετικά ελλειπείς. Μέχρι στιγμής, 
δεν γνωρίζω κανένα περιοδικό από ελ¬ 
ληνικής πλευράς που να αναφέρεται 
στους ΜΑΟ (πλην του ΒΑΜ, το οποίο 
δεν δίνει πάλι πλήρη ηληροφόριση πά¬ 
νω στα διαθέσιμα προγράμματα και παι¬ 
χνίδια, στη χώρα μας). Ετσι ειλικρινή πι¬ 
στεύω πως η υιοθέτηση μιας ιδέας όπως 
η παρουσίαση προγραμμάτων και όχι μό¬ 
νο, για πΐ3ς, από ένα περιοδικό έγκυρο 
και αξιόπιστο, όπως το δικό σας, θα ήταν 
μια πολύ έξυπνη κίνηση. Πάντως όπως 
και να έχει, η ύλη του περιοδικού σας 
είναι εκπληκτική και σας εύχομαι να συ- 
νεχίσετε έτσι εη'άπειρω. Τέλος θα ήθε¬ 


λα να σας ευχαριστήσω για το χρόνο 
σας (και το χώρο σας) και να ελπίζω 
στην πραγματοποίηση των παραπάνω. 

Με εκτίμηση 
Διονύσης Δρακόηουλος 

Υ.Γ. Ρε παλικάρια, που κρύφτηκε ο Κγοπϊϊγ; 
Μήπως τη βρίσκει με ΜΚ3 στο Οθγπθργο; 

Φίλε Διονύση, 

Στο γράμμα σου τα αναφέρεις όλα πο¬ 
λύ καλά αλλά εκείνο που δεν θίγεις 
καθόλου είναι η τιμή. Οι Μ30 γενικώς 
είναι πολύ ακριβότεροι από τα ΡΟε και 
αυτός είναι ο κύριος λόγος της εξά- 
πλωσης των συμβατών, όσο καλύτερα 
και ας είναι τα μηχανήματα της ΑρρΙθ. 
Ο δεύτερος λόγος είναι τα παιχνίδια 
που πολύ ορθά παρατηρείς και εσύ ότι 
είναι πολλά και καλά στο ΡΟ ενώ στους 
Μθε τα κυνηγάμε με το δίκανο ειδικά 
στην Ελλάδα. Δεν μπορώ να σου δώσω 
απάντηση που να σε ικανοποιεί στο 
δίλλειμά σου καθώς δεν είναι ακριβώς 
ερώτηση αλλά περιγράφεις μία κατά¬ 
σταση που είναι αληθινή στην Ελληνική 
πραγματικότητα. Δημοσιεύσαμε όμως 
το γράμμα σου για να ακουστεί και η 
φωνή σου και σε παραπέμπουμε σε άλ¬ 
λα περιοδικά όπως το ελληνικό 
ΜυΐτίΓΠθάίθ ΥΥοΓίά, , για να αναζητήσεις 
περισσότερα. 

Υ.Γ. Κρύβεται καλά έ; 

Αγαπητό ϋδΕΒ, 

Περιττεύει βέβαια να πω πως είσαι το 
καλύτερο περιοδικό σχετικά με τους 
ΗΛ και τα νίάβο 93 πιθ$. Είμαι σχετικά 
καινούργιος αναγνώστης σου (τεύχος 
48) και είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Σκέφτομαι την αγορά ενός 486 ΡΧ 
4/100 με δΜΡγίθ ΒΑΜ, 850 ΜΡγίθ Ηϋ, 
5ν0Α οθόνη και κάρτα ήχου. Πόσο περί¬ 
που θα μου κοστίσει αυτό το σύνολο 
μαζί με ένα 2χ ή 4χ Οϋ ΒΟΜ; 

2) Ποιές κατά τη γνώμη σου είναι οι κα¬ 
λύτερες κάρτες ήχου αλλά να μην πλη¬ 
γώνουν την τσέπη; 

3) Ποιά είναι τα καλύτερα 3ΰνθητυΓθ5, 
ΒΡΟ’5, εξομοιώσεις και εήοοί ’θγπ υρ 
για ΡΟ; 

Φιλικά, 

Γιώργος πορφυρής 

Υ.Γ.ΐ: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.2; Ελπίζω να μη σας κούρασα με το 
γράμμα μου. 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1) Ετσι όπως το περιγράφεις θα πρέπει 
να κοστίζει περίπου 250.000 δρχ. 

2) Η γνωστή οικογένεια των 5ουηΰ ΒΙ3- 
$Τθγ είναι αυτό που χρειάζεσαι. Με 
30.000 δραχμές πλέον παίρνεις πολύ 
καλό πράγμα! 

3) δΐΊοοτ’θΐη υρ στο ΡΟ; Το Βθποπ είναι 
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καλύτερο αλλά και το 
στιγμή προσπάθησε. 
ΑάνβηΙυΓβϊ; Από πού να αρχίσει και πού 
να τελειώσει κανείς: Μγ$τ, ΗβΙΙ, ΑΙοπθ ϊη 
ίήβ ΘβγΚ 1-2-3, έλεος ρίξε μια ματιά στα 
τελευταία 10 τεύχη μας και στις βαθμο¬ 
λογίες των 3άνβητυΓθ5. Το ίδιο μπορείς 
να κάνεις και για τα ΒΡΟ αφού οποιαδή¬ 
ποτε μνεία μέσα από την αλληλογραφία 
θα στερείται δικαιολόγησπς. Για τους εξο- 
μοιωτές απαντήσαμε σε προηγούμενο 
γράμμα, αλλά μην ανησυχείς, απ'όλα έχει 
ο μπαχτσές, αεροπλάνα, υποβρύχια, 
πλοία, ελικόπτερα. Κάποιο θα είναι του 
γούστου σου. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι φανατικός αναγνώστης σου και δε 
σου κρύβω ότι είσαι το καλύτερο στον 
χώρο... μπλα.... μπλα... μπλα... Αλλά ας 
μην πούμε άλλο για το πόσο καλό είσαι. 
Παρακαλώ απάντησέ μου στα εξής ερω¬ 
τήματα: 

1) Γιατί ένας 486 5Χ/33 είναι γρηγορότε¬ 
ρος από ένα 386 5Χ/40; 

2) Τι εννοούμε όταν λέμε «κάρτα δνΟΑ 1 
ΜΒ»; 

3) Πόση είναι η συνδρομή στο ΙηίβΓηβί; 
Πώς μπορεί κάποιος να συνδεθεί: 

4) Τέλος είμαι κάτοχος ενός 386 5Χ/40 
4ΜΒ ΒΑΜ, 420 ΜΒ ΗϋΟ. 14» 5νθΑ ΜΟΝΟ. 
Ξέρω ότι δεν ανταποκρίνεται πλήρως σε 
σημερινές απαιτήσεις. Ποιές είναι κατά 
τη γνώμη σου οι πρώτες αλλαγές που 
θα πρέπει να κάνω; 

ΥΓ.1. θρύλος, οΙβΙΙ! 

ΥΓ.2. Ελπίζω μη σας κούρασα! 

ΥΓ.3. Μη βάλετε καλάθι με το γράμμα 
μου στο καλάθι των αχρήστων. 

Υ.Γ.4: Ευχαριστώ. 

Υ.Γ.5:Βγθ.... Βγβ. 


Φιλικά, 

Μπαξεβανίδης 

Χρυσόστομος 


μία κάρτα ήχου. Αργότερα έγχρωμο μό¬ 
νιτορ και άλλα 4 ΜΟγτβ μνήμης. 

Αγαπητό ϋδΕΒ, 

Είμαι ένας απ'τους παλιούς αναγνώστες 
σου και θα ήθελα να μου απαντήσεις 
στις παρακάτω ερωτήσεις: 

1) Είμαι κάτοχος ενός 486 0X2/80 με 
8ΜΒ ΒΑΜ, 2χ0ϋ ΒΟΜ, 425ΜΒ ΗΑΒϋ ϋΙ5Κ, 
50υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ, και μιας νΟΑ με 
512ΚΒ κάρτας. Εκτός απ'την κάρτα γρα¬ 
φικών, ο υπολογιστής μου ανταποκρίνε- 
ται στις σημερινές απαιτήσεις (ενδιαφέ- 
ρομαι πολύ από πλευράς παιχνιδιών); 

2) Μπορείς να μου προτείνεις μια καλή 
5νθΑ κάρτα με 30.000 δρχ. περίπου; 

3) Κάποιοι φίλοι μου οι οποίοι είναι κά¬ 
τοχοι κονσολών (δβτυΓη, ΐ3ςυ3Γ κτλ) λέ¬ 
νε ότι η ποιότητα παιχνιδιών που βγαί¬ 
νουν γι'αυτούς δεν μπορούν να συγκρι- 
θούν μ'αυτά του ΡΟ. Εχοντας εγώ υπόψη 
μου παιχνίδια σαν το Ρή 3 ητ 3 $ηΐ 390 Γί 3 , 
νΥΪΠ9 0οπιιη3ά6Γ 3, Νβθά Γογ δρββά και 
πολλά άλλα διαφωνώ. Ποια είναι η γνώ¬ 
μη σου; 

4) Σε κάποιο άβηιο παιχνιδιού, όταν τυ¬ 
πώνω την εντολή για να παίξω βγαίνει 
στην οθόνη μου ένα κουτάκι λέγοντας 
πως η οθόνη μου είναι «ρυθμισμένη» (ή 
κάτι σαν αυτό) στα 16 χρώματα και πρέ¬ 
πει να τη «ρυθμίσω» στα 256. Τι πρέπει 
να κάνω; 

5) Με μια νίάβο όΙβ&βΓ κάρτα (ΜΡΕΟ 
μπορώ μόνο να δω ένα έργο στην οθόνη 
του κομπιούτερ ή παίζει ρόλο σαν κάρτα 
για τα παιχνίδια (δνΟΑ); 

6) Τέλος (ουφ!!!) το ΜΚ3 και το Νββά Ρογ 
5ρβθΰ θα παίζουν χωρίς κανένα πρόβλη¬ 
μα στον υπολογιστή μου; 

Υ.Γ.1: Συγνώμη για το μεγάλο γράμμα. 
Υ.Γ.2: Συνεχίστε την καλή δουλειά 
(ΙΜΡΒΟΥΕ). 


Φιλικά 

Χρηστός 


ΦίΗε Χρυσόστομε, 

1) Ενας 486$χ σημαίνει ότι είναι ένα καθαρά 
32-Οίί μηχάνημα από το οποίο λείπει μόνο 
ο μαθηματικός συνεπεξεργάστης. Ενας 
386$χ είναι ενα 16/32-όίί σύστημα και μόνο 
αυτό το γεγονός είναι αρκετό για να τον κά¬ 
νει πιο αδύναμο από οποιονδήποτε 486, εί¬ 
τε αυτός είναι 5Χ είτε ΘΧ. Σκέψου επίσης ότι 
ένας 486 έχει σε οποιαδήποτε περίπτωση 
και περισσότερα κυκλώματα από έναν 386. 

2) Εννοούμε ότι διαθέτει μνήμη 1 
Μόγίβ, πράγμα που τις δίνει τις 5υρβτ 
νΟΑ ικανότητές της, για ψηλότερες ανα¬ 
λύσεις και περισσότερα χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη. 

3) Η σύνδεση στο Ιπΐβιτιβί απαιτεί την ύ¬ 
παρξη ενός αρκετά καλού πίοΟθγπ και 
την συνδρομή σε κάποια βάση που να το 
υποστηρίζει. Υπολόγιζε περίπου 5-10 χι¬ 
λιάδες το μήνα συνδρομή. 

4) Χρειάζεσαι έναν 486/66, ένα Οϋ και 


(1+2) 

Το μόνο που σου λείπει πραγματικά εί¬ 
ναι μια καλύτερη κάρτα γραφικών με 
ΙΜόνΐε τουλάχιστον μνήμη. Μπορείς 
να βρεις στην τιμή που θέλεις αλλά 
πρέπει να επικοινωνήσεις καλύτερα με 
καταστήματα που είναι πιο ενημερωμέ¬ 
να στις τρέχουσες τιμές. Φρόντισε να 
τους εξηγήσεις τί ακριβώς θέλεις και 
μάλιστα ζήτα τους τιμές για κάρτες που 
διαθέτουν επιταχυντές γραφικών. 

3) Παιχνίδια όπως τα ννίηθ ΟοπιπιβηάβΓ 
3 και Νββά Γογ δρββά είναι καλύτερα σε 
κονσόλες (βλέπε τις αντίστοιχες εκδό¬ 
σεις για 3ϋΟ σαν παράδειγμα). Το ίδιο 
μπορούμε να πούμε και για τα περισ¬ 
σότερα ΡβΒΐ'βηΊ υρ (βλέπε δΐΓββΙ 
ΡίθήίβΓ). Το ϋοοπι επίσης είναι καλύ¬ 
τερο σε Ρί3γδΐ3ΐίοη αλλά και ϋ39υ3Γ 
απ'ότι σε ΡΟ. Το Ηβίί βγήκε τέλειο σε 
3ΘΟ όπως επίσης και το ΑΙοηβ ίη τήβ 


03ΓΧ ήταν καλύτερο στην ίδια κονσόλα 
απ'ότι στο μηχάνημά σου. Για να αντα¬ 
γωνιστείς αυτές τις μηχανές χρειάζεσαι 
Ρβητίυιη με πολλά έξτρα. 

4) Μπορείς να κάνεις δύο πράγματα: 
να μπεις στο ΒΙΟδ του υπολογιστή σου 
και να ρυθμίσεις τα γραφικά ή να αλ¬ 
λάξεις κάρτα γραφικών όπως σκοπεύ¬ 
εις να κάνεις αφού αυτή είναι και η κα¬ 
λύτερη λύση για να παίξεις καλά παι¬ 
χνίδια πλέον. 

5) Είναι κάρτα για πρόσθετα εφέ και δεν 
παίζει ρόλο στα παιχνίδια. 

6) Το ΜΚ3 θα είναι τέλειο (μόλις αλλά¬ 
ξεις κάρτα γραφικών) και το Νββά Γογ 
δρββά αργό σε υψηλή ανάλυση. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είσαι πραγματικά άξιο συγχαρητηρίων 
αφού μέσα σε λίγα χρόνια κατάφερες 
κατά τη γνώμη μου, να γίνεις το καλύ¬ 
τερο περιοδικό για Η/Υ καλύπτοντας ό¬ 
λους τους τομείς του χώρου αυτού. Εί¬ 
μαι ένας παλιός αναγνώστης σου, που 
σε είχα «χάσει» για 1 1/2 χρόνο αφού 
δεν είχα καθόλου χρόνο να ασχοληθώ 
με τον Η/Υ μου. Και βλέπω τώρα, 1 1/2 
χρόνο μετά, να έχουν αλλάξει τα πάντα 
στο χώρο των υπολογιστών, το υδΕΒ να 
γίνεται καλύτερο από ποτέ και ο Η/Υ 
μου να είναι για τα σκουπίδια (Αχ!). Ας 
περάσουμε όμως στις ερωτήσεις γιατί 
είναι αρκετές: 

1) Εχω έναν ϋΡΙ 286/16 με 1ΜΒ ΒΑΜ, 
40 ΜΒ Ηθ, δνΟΑ και δύο διαφορετικά 
ΡΟϋ. (Ασε ξέρω, μόνο με κάρβουνα δε 
δουλεύει!), θέλω να τον μετατρέψω σε 
486 ΘΧ2/80 με 8 ΜΒ ΒΑΜ. Πόσο νομί¬ 
ζεις ότι ένας τέτοιος επεξεργαστής με 
αυτή τη ΒΑΜ θα αντέξει στο χρόνο; Κα¬ 
ταλαβαίνεις, πιστεύω, πως την έχω πά- 
θει ήδη μια φορά. Μήπως έχεις να μου 
προτείνεις κάτι διαφορετικό; 

2) Τι χωρητικότητας Ηθ μου προτεί¬ 
νεις; Η επόμενη μονάδα μνήμης ΒΑΜ 
από τα 8 ΜΒ είναι 12 ή 16 ΜΒ; 

3) Σε τι διαφέρει ένας 486 από έναν 
Ρβηΐίυπι με την ίδια ταχύτητα; Ενας 
486/100 ΜΗΖ είναι καλύτερος από έναν 
Ρβηίίυιη στα 75 ΜΗΖ; 

4) Με συμφέρει οικονομικά να κάνω 
υρ9Γ3άβ στον Η/Υ μου ή να τον που¬ 
λήσω ολόκληρο και να αγοράσω και¬ 
νούργιο; Στη β’ περίπτωση που θα βρω 
αγοραστή και αν ναι σε ποια τιμή περί¬ 
που; 

5) Επειδή θέλω ένα Οϋ ΒΟΜ και μια δυ¬ 
νατή κάρτα ήχου σκέφτομαι να αγοράσω 
ένα κουτί που να τα έχει και τα δύο μέ¬ 
σα. Σκέφτομαι το δουηά 03ΐ3χγ νογ39βΓ. 
Το Οϋ ΒΟΜ του τί ταχύτητας είναι; Η 
δουηά 03ΐβχγ είναι συμβατή με κάποια 
δουηά Ρΐ3$ΐβΓ; Μήπως έχεις να προτεί¬ 
νεις κάτι άλλο; 

β) Τι μπορούν να προσφέρουν τα ννίη- 
άοννδ 95 στο μέσο χρήστη; Το συμπλή¬ 
ρωμα που διαθέτει η ΜίοΐΌ$οίΙ για πα- 
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λιότερα νβΓ$ίοη$ είναι το ίδιο με την 
ολοκληρωμένη έκδοση; 

6) Ακόυσα ότι οι δισκέτες 5 1/4» «πε¬ 
θαίνουν». Είναι αλήθεια; Λυπάμαι αν έγι¬ 
να κουραστικός και ελπίζω σε γρήγο¬ 
ρη δημοσίευση των απαντήσεων (εμ 
βέβαια μόνο για τις ερωτήσεις γεμίζει 
η στήλη). 

Φιλικό 

θάνος Τσινιάς 

Υ.Γ.1: Μπορεί να σας έγραψα μερικά 
κοπλιμέντα αλλά έχω και μερικά πα¬ 
ράπονα. Οι στήλες Βί9 ΤτουόΙθ και ΒΡΟ 
παρόλες τις υποσχέσεις δεν ξαναγύρι- 
σαν. Και βλέπω τις υπόλοιπες στήλες 
να σοβαρεύουν. Πού είναι το φοβερό 
και αστείρευτο χιούμορ του ΙΙ5ΕΒ,· 

Υ.Γ.2: Προφανώς θα τα σιχαίνεστε όλα 
αυτά τα Υ.Γ. των αναγνωστών αλλά 
πρέπει να παραδεχτείτε ότι είναι το α¬ 
λατοπίπερο της στήλης. 

Γεώργιος ΚΑώντζας 

Φίλτατε Γιώργο, 

1) Σου προτείνω κατευθείαν 486/100 
για να ζήσει κανεναν χρόνο ακόμα. 

2) Εκεί που φτάσανε τα πράγματα η α¬ 
γορά ενός σκληρού δίσκου 850 ΜΒ εί¬ 
ναι εξαιρετικά συμφέρουσα. 16 ΜΒ εί¬ 
ναι το σωστό νούμερο. 

3) Ο 486 είναι 32-Ρΐτ σύστημα αντίθε¬ 
τα από τον 64-ϋίΙ ΡβηΙΙυηπ. Η μεγάλη 
διαφορά τους επίσης είναι στον αριθ¬ 
μό των κυκλωμάτων που διαθέτει το 
καθένα από τα οήίρ$ αυτά. 0 Ρεπΐΐυπι 
έχει τα διπλάσια από τον 486. Ενας 
Ρβηίίυπι είναι ταχύτερος από έναν 
486 στα 100. 

4) Σε συμφέρει να το πουλήσεις σε ο¬ 
ποιαδήποτε τιμή (αν το δώσεις 50.000 
θα είσαι τυχερός) και μπορείς να στεί- 
λεις την αγγελία σου στο υεθΐ·. 

53) Ναι, τα ηιυΐτίπιβάΐ3 Κ)τ$ είναι πρό¬ 
σφορα γι'αυτούς που θέλουν οικονο¬ 
μικό υρ9Γ3άθ. Το Οϋ που ρωτάς είναι 
διπλοχρονιζόμενο και η κάρτα συμβα¬ 
τή με την 16-όΐΙ δουηά Βΐ3$ίβι·, τουλά¬ 
χιστον. 

β) Υπάρχουν πολλά προγράμματα που 
τρέχουν μόνο μέσα από ΥΥιπύοννε κα¬ 
θώς επίσης το πρόγραμμα της 
ΜϊοΓΟΒΟίΐ είναι φιλικό στην χρήση του 
και δεν χρειάζονται ιδιαίτερες γνώσεις 
λειτουργικού συστήματος, όπως είναι 
για παράδειγμα οι εντολές του θο$. 

6) Ναι, πολύ σωστά παρατηρείς ότι οι 
δισκέτες 5 1/4 αρχίζουν να εξαφανίζο¬ 
νται από την αγορά. Ετσι είναι, οι μι¬ 
κρότερες δισκέτες έγιναν πιο ασφα¬ 
λείς για τα δεδομένα μας. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας από τους πιο φανατικούς α¬ 
ναγνώστες σου και παρόλο που σε 
διαβάζω αρκετό καιρό τώρα μόλις 


πρόσφατα αποφάσισα να σου γράψω. 
Εχοντας παρακολουθήσει την πορεία 
σου για αρκετά χρόνια τώρα μπορώ να 
πω ανεπιφύλακτα ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό του είδους σου που κυ¬ 
κλοφορεί αυτήν την στιγμή στον ελ- 
λαδικό χώρο. Παρόλ'αυτά πιστεύω ότι 
θα μπορούσες να βελτιωθείς ακόμα 
περισσότερο. Για αυτό το λόγο θα ήθε¬ 
λα να σου προτείνω μερικούς τρόπους 
για να το πετύχεις αυτό. 

Συγκρίνοντας τα τεύχη 22, το πρώτο 
τεύχος που αγόρασα, και το πρόσφατο 
τεύχος του Νοεμβρίου είναι εύκολο 
να δει κανείς πόσο καλύτερο είναι το 
περιεχόμενο σου τώρα αλλά συγχρό¬ 
νως και λιγότερο. Πού οφείλεται αυτό; 
Ναι μεν τα παιχνίδια για Αηιί93 στα ο¬ 
ποία ήσουν τότε αφιερωμένο έχουν 
ελλατωθεί αλλά αυτά για ΡΟ έχουν 
αυξηθεί, θα πρότεινα έτσι την αύξηση 
των σελίδων σου ή, αν αυτό δεν είναι 
δυνατόν, να θυσιάσεις τα δισέλιδα 
Γβνίενν και να καθιερώσεις στην θέση 
τους μονοσέλιδα και μισής σελίδας 
Γβνϊβνν. Με αυτό το τρόπο θα μπορείς 
να παρουσιάσεις περισσότερα παιχνί¬ 
δια. Αυτό άλλωστε είναι το κύριο πα¬ 
ράπονο μου μαζί σου. Πολλά παιχνίδια 
όπως τα καταπληκτικά, κατά τη γνώμη 
μου, νΥ3ΓςΓ3ίΐ, 5ϊΓηΤοννβΓ και Μίοηο- 
Μ30ήίηβ5 2 ούτε καν έχουν αναφερθεί 
στην ύλη σου. Αυτά είχα να σου πω 
πριν περάσω στις ερωτήσεις μου. 

1) Κατά τη γνώμη μου η Αγπ! 93 έχει 
πεθάνει από καιρό. Εσύ τι λες γι’αυτό; 

2) Συμφέρει αυτή την στιγμή να ανα¬ 
βαθμίσω τον 486 ΘΧ2/66ΜΗΖ που έχω 
σε Ρβηΐίυητί; (Εχω ήδη Οϋ-ΒΟΜ άΓίνβ 
και 8 Μβ93όγίβ ΒΑΜ). 

3) Τι γνώμη έχεις για τα ννίπόοννε '95; 

4) Αξίζει η αγορά του νβα ϋ3ΐη Τ.Ε. αν 
έχω ήδη το ΝΒΑ ϋνβ '95; 

Με συγχωρείς για την σχετικά μεγάλη 
έκταση του γράμματος μου και ελπίζω 
να μην σε κούρασα. Οίνβ 'βτη ήεΙΙ! 

Φιλικά, 

Γιώργος ΚΑώντζας 

Υ.Γ. Δεν αξίζουν τουλάχιστον ένα 
Γθνίενν τα ΜΟΓΪ3Ι ΚοπιΡ3ΐ 3 και Αοτυβ 
δοεςθΓ; 

Φιλαράκο Γιώργο 

(Πολλοί οι Γιώργηδες σήμερα!) 

Οι απόψεις και οι προτάσεις σου είναι 
σεβαστές και τις διαβάσαμε με μεγάλη 
προσοχή, θ δεις τις εξελίξεις στο μέλ¬ 
λον. Οσο για τις ερωτήσεις σου: 

1) Η Αγπ! 93 1200 ξανακυκλοφόρησε 
καί είναι ένα προσιτό μηχάνημα - από 
άποψη τιμής- με μεγάλες δυνατότη¬ 
τες. Εξάλλου οι οπαδοί του μηχανήμα¬ 
τος στην Ελλάδα είναι χιλιάδες. Οπότε 
θα διαφωνήσω μαζί σου. 

2) Ναι, όταν υπάρχουν παιχνίδια σαν 
το Νθβά ίοι- δρββά και ΥΥίπ 9 Οοηιπιβη- 


άθΓ4. 

3) Δεν ήταν αυτό που περιμέναμε. 

4) Οχι, εκτός κι αν είσαι ο φανατικότε¬ 
ρος οπαδός του. 

Φαντασμαγορικό ϋδΕΒ, 

Είμαι σχετικά ένας (ελάχιστα) παλιός 
αναγνώστης σου και λίγο άπειρος 
στον κόσμο των ΡΟε. Πρώτα απ'όλα 
πρέπει να σ'ενημερώσω για τον υπο¬ 
λογιστή μου που είναι; 803860Χ/40 με 
4ΜΒ ΒΑΜ, 165 ΜΒ σκληρό δίσκο, δνΟΑ 
κάρτα γραφικών, Οϋ-ΒΟΜ Αοθγ 2χ και 
τέλος Μβάΐ3 νϊεϊοη κάρτα ήχουν 160ίί. 
Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Επειδή ως τώρα οι ισχυρότεροι επε¬ 
ξεργαστές είναι ο Ρβητίυηι στα 133 
ΜΗΖ και ο αναμενόμενος Ρ6, σκέφτο¬ 
μαι να αναβαθμίσω τον υπολογιστή 
μου μ'αυτούς τους επεξεργαστές, για 
να έχω το κεφάλι μου ήσυχο για αρκε¬ 
τό καιρό. Η ιδέα μου αυτή είναι καλή; 
(ναι, όχι, γιατί;) 

2) Τι είναι ηηοάθηι και τι εςβηηθΓ; 

3) Τα πολύ φθηνά περιφερειακά είναι 
πάντα «μαϊμούδες»; Πως μπορώ να 
γνωρίζω την γνησιότητα των διάφο¬ 
ρων περιφερειακών; 

4) Τα ννΐηάοννε ”95 τρέχουν στον υπο¬ 
λογιστή μου; 

5) Η κάρτα γραφικών μου, μπορεί να 
είναι δνΟΑ, αλλά με τη λίγη μνήμη της 
λειτουργεί σαν νΟΑ. Πρέπει να αυξή¬ 
σω στη μνήμη ή να πάρω μια καλύτε¬ 
ρη κάρτα γραφικών; 

Με καλές ευχές 

Αντώνης Κοκκωνάκης 

Υ.Γ. Και εις ανώτερα. 

Φίλε Αντώνη, 

1) Η αναβάθμιση είναι πάντα καλό 
πράγμα. Σκέψου όμως τις 100+ χιλιά¬ 
δες που θα χρειαστείς γι'αυτήν καθώς 
και άλλα 4 Μόγΐβ μνήμης που χρειά¬ 
ζεσαι αν την κάνεις. Εφυγες! 

2) Μοάθπι είναι το περιφερειακό (μια 
καρτούλα είναι) που σου επιτρέπει να 
τρέχεις εκείνα τα προγράμματα με τα 
οποία συνδέεσαι με βάσεις δεδομέ¬ 
νων όπως το Ιηΐετηβΐ για παράδειγμα. 
δοεηηβΓ είναι η συσκευή που σου επι¬ 
τρέπει να μεταφέρεις μια εικόνα από 
χαρτί, φωτογραφία ή διαφάνεια στον 
υπολογιστή σε ψηφιακή μορφή για ε¬ 
πεξεργασία. 

3) Οχι, το φτηνό δεν σημαίνει και κα¬ 
κό. Ελεγξε πάντως αν συμπίπτουν αυ¬ 
τά που γράφει η συσκευασία με το πε¬ 
ριεχόμενο. 

4) Ναι, αλλά άτσι όπως τρέχουν είναι 
σα να σέρνονται -προς το μέρος σου! 

5) Ελπίζω ότι ανήκεις στην κατηγορία 
εκείνη που η νΟΑ τους αναβαθμίζεται 
στο 1 ή στα 2 Μόγΐβε. Διαφορετικά 
χρειάζεσαι νέα κάρτα. 
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•“ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ + Ρϋ - 50ΡΤ*** 

* ΤΟΡ - ΟΑΜΕ5 - ΩΕΜΟδ - υΤΙϋΤΙΕδ! 

* ΟΑΜΕΩΙ5Κ 250 δρχ.! 

* 5υΡΕΡ συνδρομή 150 άΙδΚδ 5.000! 

* νΒδ 10.000 δρχ.! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐΟΕΟ! 

* Ολοι οι τίτλοι για 0Ω32! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 08 Οϋ! 

* ΡΟ ΟβιηβάϊδΚ 300 δρχ.! 

* ΟΛΟΙ οι καινούργιοι τίτλοι σε 00! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Οϋ σε καταπληκτική τιμή! 

* Δωρεάν Κατάλογος! 

* ΟΛΟΙ οι Τίτλοι για 300 ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 
στις καλύτερες τιμές! 

* Τίτλοι για 50ΝΥ-ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν στις πιο 
συμφέρουσες τιμές! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* Τηλ.: 5012307, Βασίλης! 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 1.200 ΑΜΙΟΑ. ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
139.000 ΔΡΧ. 

ΤΗΛ.: 9594100. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + ΙΠΊΙΙΤΙΕδ 


ΡΟ 03ΓΠΘ + ϋΙ$Κ= 250 δρχ. 
ΑΜΙΟΑ 03ΓΠΘ + ϋΙ$Κ= 150 δρχ. 
ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. 


00... 0ΑΙ_Ι_ 

Τηλ.: 5314051 ΠΕΤΡΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ 


•ΊΟΕΑΙ. ΡΟ ΟΙϋΒ·* 

Εγγραφές σε Οϋ και δισκέτες μόνο σε εμάς. 
Ολα τα 0ΑΜΕ5 γρηγορότερα και φθηνότερα 
από όλους. 

Προσφορές - Αντικαταβολές Παντού. 

Τηλ.: 8959340 Λουίζος Γιώργος 

ΡΟ -ΜΑΙ-ΟίυΒ 

Πωλούνται Ρ.0.-03ΐτΐ65 250άΓ. 

Επίσης αναλώσιμα. 5θΠνν3Γθ-ή3Γάνν3Γθ 
σε τιμή ευκαιρίας. 

Επίσης έμπειρος τεχνικός παρέχει υπηρεσίες 
πάνω στα Ρ.Ο. 

(αηόγευμα-βράδυ). Κώστας (7017775). 

ΑηιΙθ3 1200 με κάρτα νΐρβτ II 6 ΜΒ. 

Μνήμη στα 28 ΜΗΖ. Σκληρός δίσκος 250 ΜΒ, 
δεύτερο Ρ.Οπνθ, μόνιτορ 1084 τιμή 280.000. 
Τηλ.: 9427146 Μίλτος μετά τις 6:30 μ.μ. 


• Οϋ-Κ ΟΕΝΤΕΚ * 

ΡΟ, ΡΑΝΑδΟΝΙΟ, 3ΌΟ, Οϋ-ΚΟΜ, 0ΑΜΕ5 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ. 

ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΩΝ! 

ΚΑΙ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 

ΕΧΡΚΕ55 ΠΑΡΑΔΟΣΗ, 5ΡΕ0ΙΑΙ ΤΙΜΕΣ. 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΤΗΛ.: 01-5312966 


0ΚΕΕΚ-80ΡΤ.... ΡίΓΘΙΙδ 

* ΡΟ Οϋ ΤΙΤΙ_Ε5= 5.000 

* ΡΟ 03ηΊθ0ϊ5Κ= 300 

* ΡΟ ΡΓθ9Γ3ΐηΟΪ5Κ= 500 

* \Λ/ΕΕΚ δυρβΓ 5ρβςί3ΐ= 5.000 

* Παράδοση κατ'οίκον. 

* Ταχύτατες Αντικαταβολές. 

Τηλ.: 01-4185693 


ΡΟ-Οϋ ννΟΡΙϋ 

Για αυτούς που η συνδρομή είναι επάγγελ¬ 
μα. Εμείς έχουμε τη λύση!!! 
δΚΙϋ ΡΟννϋ! 

Η συνδρομή ηρώτυηο που εμείς 
καθιερώσαμε στην Ελλάδα. 
Εγγραφές οε Οϋ-ΗΟ-ϋΟ-ΟΑΤ. 
τίτλοι Οϋ από 5.000ϋ! 
Αντικαταβολές-ηαράδοση-δωρεάν 
κατάλογος. 

Τηλ.: 9380347. 


ΑΜδΤΚΑϋ 6128: 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και επαγγελματικά προγράμματα 
(άνω των 600 δισκετών) 
στα 10 παιχνίδια 2 δώρο επιλογής σας. 
Επισκευές & δΕΡνίΟΕ με 6μηνη εγγύηση. 
ΩΓΐνΘ 5.25= 25.000! 

Εγχρωμες οθόνες, καλώδια και 3ά3ρΐθΓ5. 
Αποκλειστικότητα το ΜΕΟΑΒΙΑ5ΤΕΚ5. 
Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Παράδοση στο σπίτι. 

Τηλ.: 6410640. 
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ΡΟ ΒΕ5Τ 

Τηλ.: 01-5907926 
οσ + τίτλος= 3.300!!! 

2 00 + τίτλος/01 = 5.900!!! 

Επιλογή δική σας 20 δρχ. η δισκέτα!!! 
03ΓΤ1Θ + ϋϊ5ΐ<= 280 (νΕΚΒΑΤΙΜ)!!! 
Οικονομικές συνδρομές. 

Γρήγορες αντικαταβολές 
και υπεύθυνη δουλειά. 

Τηλ.: 01-5907926 Γιώργος. 

ΑΜΙΟΑ + ΡΟ ΑΤΗΕΝ8 ΟΐυΒ 

Τεράστια συλλογή. 

Εβδομαδιαία ανανέωση. 

0ΑΜΕ0Ι5Κ 250 δρχ. 

ΡΟ 0ΑΜΕΡΙ5Κ 300 δρχ. 

Αντικαταβολές - 

Αυθημερόν παράδοση κατ'οίκον. 

Οϋ 0ΑΜΕ5 5.000 δρχ. 

Τηλ.: 9844948 


Οϋ ΚΕΟΟΚϋδ ΡΟ & 300 

& αμιοα... Στον Πειραιά! 
Υπάρχουν τα πάντα στις καλύτερες τιμές. 
Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι κάθε εβδομάδα. 
Ολοι οι τίτλοι σε Οϋ και ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 

>> ΡΟ & 3ϋΟ << 

Οϋ + ΤΙΤΛΟΣ = 5.000 
ΡΟ 03ΓΠΘ0Ϊ5Κ = 300 
ΡΟ ΡΓ09Γ3ΠΊΟΪ5Κ = 500 


Α/^ 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 

Τώρα και σε Οϋ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε Τ3ρθ & δισκέτες. 
Αντικαταβολές, παράδοση κατ'οίκον. 
Τηλ.: 5983717-5987587. 

ρο ροννεκ 

Οϋ 0ΑΜΕ5 από 5.000. 

03ηιβ0ί$Κ= 350 

Συνδρομή *0ϋ νΥΕΕΚ* = 5.000 Σάββατο 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ κάτ οικον ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΦΘΗΝΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 

Σταύρος 6515613. 



υΐΐΙηΐ3ΐ6 0311165. 

Πάνω από 1.000 παιχνίδια & προγράμματα για ΡΟ. 
03ΓΠ6άί5Κ= 350 δρχ. (50ΝΥ). 

Μεγάλη ποικιλία σε Οϋ. 

Ταχύτατες αντικαταβολές. 

Πασχάλης: 0394-25439. 


Ρ0-0ΑΜΕ8 τα καΒύτερα παιχνίδια 

Οϋ ΤΙΤΙΕ5. 0ΑΜΕ5 από 5.500. 
ΡΡ00ΡΑΜ5 από 7.000 
Τηλ.: 8228047 ΠΑΥΛΟΣ. 


Θεοσαλονίκη προγραμματα-παιχνιδια για ΡΟ. 
Μεταφορές δεδομένων σε Οϋ. 

Οι καλύτερες τιμές. 

Λάμπης 031-247327. 


ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΡΟ 

Κάθε εβδομάδα τα καλύτερα 
μόνο με 5.000 
>>ΑΜΙ0Α<< 

ΑΜΙΟΑ θ3ΓΠβΟΪ5Κ = 200 
ΑΜΙΟΑ ΡΐΌ9Γ30ί$Κ = 300 
* Παράδοση κατ’οίκον * 

! Παράδοση για Επαρχία 2 Μέρες ! 
ΟΑίΙ ΝΟΥΥϋ Τηλ.: 01-4183786 


***ΑΜΙ0Α-Ρ0 50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ ΗΑΚϋννΑΚΕ*** 

1. Τίτλοι ΡΟ-Οϋ 4.000 !!! 
(ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ για ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ 
χρονικό ΔΙΑΣΤΗΜΑ). 

2. Τοποθέτηση Οϋ σε Α600 - Α1200 
ΜΟΝΟ 29.000. 

3. ΟΟΜΡυΤΕΡδ, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, ΜΝΗΜΕΣ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 

ΚΩΣΤΑΣ: 5137814, 093454525 


8ΤΑΚ ειυβ 

Τώρα και στην Ελλάδα. 
Δίκτυο προγραμμάτων-παιχνιδιών. 
Συνεχές παραλαβές εξωτερικού. 
Τηλ.: 031 948541, 094 547909 
Δωρεάν κατάλογος. 


00 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΟΤΙ ΕΧΕΙ ΣΧΕΣΗ ΜΕ Οϋ & ΗΑΡΟΥΥΑΡΕ! 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ. ΑΜΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 
ΤΡΕΛΛΕΣ ΤΙΜΕΣ! 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΓΙΑ ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 
Τηλ.: 4121776, 093-465933 
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*“ΜΕ0Α5ΟΡΤ“* 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΡΟ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΙΟΚΟδΟΡΤ. ΕΓΓΡΑΦΕΣ 00. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 

51ΙΡΕΡ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 

ΠΟΥΘΕΝΑ ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ. 

ΤΗΛ.: 9214976. 

“•ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 01ϋΒ“* 

*ΟΛΑ χα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ και 
0032!!! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤ ΟΙΚΟΝ!!! 

* Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 

Τηλ.: 5743080, Μανώλης 


ΑΜΙΟΑ: 

0ΑΜΕΟΙδΚ=220, ΣΥΝΔΡΟΜΗ=50 
Ολες οι νέες κυκλοφορίες από εξωτερικό. 
Τεράστια συλλογή από 0ΑΜΕ5. 
Εγγυημένη εγγραφή, αντικατάσταση σε 
περίπτωση προβλήματος. 
Περιφερειακά, αναλώσιμα και δισκέτες 
σε τιμές χονδρικής. 

Σκληροί δίσκοι από 30.000!!! 
Επισκευές και δθΐ-νίοβ με 6μηνη εγγύηση. 
Αποκλειστικότητα το ΑΜΙΟΑ ΛΟΤΤΟ!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι. 
Τηλ.: 6410640 



ΡΟ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 & ΙΠΊΙ.ΙΤΙΕ5 

Οϋ από 7.000 δρχ. 

ΡΟ ΟΑΜΕ + ΡΙ$Κ= 350 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 250 δρχ. 

Εγγύηση εγγραφής. Παράδοση αυθημερόν. 
Αντικαταβολές παντού. 

Τηλ.: 2717667 


δεκνίΟΕ, αναβαθμίσεις, ανταλλαγές υπολογιστών, 
περιφερειακών, δίσκοι μνήμες, προγράμματα, 
παιγνίδια, χαμηλές τιμές, υπευθυνότητα. 

Ζωή, τηλ.: 9425168. 

ρε-ειυΒ. 

Πωλήσεις & ανταλλαγές προγραμμάτων. 
03ΙΊΠ65, υΐίϋίΐβδ, βάυς3ΐίοη3ΐ. 

Εγγραφές σε ΟΘ-ΚΟΜ. ΟΙυό προγραμμάτων. 
Εβδομαδιαία ανανέωση. 

Πληροφορίες: 2913293. 


Η01ΑΚ005 ΡΟ 

Εκατοντάδες νέα παιχνίδια - 
Προγράμματα Οθ. για ΡΟ. 
Παράδοση αυθημερόν 
Δεκτές παραγγελίες επαρχίας 
Τηλ.: 6521937, κος Λυκούργος 


ΜΚΟΝ 80ΡΤ* 

ΜΟΝΟ ΑΜΙΟΑ, 0ΑΜΕ5. Προσφέρουμε: 

1) Πάμφθηνες τιμές. 

2) Εγγυημένη εγγραφή. 

3) Τεράστια ποικιλία. 

Τηλ.: 094/397593 




ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΟΘ-ΚΟΜ. 

Οϋ-ΚΟΜ, 0ΑΜΕ5, υΤΙϋΤΙΕδ & ΑΡΡΙΙ0ΑΤΙ0Ν5. 
Συνεχής ανανέωση. Υπάρχουν τα πάντα!!! 
Τιμές εκπληκτικές!!! 
Αντικαταβολές & Υπευθυνότητα!!! 

Τηλ. 031-619991 

5ΕΟΑ-ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΙ 
ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
ΤΗΛ.: 5987587-5983717 


•“ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5*** 

* Πολύ ΦΘΗΝΑ & ΓΡΗΓΟΡΑ στο σπίτι ΣΑΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!!! 

* ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή δισκέτας!!! 

* Εξυπηρέτηση ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟΣ!!! 

Τηλ.: (01)9323458. 

ΟΥΒΕΚ-ΗΟΤ-ΙΙΝΕ. 

Η πληρέστερη βιβλιοθήκη τίτλων Οϋ. 
Συνδρομή 2-30Θ εβδομαδιαίως. 
Εγγυημένη αναπαραγωγή. 
Αυθημερόν. 

Τηλ.: 8562805. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50% επιπλέον 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η’ ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

•ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

' ΑΝ ΩΕΝ ΣΤΑΛΕΙ Τ0 ΐ0ΐΤ ° ΜΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


η 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋ8ΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


/ V 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 

•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ επε. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

















































ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















Γ 1 



ΔΡΧ. 1500 





































Νέα εποχή ντο 

80ΡΤ\ΜΑΚΕ 




Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 


ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ΕΟΟΙΘ Α.Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΟΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ: (031)251184-87 



Ελληνικές οδηγίες 


και 

ελληνικές τιμές 














